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La percepción de la ciudadanía sobre la inteligencia artificial 
está sesgada por sus propios mitos tecnológicos [1, 2]

ά/ǳŀƭǉǳƛŜǊ ǘŜŎƴƻƭƻƎƝŀ ƭƻ ǎǳŦƛŎƛŜƴǘŜƳŜƴǘŜ ŀǾŀƴȊŀŘŀ Ŝǎ ƛƴŘƛǎǘƛƴƎǳƛōƭŜ ŘŜ ƭŀ ƳŀƎƛŀέ 

Tercera ley de Clarke [3]
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Modelo de automatización de seis niveles [7]
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Å Ayuda a analizar el papel de la IA 
en la educación y explica las 
relaciones entre los actores en 
los casos de uso educativo

Å En este modelo, la transición del 
control entre el docente, el 
estudiante y la tecnología se 
articula en seis niveles 
diferentes

Å El modelo es útil para describir 
el estado de la cuestión de la IA 
en la educación y fomenta el 
diálogo sobre el futuro de los 
casos de uso de la IA en el 
ámbito educativo



Modelo de automatización de seis niveles [7]
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humano fuera del bucle(out
of the loop). En educación, el 
consenso parece ser que el 
nivel 4 (automatización 
condicional) es el punto de 
equilibrio ideal para 
aprovechar la IA sin perder la 
guía pedagógica humana



Relaciones persona-IA - AIED-HCD conceptual framework[8]
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Relaciones persona-IA ςAIED-HCD conceptual framework[8]
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El impacto de las tres conceptualizaciones de la IA en el 
desarrollo a largo plazo de las competencias humanas ς
marco conceptual AIED-HCD. Adaptado de [8] con ChatGPT5.2

El marco conceptual AIED-HCD para la interacción entre 
humanos e IA en la educación para el desarrollo de 

competencias humanas: la cognición humana ampliada 
con IA en sistemas de inteligencia híbrida estrechamente 

acoplados. Adaptado de [8] con ChatGPT5.2

I Ҧ !

H[A]>(H)+(A)
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Lo HÍBRIDO como SINERGIA
La ecuación de la transcendencia ρ ρ σ

LA TESIS FILOSÓFICA LA ANTÍTESIS TECNOLÓGICA

El imperativo humano (el porqué)

No buscamos ser remplazables, sino 
ser complementados. La tecnología sin 

propósito humano es solo ruido

La máquina libera al humano de la 
repetición para que pueda dedicarse a 

la creación y la estrategia

Se pasa de coexistir con la tecnología a coevolucionarcon ella para resolver los desafíos complejos
Teoría del Actor-Red - Latour [12]

EL PUNTO DE FUSIÓN

RESULTADO: ECOSISTEMAS DE RESOLUCIÓN EXPONENCIAL

El verdadero poder no está en la suma de las partes, sino en la 
multiplicación de sus capacidades al interactuar Man-ComputerSymbiosis- Licklider [11]

El habilitador exponencial (el cómo)

La interfaz de sinergia (el dónde)

Humano (H) x Inteligencia Artificial > H + IA

La hibridación como superación de la 
dualidad cartesiana (mente vs. cuerpo, 

natural vs. artificial) Cíborgs - Donna Haraway  [9]

La tecnología como el vehículo para
trascender las limitaciones biológicas

y cognitivas Mente extendida ςClark y Chalmers [10]

Intuición y juicio ético; Creatividad 
caótica; Propósito y empatía

Big data; Precisión; Gemelos digitales

Cognición aumentada y colaboración fluida
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[14][13]



Definición de inteligencia híbrida
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La capacidad de lograr objetivos 
complejos mediante la combinación de 

inteligencia humana y artificial, 
alcanzando resultados superiores a los 

que cada uno podría lograr por 
separado

Dellermann, Ebel, Söllner, & Leimeister, J. M. (2019) [14]
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Ecosistemas tecnológicos
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Los ecosistemas tecnológicos son un marco general para desarrollar 
cualquier tipo de solución basada en tecnología en la que los datos y la 

información son el centro del problema [15]

Son un conjunto de diferentes componentes software relacionados entre sí 
mediante flujos de información en un entorno físico que los soporta y en 

los que los usuarios también son parte del ecosistema [16]

En los ecosistemas tecnológicos para el aprendizaje se va un paso más allá 
de la mera colección de herramientas de moda para crear una verdadera 

red de servicios de aprendizaje [17]
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Componentes de una ecologíade aprendizaje [18]
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Marco para orquestar la colaboración persona-IA
Para diseñar ecosistemas híbridos efectivos, se requiere un marco que 
estructure la colaboración [19]
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Aumento de las metas. Las 
personas influyen en las metas 
de la IA y viceversa 

Aumento de la percepción y la 
interpretación. La IA amplía lo 
que las personas pueden ver 
(datos, patrones). Las personas 
aportan contexto que la IA no 
puede percibir

Aumento de la acción. 
La IA escala las acciones 
humanas (p. ej., retroali-
mentacióninmediata). 
Las personas crean o 
personalizan nuevas 
acciones para la IA

Aumento de la decisión. 
La IA ofrece soporte la 
decisión humana. Las 
personas supervisan y 
corrigen las decisiones 
de la IA
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Ejemplo: Laboratorio de programación sin 
biometría
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Entrada (datos)

ω Commits/ tests
ω 9ǊǊƻǊŜǎ ǊŜŎǳǊǊŜƴǘŜǎ
ω Tiempoen ejercicios
ω tǊŜƎǳƴǘŀǎ Ŝƴ ŦƻǊƻ

Modelos

Machine Learningclásico
(predicción / clustering)

LLM / GenAI
(retroalimentación formativa)

Salida (acciones)

ω !ƭŜǊǘŀ ŀƭ ŘƻŎŜƴǘŜ όǊƛŜǎƎƻύ
ω wŜŎƻƳŜƴŘŀŎƛƽƴ ŘŜ ǇǊłŎǘƛŎŀ
ω wŜǘǊƻŀƭƛƳŜƴǘŀŎƛƽƴ Ŝƴ ōƻǊǊŀŘƻǊ
ω ¢ǳǘƻǊƝŀ ƘǳƳŀƴŀ ǇǊƛƻǊƛȊŀŘŀ



Escenarios de uso de la IA en educación [20]
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[20]
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Escenarios de uso de la IA en educación [20]
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Bajo Alto
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a
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Escenario 1
Apoyo responsable

Escenario 2
Colaboración guiada

Escenario 3
Cocreación 
reforzada

Impacto

R
ie

sg
o

Regla de 
proporcionalidad

LƳǇŀŎǘƻ ōŀƧƻ Ҧ ŘŜŎƭŀǊŀŎƛƽƴ Ҍ 
verificación

LƳǇŀŎǘƻ ƳŜŘƛƻ Ҧ ŘŜŎƭŀǊŀŎƛƽƴ Ҍ 
trazabilidad + post-edición

LƳǇŀŎǘƻ ŀƭǘƻ Ҧ ŘŜŎƭŀǊŀŎƛƽƴ Ҍ 
evidencias + auditoría + revisión 
humana/pares

Si sube el impacto, 
sube el rigor documental



Principios operativos de la alfabetización crítica [20]

La alfabetización 
crítica en IA no se 
reduce a saber usar 
herramientas, sino a 
usar con juicio dentro 
de valores y prácticas 
académicas
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Normas y garantías
Marcos de referencia en la aplicación 
de IA de forma segura en el contexto 
académico

Å Orientaciones globales de la UNESCO 
[21]

Å Reglamento (UE) 2024/1689 (AI 
Act) [22]

Å Marco SAFE (Safety, Accountability, 
Fairness, Efficacy) [23]

Å Safe AI in EducationManifesto[24, 25]
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