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LA BRECHA ENTRE LOS
MODELOS Y EL CODIGO

La descripcion de una arquitectura software esta compuesta por
muchas vistas

Separacion entre vistas logicas y de desarrollo

Problemas a la hora de reflejar y trazar de forma precisa las
entidades modeladas en el cddigo

La estructura del codigo deberia reflejar
la arquitectura de nuestro sistema
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LA BRECHA ENTRE LOS
MODELOS Y EL CODIGO

Generar
Salida Formateada

A

Administrador/a

Generar
Datos a Exportar

Generar Informe

package rentalstore;
import java.util.Enumeration;
import java.util.Vector;

class Customer {
private String _name;
private Vector<Rental> _rentals = new Vector<Rental>();

public Customer (String name) {
_hame = name;

}

public String getMovie (Movie movie) {
Rental rental = new Rental (new Movie("", M.ovie.NEW_RELEASE), 10) ;
Movie m = rental. movie;
return movie.getTitle() ;

}

public veid addRental (Rental arg) {
_rentals.addElement (arq) ;

}

public String getName () {
return _name;

}
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EL MODELO C4 [1-5

Surge como solucién para aliviar la brecha entre modelo y codigo

Permite comunicar la arquitectura de un sistema en funcién del detalle
gue se quiera proporcionar
Esta basado en cuatro niveles que describen el sistema con distintos

grados de granU|a”dad The C4 model for visualising
* El nivel de contexto 3 software architecture
"""" c4model.com
 El nivel de contenedores i— |
- El nivel de componentes —— S
- El nivel de codigo =-=E =
-
= B
—
%— HHHH = * Zoomdo
Rumbaugh et al_ [6] Level 1 Level 2 Level 3 Level 4
Context Containers Components Code
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EL MODELO C4

The C4 model for visualising
software architecture

c4model.com

= = E
== ‘ Zoom in
Level 1 Level 2 Level 3 Level 4
Context Containers Components Code

Rumbaugh et al. [6]
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NIVEL DE CONTEXTO

Nos permite tener una imagen
genérica de nuestro sistema y sus
interacciones con el exterior

En este nivel podemos especificar
los sistemas externos con los que
interactua nuestro propio sistema

El sistema que modelamos se
considera una “caja negra’, solo
nos interesan sus relaciones
externas

También permite identificar los
usuarios finales que haran uso de
la funcionalidad de nuestro
software

Ingenieria de Software | — El modelo C4

Personal Banking
Customer

[ )

A customer of the bank, with

Internet Banking System
[Software Syster%] y E'ma" iyyii?m

Allows customers to view usin- - ernal Microso
information about their bank R e_,:":" systefrtnEdeange

accounts, and make payments.

Mainframe Banking
System
[Software System]

Stores all of the core banking
information about customers,
accounts, transactions, etc.

https://c4model.com/




NIVEL DE CONTENEDORES

Los contenedores referencian
cualquier entidad que ejecuta
codigo o almacena datos

Pueden verse como unidade:
desplegables o ejecutables

Web Application

[Container: Java and Spring MVC]

Delivers to the

Delivers the static content and the
Internet banking single page browser

application.

Ejemplos de contenedores

— customer's web —|

Personal Banking

~
~
~
Visits N
bighanlsmm/ib Sends e-mails to
using ~
(HTTPS) ~

=
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, ~
I
I
Mobile A|
Single-Page Application TCone ,m",',g 1
[Container: JavaScript and Angular] I
A _ Provides a limited subset of the
Provides all of the Internet banking Internet banking functionality to |
functionality to customers via their customers via their mobile device. I
web browser. \
I
| -
\ | -
Makes APl callsto  Makes API calls to Sends e-mail
USON/HTTPS) USON/HTTPS] using
\ 72 - (sMTP
-
-

Database
[Container: Oracle Database Schema)

 Servicios web

Stores user registration information,
hashed authentication credentials,
access logs, etc.

« Aplicaciones web

» Aplicaciones de escritorio ...

| (Software System]

° BaseS de datOS https://c4model.com/

* Sistema de ficheros
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Reads from and

1
|
|
. |
API Application |
[Container: Java and Spring MVC]
— — MakesAPlcallsto - — —
wrvlr_es‘to Provides Internet banking XMUHTTPS]
feed functionality via a JSON/HTTPS API,

E-mail System
[Software System]

The internal Microsoft Exchange
e-mail system.

Mainframe Banking
System
[Software System]
Stores all of the core banking
information about customers,
accounts, transactions, etc.




NIVEL DE COMPONENTES

Dentro de cada contened~
podemos encontrar divers
componentes

Mobile App

[Container: Xamarin]

Los componentes
representan un grupo de

L oo
| Sign In Controller
| [Component: Spring MVC Rest Controller]

[Component: Spring MVC Rest Controller]
| | Allows users to sign in to the Internet Allows users tc their p
Banking System. a

funcionalidades —— " m—
| Security Component Email Component

Sends e-mails to users.

Los componentes pueden
tener relaciones entre siy e

writes to

entre los usuarios finales

E-mail System
ISoftware System]

The internal Microsoft Exchange
e-mail system.

Muestra la responsabilida
de cada componente a alto
nivel, asi como los detalles
de implementacion
(tecnologia utilizada, etc.)

Ingenieria de Software | — El modelo C4

https://c4model.com/

Accounts Summary j

Controller

[Component: Spring MVC Rest Controller] \
Provides customers with a summary |

of their bank accounts.

ses
b 4

Mainframe Banking ;

System Facade
[Component: Spring Bean]

Afacade onto the mainframe !
banking system. |

Mainframe Banking
System
[Software System]
Stores all of the core banking
i

information about customers,
accounts, transactions, etc.




NIVEL DE CODIGO

En este nivel se muestran detalles de la implementacion de
cada componente

Se pueden utilizar diagramas de clase, de entidad relacion,
O Similares e

10

Ingenieria de Software | — El modelo C4
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NOTACION

{description}

Person Software System

Internet Banking System Container
I [Software System] |

Software System, Existing
Systemn

Ingenieria de Software | — El modelo C4

_{description}_>

[{technology})

{description}

Container Component Relationship

Container, Mobile App Container, Web Browser

Container, Database

R

Relationship

https://c4model.com/




C4 Y LOS CASOS DE USO

Los casos de uso de UML tambiéen sirven para especificar
el contexto del sistema y los actores que interactuan con
los diversos bloques funcionales

Es posible transformar los diagramas de casos de uso al
modelo C4

Se propone especificar mediante los niveles de
contexto y contenedores la solucion al taller de casos
de uso

(evaluacion continua)
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