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La	asignatura	Ingeniería	de	Software	I	se	imparte	en	el	2º	semestre	del	2º	curso	del	

Grado	en	Ingeniería	Informática	de	la	Universidad	de	Salamanca.	

Esta	es	la	primera	asignatura	que	se	imparte	del	bloque	de	Ingeniería	del	Software,	

por	lo	que	en	ella	se	le	da	al	estudiante	una	visión	general	de	la	materia	y	se	abordan	

las	primeras	actividades	del	proceso	software.	

Desde	un	punto	de	vista	de	perfil	profesional,	la	asignatura	se	centra	en	las	primeras	

fases	 del	 ciclo	 de	 vida	 de	 los	 sistemas	 software,	 es	 decir,	 en	 su	 concepción,	

planificación	y	análisis,	lo	que	afecta	a	todos	los	perfiles	profesionales	relacionados	

con	la	gestión,	consultoría	y	desarrollo	de	sistemas	software.	

Concretamente,	los	objetivos	de	aprendizaje	de	la	asignatura	son:	

O1	 Conocer	los	elementos,	la	estructura	y	los	diferentes	tipos	de	sistemas	de	

información.	

O2	 Entender	 las	 actividades	 de	 ingeniería	 que	 componen	 el	 proceso	 del	

software	y	conocer	los	diferentes	modelos	de	proceso.	
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O3	 Saber	 obtener,	 analizar	 y	 documentar	 los	 requisitos	 de	 un	 sistema	

software,	para	lo	que	se	aplicarán	los	principios,	técnicas	y	herramientas	

apropiados.	

O4	 Modelar	 un	 sistema	 software	 en	 diferentes	 niveles	 de	 abstracción	

mediante	el	uso	de	un	lenguaje	de	modelado	estándar.	

El	temario	de	la	asignatura	Ingeniería	de	Software	I	se	compone	de	8	temas:	

Tema	1.	 Introducción	a	la	Ingeniería	del	Software	[1].	

Tema	2.	 Sistemas	de	información	[2].	

Tema	3.	 Modelos	de	procesos	[3].	

Tema	4.	 Ingeniería	de	requisitos	[4].	

Tema	5.	 Introducción	al	Proceso	Unificado	[5].	

Tema	6.	 Flujos	de	trabajo	del	Proceso	Unificado	[6].	

Tema	7.	 Análisis	orientado	a	objetos	[7].	

Tema	8.	 UML.	Unified	Modeling	Language	[8].	

Para	el	desarrollo	de	las	sesiones	de	clase	de	teoría	y	de	fundamentos	de	UML	se	

cuenta	con	esta	colección	de	recursos:	

• Bloque	de	presentación:	

o Sesión	0:	Presentación	de	la	asignatura	[9]	(1,5	horas).	

• Bloque	de	conceptos	básicos:	

o Sesión	1:	Concepto	de	software	[10]	y	de	Ingeniería	de	Software	[11]	

(1,5	horas).	

o Sesión	2:	Requisitos	[12]	(1,5	horas).	

o Sesión	3:	Proceso	[13]	(1,5	horas).	

o Sesión	4:	Aspectos	prácticos	de	los	casos	de	uso	[14]	(1,5	horas).	

o Sesión	5:	Metodologías	de	Ingeniería	de	Software	[15]	(1,5	horas).	

• Bloque	de	Proceso	Unificado:	

o Sesión	6:	Proceso	Unificado	[16]	(1,5	horas).	

• Bloque	de	análisis	orientado	a	objetos:	

o Sesión	12	y	Sesión	13:	Modelo	de	dominio	[17]	(3	horas).	



	 3	

o Sesión	14	 y	 Sesión	15:	 Introducción	 al	 análisis	 orientado	 a	 objetos	

[18]	(2	horas).	

• Bloque	de	fundamentos	de	UML:	

o Sesión	1:	Fundamentos	de	la	vista	de	casos	de	uso	[19]	(2	Horas).	

o Sesión	2:	Fundamentos	de	la	vista	estática	[20]	(2	Horas).	

o Sesión	3:	Fundamentos	de	la	vista	de	interacción	[21]	(2	Horas).	

o Sesión	4:	Modelo	C4	[22,	23](2	Horas).	

En	la	edición	2025-2026	se	ha	utilizado	una	metodología	de	aula	inversa	[24],	para	

lo	que	se	han	creado	las	siguientes	píldoras:	

• Qué	importancia	tiene	el	software	en	la	sociedad	actual	[25].	

• ¿Qué	es	la	Ingeniería	de	Software?	[25].	

• Concepto	de	requisito	[26].	

• Requisitos	no	funcionales	[27].	

• Especificación	de	Requisitos	del	Software	[28].	

• Concepto	de	proceso	software	[29].	

• Ciclo	de	vida	de	software	[30].	

• Modelos	de	proceso	lineales	[31].	

• Modelos	de	proceso	basados	en	prototipos	desechables	[32].	

• Modelos	de	proceso	evolutivos	[33].	

• Recomendaciones	para	el	modelado	de	casos	de	uso	[34].	

• Metodologías	estructuradas	y	orientadas	a	objetos	[35].	

• Metodologías	ágiles	[36].	

• Scrum	[37].	

• Introducción	al	Proceso	Unificado	[38].	

• Ciclo	de	vida	del	Proceso	Unificado	[39].	

• Modelado	de	dominio	[40].	

• Identificación	de	clases	conceptuales,	asociaciones	y	atributos	[41].	

• Identificación	de	relaciones	de	generalización/especialización	[42].	

• Identificación	de	relaciones	todo-parte	[43].	

• Análisis	Orientado	a	Objetos	[44].	
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• Análisis	Orientado	 a	Objetos	 en	 el	 Proceso	Unificado	 –	Consejos	prácticos	

[45].	

• Máquina	de	reciclado	[46].	

La	 práctica	 obligatoria	 de	 esta	 edición	 de	 la	 asignatura	 consiste	 en	modelar	 una	

aplicación	(web	o	móvil)	cuyo	objetivo	principal	sea	ayudar	a	resolver	algunos	de	

los	desafíos	éticos	y	sociales	asociados	a	los	Objetivos	de	Desarrollo	Sostenible	(ODS	

–	 https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/)	 3	 y	 10,	 indicando	 la	meta	 o	

metas	concretas	que	aborda.	La	aplicación	puede	estar	dirigida	a	distintos	públicos	

y	 centrarse	 en	 ámbitos	 como	 la	 educación,	 el	 entorno	 laboral,	 las	 familias,	 la	

sociedad,	el	tiempo	libre,	entre	otros.	La	funcionalidad	de	la	herramienta	no	debe	

limitarse	 a	 recopilar	 y	mostrar	 información	 sobre	 la	 temática,	 sino	 centrarse	 en	

abordar	algún	aspecto	relacionado	con	ella	 [47,	48].	Esta	práctica	se	realizará	en	

grupos	 de	 5	 personas	 (salvo	 excepciones).	 La	 competencia	 de	 trabajo	 en	 equipo	

también	formará	parte	de	la	evaluación	de	esta	parte	práctica,	por	este	motivo,	se	

pone	un	especial	énfasis	en	ayudarles	a	definir	sus	equipos	de	trabajo	[49].	
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