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“Innovation is connecting broadly
while rethinking creatively to live
anew’”

Dominic Randolph
Head of School, Riverdale Country School

by Stinging Eyes

1. Introduccion



¢Qué significa innovacion educativa’? @

Crear algo nuevo




¢Qué significa innovacion educativa’?

Crear algo nuevo

Un proceso

Ei Process Flows by Peter Morville
https://www.flickr.com




¢Qué significa innovacion educativa’?

Crear algo nuevo

Un proceso

Aportar mejora
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¢Qué significa innovacion educativa’?

Crear algo nuevo

+
Un proceso

+
Aportar mejora

en el resultado




Una definicion

Realizar cambios en el aprendizaje/formacion que produzcan mejoras en los
resultados de aprendizaje. Sin embargo, para que se considere innovacion
educativa el proceso debe responder a unas necesidades, debe ser eficaz y
eficiente, ademas de sostenible en el tiempo y con resultados transferibles mas
alla del contexto particular donde surgieron

Macro Monday : Teacher: Explo ber 24, 2011 by Joal

(Sein-Echaluce et al., 2014)
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La innovacion depende del contexto
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La innovacion depende del contexto
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Existen di
INNOVacIO

‘erentes perspectivas de qué es la

N educativa

Different Perspectives by let-it-di
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Innovacion educativa desde la perspectiva de un
profesor

Into the mazeby Matche

Lart.
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nnovacion educativa desde la perspectiva de una
nstitucion
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“Innovation isn’t just change, it’s
change in a positive direction”

Tom Sayer
Program Manager, Google For Education

2. Mapa de tendencias en Innovacion
Educativa




Un punto de partida

Repositorio de buenas practicas de innovacion docente
financiado por el Ministerio de Educacion feago-sianco, 2012

Tralbajos posteriores para encontrar indicadores gque faciliten
la clasificacion y busqueda de experiencias de innovacion
educativa

(Fidalgo-Blanco & Ponce, 2011; Fidalgo-Blanco et al., 2011; Fidalgo-Blanco et al., 2013b;
Fidalgo-Blanco et al., 2013d; Fidalgo-Blanco et al., 2014b; 20153;
Sein-Echaluce et al., 2013; 2015b)

Implantacion de un sistema integral de gestion del conocimiento
para los procesos de innovacion docente de la Universidad de
Salamanca (|D201 4/031 2) (Garcia-Pefialvo et al., 2015d)




Ontologia de indicadores para la innovacion docente

(Garcia-Penalvo et al., 2015d)

- Actividades de divulgacion
Actividad . (lase Magistral
- (lases practicas de laboratorio

Colaboracion de profesionales externos

Colaboracion entre profesorado

Creacion y evaluacion de materiales

Desarrollo de herramientas software

Dinamica general de la asignatura

Dinamica general de la titulacion

Gestion de informacion general

Herramientas de escritura cooperativa

Implantacion de sistemas de informacion para la mejora de la coordinacion, seguimiento

y garantia de calidad

Microtrabajo

Practicas de campo

Practicas externas

Practicas virtuales

Pruebas de evaluacion

Relacion con empresas u otros organismos (profesionales, practicas, etc.)

Resolucion de problemas, casos, seminarios, talleres, etc.

Toma de decisiones

Trabajos docentes (trabajos de asignatura, de madulo, etc.)

Tutorizacion, mentoringy coaching
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Ontologia de indicadores para la innovacion docente

(Garcia-Penalvo et al., 2015d)

Tecnologia

Analisis de datos

Bases de datos

CAD/CAM/CAE

Dispositivos audiovisuales

Dispositivos hardware

Dispositivos moviles

F cosistemas tecnologicos

Entornos de trabajo colaborativo
Herramientas de escritura colaborativa online (blog, wiki, Google drive, etc.)
LMS (Learning Management System)
Mundos virtuales

Objetos de aprendizaje

Otro software especifico

Pizarras digitales

PLE (Personal Learning Environments)
Redes Sociales y Comunidades de practica
Repositorios

Simuladores

Sin tecnologia

Software de gestion de proyectos
Software de mapas conceptuales
Software de presentaciones

Software geografico

Softwarelibre

Software matematico

Software para cuestionarios y encuestas

Tema 1. Innovacion Educativa
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Ontologia de indicadores para la innovacion docente

(Garcia-Penalvo et al., 2015d)

Analisis de textos, trabajos y proyectos.

MétOdOS Técnicas . Analitica académica y de aprendizaje
y - Aprendizaje a través de juegos (juegos de rol, serious games, etc)

- Aprendizaje autonomo
Aprendizaje basado en casos
Aprendizaje basado en problemas o proyectos
Aprendizaje cooperativo y colaborativo
Aprendizaje Organizativo
Aprendizaje Servicio
Autoevaluacion
Contrato de aprendizaje
Debate y grupos de discusion
Estudio del Caso
Evaluacion de competencias
Evaluacion diagnastica
Evaluacion formativa
Exposicion oral
Gamificacion
Método del marco logico
Metodologias online
Métodos adaptativos
Métodos de obtencion de datos
Participacion activa del estudiante en el proceso de evaluacion
Participacion del estudiante en docencia
Porfolio docente
Role playing
RUbricas de evaluacion

Tema 1. Innovacion Educativa
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Ontologia de indicadores para la innovacion docente

(Garcia-Penalvo et al., 2015d)

Acercamiento a la realidad profesional

Resultados . Ajuste de la carga de trabajo del estudiante

Aumento de motivacion del estudiante

M

L X X X X X X X X X

nterdisciplinariedad y multiculturalidad

ejora autonomia del estudiante

e competencias del profesorado

e competencias especificas

e competencias geneéricas o transversales

ejora ¢
ejora @
ejora @

ejora c
ejora @
ejora ¢

ejora o

ejora d

ejora o

O

ejora o

e

M O @O @© @O

e

a captacion de estudiantes

a coordinacion entre el profesorado

a eficacia (tasas de éxito y rendimiento)
proceso de aprendizaje

proceso de evaluacion

sistema de garantia de calidad

sistema de gestion de la innovacion

Participacion activa del estudiante en la docencia
Penetracion y aceptacion tecnologica
Reconocimiento del aprendizaje informal
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Mapa de tendencias

(Garcia-Penalvo, 2015c¢; Garcia-Penalvo et al., 2015¢)
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Mapa de tendencias

(Garcia-Penalvo, 2015c¢; Garcia-Penalvo et al., 2015¢)
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Mapa: Comparando con los topicos del Radar de N
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“Simply put, innovation occurs when you solve a problem in a new way, but
Impactful innovation occurs when you solve the problem in the right way”

Elysa Fenenbock
Educator at Stanford d.school and Designer-in-Residence at Google

3. Algunos ejemplos
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Analitica en el contexto educativo

La popularidad de los procesos de business
intelligence en el sector empresarial como sustento
a la toma de decisiones puede y debe aplicarse en
el sector educativo

Debe dar respuesta a las presiones internas y

externas de responsabilidad (transparencial de las
universidades (Campbell et al., 2007)

La analitica académica se refiere a las practicas de
toma de decisiones basadas en los datos con fines
operativos en el nivel institucional, pero que puede
aplicarse tambiéen a los aspectos del proceso de

ensenanza/aprendizaje (Baepler & Murdoch, 2010)

Deberia ser un elemento imprescindible para la
gobernanza de las universidades
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Tipos de analiticas de aprendizaje

Tipo de
analitica

Nivel u objeto de analisis

Tema 1. Innovacion Educativa

Beneficiario

(Long & Siemens, 2011)
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Dimensiones de las analiticas del aprendizaje

v

Competencias Restricciones

Analitica del
Aprendizaje

Interesados
Joluswinjisul

Objetivo/Meta

v
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Proceso de la analitica visual en eLearning

Transformacion
pre-procesamiento

Post-procesamiento

Analisis de requisitos
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\  marketing,

I".cuerpo docente: /L.
\\ gobiernos // X y

Visualizacion
- Diseno
- Usabilidad

Construccion
del modelo

Modelos

[/

Refinamiento de parametros

Analitica:
Estadistica,mineria web,
mineria de datos,
analisis de redes sociales
inteligencia artificial

Visualizacion
del modelo

Modelo de datos

Modelo de representacion

loracion visual de los datos

‘/ AA: \\
\ Analitica |
\ académica

LA:
Analitica
del .
" aprendizaje

Intervencion

|

Circuito de realimentacion

Analitica automatica de los dato

(Gomez-Aguilar et al., 2014; 2015)

Mejoramiento del proceso



Visual eLearning Analytics (VelA)
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Playing games by Jos van der Hoek

Gamificacion




Gamificacion

. La aplicacion de las técnicas y las
herramientas utilizadas en el diseno

de los videojuegos a ambitos distintos
al ocio (Werbach & Hunter, 2012)

. Los juegos ofrecen un modelo de

Aprendizaje activo y participativo

Aprendizaje social

Aprendizaje situado

Aprendizaje personalizado
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Minecraft

Microsoft lleva Minecraft a las aulas y
colegios mediante experiencias pilotos
para aprender matematicas usando las

i .

PR ENERIY .|

|
WA Eu; ey  cdificaciones de Minecraft como base

-

L el B S e 3

para aprender sobre area, volumeny
perimetro

Minecraft Gaming Night by Kiama Library

Minecraft - sireture (eep!) by eep! [Theory Propaganda]
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STARRING: George SIEMENS, David WILEY, Dave CORMIER and Stephen DOWNES
Connectivists Unleased a Force They Cannof Control!

http://www.michaelbransonsmith.net/blog/2012/12/19/day-of-the-mooc-now-animated/

MOQCs

(Garcia-Penalvo et al,, 2014c)




¢Son los MOOCs una innovacion disruptiva?
(Farmer, 2013; Christensen & Weise, 2014; Cabero, 2015; Salzberg, 2015)

Tema 1. Innovacion Educativa
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MOOC (Massive Online Open Courses)

Los MOOC estan
provocando cambios en
los modelos de educacion
superior y formacion
continua, asi como en en
la forma en que las
universidades entienden
la formacion online

(Liyanagunawardena et al., 2013; Abad et al., 2014; Lopez Meneses et al., 2015; Garcia-Penalvo, 2016a; Garcia Aretio, 2017)
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Desde el concepto de MOOC se vuelven a encontrar
muchos de los temas de innovacion en tecnologia
educativa



Retos de innovacion en
os MOOC

Explorar adaptatividad y personalizacion (Sonwalkar, DESCRIBABLE - -

2013; Fidalgo et al., 2013a) INDESTRUCT I BLE!
NOTHING CAN STOP |

4,
‘:!‘l‘::F
. - "‘\ —
oA ) %
|/

Explorar disenos mixtos, cooperativos, basados en |a
incorporacion de las redes sociales como estrategia de
aprendizaje mediante

\
5

Una utilizacion intensiva de las redes sociales (Fidalgo F/o N
et al.,, 2013c; 2015b; 2016; Cruz-Benito et al., 2015;
2017)

La creacion de comunidades de aprendizaje (Alario-
Hoyos et al., 2013)

La utilizacion de entornos personalizados de
aprendizaje (PLE) (Castano et al., 2015)

e

Explorar gamificacion (Borras, 2017; Borras et al., 2014;
2016)
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Innovacion disruptiva en
contextos educativos

. Para muchos autores una de las
innovaciones disruptivas mas
importantes en educacion se
produjo en 1999 de la mano de las
tecnologias online (Garcia-Penalvo
& Seoane-Pardo, 2015; Gros &
Garcia-Penalvo, 2016) porque
permitio que muchas personas

Breaking the rules! By Edward Simpson

pudieran acceder a una educacion

que de otra forma no hubiera sido
posible (Weise & Christensen, 2014)
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Sistemas el earning - No todo es perfecto

DE LUNES A DOMINGO

. Coste vs. retorno
- Esfuerzo vs. resultado
- Flexibilidad vs. control

. Personalizacion vs. masividad

(Garcia-Penalvo, 2008; 2013; 2014)
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Evolucion del concepto de el earning

80s Recursos multimedia
93 La Web
94 Objetos de aprendizaje
95 LMS MR it o
98 Dispositivos moviles \
99 Disefio del aprendizaje v
00 Gamificacion y aprendizaje basado en juegos
01 Recursos educativos en abierto
04 Medios sociales
05 Mundos virtuales
07 eBooks, tablets y smartphones
08 MOOC
10 Analiticas de aprendizaje
v
Metafora de la linea de tiempo (conoke, 2013; 2014) Metafora de la generacion (carrison & Anderson, 2003; Gros et al., 2009;

Seoane-Pardo & Garcia-Penalvo, 2007; Downes, 2012; Garcia-Penalvo & Seoane-Pardo, 2015)

Tema 1. Innovacion Educativa 40



Tercera Generacion del el earning

- Serompe con el concepto de LMS
como elemento monolitico y Unico
responsable de la funcionalidad para
la formacion en linea

+ Perdida de verticalidad del concepto
de elearning para convertirse en un
elemento mas transversal y
universal que se pone al servicio de
la formacion en su sentido mas
amplio

Tema 1. Innovacion Educativa 41



E spacios de innovacion




F spacios de innovacion abierta, co-creacion,
CreatiVidad, etC. (Ramirez-Montoya & Garcia-Penalvo, 2018)




Porto Design Factory

. Embrace Passion-Based Learning

2. Beresponsible for your own
learning

3. Learn for your sake, not for credits

4 Don't settle, aim higher

.
-
-
D
<
.
s

5. Think by doing, talk by showing

6. Prioritize students

7. Co-create across the silos

8. Don'tassume
9. Go forimpact

10. Inspire and be inspired
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Porto Design Factory

Hay 11 design factories en diferentes partes
del mundo

Aalto University in Helsinki, Finland
Tongji University in Shanghai, China

Swinburne University of Technology in
Melbourne, Australia

Catholic University in Santiago, Chile

Tallinn Technology University in Tallinn,
Estonia

Riga Technical University in Riga, Latvia
NHL in Leeuwarden, Netherlands
Underwood College in Seoul, South Korea
Philadelphia U in Philadelphia, USA

Pace University in New York, USA

CERN in Geneva, Switzerland
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Southern New Hampshire University Sandbox

OWERED BY SNHU

sandbex

COLLABORATIVE

Sandbox Collaborative is the research and development arm of strategy and innovation at Southern New Hampshire University.

http://blogging.snhu.edu/sandbox/
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Southern New Hampshire University Sandbox

From play to pilot: Our goal is to reimagine higher education.

Sandbox is the university's space for experimentation—a place for the
faculty and staff from Southern New Hampshire University to come
together to collaborate and build solutions within the university.

At the same time, externally, the lab will always be incubating new and
alternative business models of higher education to anticipate what's
coming next in the ever-changing academic terrain, as opposed to
being merely reactive. We will bring together partners in government,
business, and industry to find solutions to the country’s most pressing
problems in higher education. We will relentlessly challenge the status
quo.

The lab is set up not only as a state-of-the-art physical space but also
a resource to move from play to pilot. Sandbox will serve as a place to
ideate, research, develop, analyze, and test our best ideas.

Let's rethink higher education together.
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Empleabilidad




Empleabilidad @

La gran oportunidad del EEES (Michavila, 2015)

El gran reto de las universidades y la sociedad

Tema 1. Innovacion Educativa 49



Observatorio de Empleabilidad y Empleo
Jniversitario iichavila et al., 2015; 2016)

C’ Obtservatonio de Empleabalidad

¥ Baopleo Usiversitanon

;Quiénes somos?

Formamos una red de investigadores y técnicos distribuidos en
todo el pais, que trabajamos de forma coordinada y conuna
misma metodologia, bajo la direccion de la Catedra UNESCO y
el asesoramiento permanente de un Consejo de Expertos,
integrado por académicos y expertos universitarios nacionales

e infernacionales.

CRUE

La Conferencia de Rectores de las Universidades Espaniolas
(CRUE) es una asociacion sin animo de lucro formada por un
total de 75 universidades espanolas: 50 publicas y 25
privadas.Como principal interlocutor de las universidades con
el gobierno central, desempena un papel clave en todos los
desarrollos normativos que afectan a la educacion superior de
nuestro pais. Asimismo, promueve iniciativas de distinta indole
con el fin de fomentar las relaciones con el tejido productivo y
social, las relaciones institucionales, tanto nacionales como
internacionales, y trabaja para poner en valor a la Universidad
espanola.

¢QUE ESEL OEEU?

"Vision”® “Mision"

COMUNICACION

RECURSOS PUBLICACIONES Q

Convertirnos en la fuente informativa de referencia nacional y autonomica para conocer el comportamiento de las variables

relacionadas con la empleabilidad y el empleo de los titulados universitarios en Espania, con informacion e indicadores

producidos bajo estandares internacionales de calidad

ENTIDADES PARTICIPANTES

Catedra UNESCO de
Gestion y Politica Universitaria
P UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

La Catedra UNESCO de Gestion y Politica Universitariade la
UPM se constituyo en 1999 como un espacio interdisciplinario,
critico, reflexivo, abierto y riguroso para el estudio, la
investigacion y el debate sobre las principales cuestiones y
problemas de la gestion y de la politica universitaria. El objetivo
general de la Catedra es promover y colaborar en la mejora del
sistema universitario espanol; para ello promueve, organizay
desarrolla diversas actividades de reflexion, investigacion y

divulgacion en materia universitaria.

:K Obra Social "la Caixa”

“la Caixa", es una institucion de naturaleza social y no lucrativa,
cuyos objetivos fundacionales son contribuir al desarrollo del
territorio, evitar la exclusion financiera, fomentar el ahorroy la
inversion, y realizar obras sociales en beneficio de la ciudadania.
Desde sus origenes, se ha caracterizado por un fuerte
compromiso social y una decidida vocacion de trabajo en favor
del interés general, tanto a traves de su Obra Social como de su
actividad financiera, La Obra Social financia e impulsa

actividades de caracter social, educativo, cultural y cientifico.

https://oeeu.org
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Practicas virtuales en empresas - Proyecto VALS

(Garcia-Penalvo et al., 2014a; 2014b; 2015a; 2015b; 2015¢; 2016a; Garcia-Penalvo, 2015a; Garcia-Pehalvo & Cruz-Benito, 2015)

Virtual Alliances for Learning Society (VALS)

Proyecto europeo que busca la cooperacion entre universidades y
empresas de toda Europa para afrontar problemas de negocio
reales a traves de innovacion abierta enfocada en el uso y desarrollo
de softwarelibre, mediante el establecimiento de un sistema de
practicas virtuales en las empresas involucradas

Financiado por

European Union. Lifelong Learning Programme (Sub-
Programme Erasmus-Knowledge Alliances)

Juracion: Noviembre 2013 - Febrero 2
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Practicas virtuales en empresas - Proyecto VALS

(Garcia-Penalvo et al., 2014a; 2014b; 2015a; 2015b; 2015¢; 2016a; Garcia-Penalvo, 2015a; Garcia-Pehalvo & Cruz-Benito, 2015)

. Semester of Code

. Semestre en el que los estudiantes realizan practicas en
empresas y fundaciones relacionadas con el softwarelibre

+ Modalidad de practicas virtuales (teletrabajo)

- Involucra tutores académicos (procedentes de las
universidades) y a mentores (procedentes de las empresas)
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Practicas virtuales en empresas - Proyecto VALS

(Garcia-Penalvo et al., 2014a; 2014b; 2015a; 2015b; 2015¢; 2016a; Garcia-Penalvo, 2015a; Garcia-Pehalvo & Cruz-Benito, 2015)

Algunos datos

13 universidades participantes (no todas enviaron
estudiantes)

67 companias/fundaciones

~ 300 propuestas de practicas

[/ estudiantes activos en las practicas
~ 30 solicitaron practicas
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Pensamiento computacional

(Garcia-Penalvo, 20169)




Alfabetizacion en

el lenguaje digital

“Pero para preparar a nuestros jovenes para
enfrentarse al mundo en el que les tocara vivir, necesitamos

un cuarto bloque que podiamos etiquetar como lenguaje
digital, que incorporaria las competencias necesarias para
desenvolverse con éxito en el mundo digital, con la

programacion
pensamiento com

como forma de resolver problemas v el
putacional como paradigma de tralbajo. Hay

una nueva alfabetizacion, que podemos llamar alfabetizacion

digital, necesari

a para las nuevas sociedades y en la que

debemos formar a los futuros ciudadanos”

(Llorens-Largo, 2015)



Definicion

El pensamiento computacional consiste en la resolucion de
problemas, el diseno de los sistemas, y la comprension de la
conducta humana haciendo uso de los conceptos fundamentales
de la informatica
(Wing, 20006)

R ra Photo courtesy of Carnegie Library of Pittsburgh
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Pensamiento
computacional

Analisis ascendente

Analisis descendente

Heuristica

Pensamiento divergente

Creatividad

Resolucion de problemas

Pensamiento abstracto

Recursividad

Iteracion

Métodos por aproximaciones
sucesivas. Ensayo — error

Meétodos colaborativos.-

Patrones

Sinéctica

Metacognicion
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Minecraft y Minetest

+ Ensenar a los ninos a programar con Minecraft: Codecraft

ULPGC (https://codecraft?2014.wordpress.com/)

+ Minetest es una alternativa a Minecraft de software libre
hecha por amateurs (http://www.minetest.net/)

Con el mod mesecon de Minetest se pueden programar
ouertas logicas basicas y cuenta con un componente
“LuaController” que cuenta con lo necesario para ser
considerado un microcontrolador, con lo que todo lo que se
puede hacer basico con Arduino se puede hacer ingame

Tema 1. Innovacion Educativa 58



Scratch

https://scratch.mit.edu/
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Mas experiencias

(Garcia-Penalvo et al., 2017; Llorens-Largo et al., 2017)

Programas Disfraces Sonidos

I Apariencia ! Control
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. cambiar efecto clot por @
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TACCLE 3 Coding

(Garcia-Penalvo 2016b; 2016e; 2016f; 2017a; Garcia-Pehalvo et al., 2016d; 2016e)

Proyecto europeo que busca dar soporte a los profesores para
introducir la principios de programacion a los estudiantes (con
un rango de edad prioritario de 4 a 14 anos), ampliando las
competencias digitales del profesorado. Ademas se quiere
incidir en transmitir a los estudiantes una atraccion por las areas

STEM a traves de las habilidades propias de la programacion

Financiado por

Furopean Union. Erasmus + KA2 - Cooperation and Innovation
For Good Practices. Strategic Partnerships for school education

Referencia: 2015-1-BE02-KA201-012307
Juracion: Septiembre 2015 - Octubre 2017

nttp://www.taccle3.eu/
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TACCLE 3 Coding - Objetivos especificos

(Garcia- Penalvo 2016b; 2016¢; 2016f 2017a; Garcia-Penalvo et al., 2016d; 2016¢)

- Producir un soporte online que empaguete ideas, actividades,
materiales y recursos descargables para los profesores que
apliguen los principios de la programacion en sus asignaturas

- Ofrecer cursos en que se puedan desarrollar en cualquier
contexto local de un centro educativo

. [Establecer uno

Drogramacion,

ialogo entre los profesores, los profesores de

0s profesores con capacic

y las organizaciones comprometidas con
programacion para actuar como una agencia para los cambios
en los curriculos e intercambiar ideas y buenas practicas
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‘| define innovation as coming up with something new, or making

something old even better, and then executing on it”

Molly McMahon
Program Lead, The Teachers Guild, IDEO

thINK by igreeny
http://www.deviantart.com/

4. Reflexiones para el debate



La innovacion (educativa)
perspectivas que se comp

iene multiples

ementan
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Se ha presentado un conjunto de tendencias como
muestra de lo que se esta haciendo en innovacion
educativa en un ambito global
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por innovar en sus procesos con el fin de mejorar el aprendizaje de

los estudiantes
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The world is changing by LadyPingu

El nomadismo de este tiempo tiene que ver ante todo con la
‘ransformacion continua y rapida de los paisajes cientifico, técnico,
orofesional y mentales. Incluso si no nos moviésemos, el mundo
cambiaria alrededor de Nosotros pierre Levy i94)
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See innovation essentially as an
Invitation to collaboratively think

differently about something”

Todd Groves

http://pixabay.com/es/libro-libros-encuadernador-de-pila-190034/ Trustee at West Contra Costa Unified School District
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F ste recurso esta disponible y es parte de Garcia-Peralvo, 2617)

https://es.slideshare.net/secret/waRs8vCIRCIg3P

Este trabajo se puede citar como:

Garcia-Penalvo, F. J. (2017). Tema 1. Innovacion Educativa. Sesion Gestion de
innovacion en Educacion Terciaria. Espana: Grupo GRIAL. Retrieved from
https://repositorio.grial.eu/handle/grial/979. doi:10.5281/zenodo.890040
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