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1. Rompiendo el hielo
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Semaforo de Familiaridad conla lA

Imagen generada con ChatGPT Plus

No he usado IA /

‘ No sé por dondé empezar _ . .- i
i . "= -
~ He probado alguna vez
' La uso semanalmente .

5% e
. ’ - —-
La usoamenudo /Sé hacer= =

prompts y comparar resultados = . S e
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Imagen generada con ChatGPT Plus
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Usos Reales dela lA

BUSQUEDA
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Irﬁagen generada con ChatGPT Plus

Mitos y miedos con la lA:
- Lineade Posicion . .. -

o - - -

Rk |

—

La A me ayuda  JIRTRE: AOECRESES | A poncen N
y me da ventaja [Fa S8 riesgo mi empleo ,

- . .
&
. or
i i ¥
a Ao 4

nes

e —

- |
== e @
\ . mme =g
. = ,:j!

. -® . mw W

N Ex o B vl = % _.-.
%, & ) -

-, | @ ® FOOT e,

Alfabetizacion en IA y-su impacto en'el empleo a 7

- -—

2990000 -+ T Ooce

-
-~




| debate con el empleo en la era de |1A

Nivel cognitividad
Sistemas digitales de Canal on line .
comunicacion HISTEmas
inteligentes  Acicrentes
Alta Marketing online .
60 cli virtuales
cognitividad ‘;EE’?ED” cliente Machine
asica Learning
@ Revolucion digital @ Inteli i2 artificial
Telares Maquinaria
agricola
Baja Transporte Maquinaria Eﬂbﬂﬁ Eﬂbmg.
cognitividad fabricadén ogar industriales
avanzados
Primera y segunda revolucion .
@ industrial @ Robotica avanzada

Alta procedimentalizacion Baja procedimentalizacion

Nivel procedimentalizacion

Fundacion Telefonica, £/ trabajo en un mundo de sistemas inteligentes, Barcelona, Espana: Ariel, 2015.
[Onlinel. Disponible en: https://d66z.short.gy/2dapHr [1]
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. La poblacion debe prepararse paraun 2%
mundo en constante cambio

- LalAinfluye en los procesos de
ensenanza/aprendizaje

.  Se debe reflexionar como afectan los

nuevos conocimientos, habilidades, ~ Z== S A.l. willnot take your job S5

: : : People who know
competencias y valores paralaviday | howtousT el

el trabajoen laeradelalA

CHANGE MY MIND
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https://bit.ly/3mIry1s

Shock del futuro

Las personas pueden llegar a sentirse abrumadas por los

cambios rapidos en la sociedad y en la tecnologia porque

los cambios se producen mas rapido de lo que pueden Pe
manejarse

El shock del futuro [2] sucede cuando en la vida de una

nersona el mundo cambia completamente oc

- n la actualidad, los cambios se aceleran, por tanto, una

nersona puede sufrir el shock del futuro varias veces a lo bq ®
argo de su vida V' n
_a persona debe ser consciente y aprender a abordar |a

disrupcion tecnoldgica y los shocks del futuro con los que 0 ep
se encontrara en su vida profesional

()]
L
X
>
do)
-
N~
>
o
]
~
\
(Vp]
([@]N
—td
-t
-



https://bit.ly/46lXk5D

ia Artificial

Inteligenc

2

Imagen generada con DALL-E 3 desde ChatGPT Plus
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Imagen generada con Gemini Nano Banana Pro

Hace diez anos la IA era
una promesa en un

laboratorio; hoy, es el
socio silencioso que ya ha
tomado decisiones por
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:/ 3 F _ e1 EiilYde la disrupcion de la
' ilseligencia Artificial .4

Realidad en todos los dominios

Integracion en la vida cotidiana

Cambios de percepcion en
las actividades profesionales

Generacion automatica
de contenidos
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(Qué es la Inteligencia Artificial?

- Tratar de definir la Inteligencia Artificial (IA) es sumamente
dificil porque existen diferentes paradigmas o
aproximaciones en su desarrollo [5]

. SegUn John McCarthy, uno de los padres de la Inteligencia
Artificial, esta se puede definir como "/ is the science and
engineering of making intelligent machines, especially
intelligent computer programs. It is related to the similar
lask of using computers to understand human intelligence,
but Al does not have to confine itself to methods that are
biologically observable [Es la cienciay la ingenieria de la
creacion de maquinas inteligentes, especialmente
programas informaticos inteligentes. Esta relacionada con |a
tarea similar de utilizar ordenadores para comprender la
inteligencia humana, pero la |A no tiene por qué limitarse a
métodos biologicamente observables]” [6]

Alfabetizacion en |A y su impacto en el empleo

Imagen generada con ChatGPT Plus, representa a John McCarthy
en un contexto académico de mediados del siglo XX, adecuado al
ano 1956, cuando estaba dando los primeros pasos para acunar el
término Inteligencia Artificial "



Imagen generada con DALL-E 3 desde ChatGPT Plus

Definicion de Inteligencia Artificial
segun la Comision Europea 71
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El término «inteligencia artificial» (I1A) se aplica a
los sistemas que manifiestan un comportamiento
inteligente, pues son capaces de analizar su
entorno y pasar a la accion -con cierto grado de
autonomia- con el fin de alcanzar objetivos
especificos. Los sistemas basados en la |A pueden
consistir simplemente en un programa
informatico (p. gj. asistentes de voz, programas de
analisis de imagenes, motores de busqueda,
sistemas de reconocimiento facial y de voz), pero
la |A también puede estar incorporada en
dispositivos de hardware (p. ej. robots avanzados,
automoviles autonomos, drones o aplicaciones
del internet de las cosas) .




Bajo el término |A se incluyen multiples conceptos
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Inteligencia Artificial fuerte vs. débil

da con DALLE 3 desdh

. La |A fuerte se define como aquella
inteligencia artificial capaz de igualar
o exceder la inteligencia de los
humanos

- La |A débil se define como aquella
inteligencia artificial y racional que se
cenkra unicamente en tareas
estrechas

Alfabetizacion en |A 'y su impacto en el empleo



Imagen generada con DALL-E 3 desde ChatGPT Plus

Tipos de Inteligencia Artificial s

)

. AN

de |A que tiene un rango de habilidac

(Artificial Narrow Intelligence) -

Jole

limitada

- AGI (Artificial General Intelligence) [9] -
Emula capacidades humanas

(Artificial Superintelligence) [10] -

. AS|
Sob

repasa las capacidades humanas

es



Ambitos de aplicacion de la Inteligencia Artificial

Derechos Civiles

Relaciones Internacionales

Ciencia Juridica

Ciencia Politica

Justicia Penal

Programacion
Herramientas Productivas

Tecnologia de la Informacion — —
Diseno Audiovisual
Ciberseguridad

Economia

Emprendimiento

Negocios

Marketing
Finanzas

Literatura
Artes Visuales

Ambitos de aplicacién de la IA Arte —
< Musica
Entretenimiento

Astronomia

. Ecologia
Ciencias Naturales ) : o
Ciencias Fisicas
Medicina

Psicologia
Historia

Ciencias Sociales , -
Filosofia

Sociologia

Robdética

Ingenieria Civil
Mecanica

Ingenieria

Alfabetizacion en |A y su impacto en el empleo Aeroespacial 19




Ejemplos de aplicacion de la Inteligencia Artificial

. Derecho %y = e ,::'AR'I:‘FIC']AL RO 3.7 _»
. Generacion y revision de documentos legales  (SSIOXS”".= N sp, S0 Vi P\ g .o Il
. L (G | o 12 7 Nl I

o | o AR N ST N
. Reconocimiento facial de criminales P ﬁ@__ e @O -l
- Andlisis de sentimientos -' AN/

) @ ) cotn

+ Medicina FEEAN

. Deteccion temprana de enfermedades @ f\""ﬁii;\;ﬁ?nm =

. Teleoperacion robotica oo AT RTE NN @ 7 ’//f/// ,;/
. Industria Tl 4,“@4

- Mantenimiento

. Automatizacion de procesos complejos

. Agilidad en la toma de decisiones
+ Educacion \ R LY | -G

+ Recomendadores st 1 )4\ »’ }m‘ ==

+  Asistentes virtuales 4 @y e s\ = O A W‘Ww v,

. Entornos personalizados 2 = .
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Conocimientos, percepciones y actitudes hacia la |A o

CONOCIMIENTOS DE LA TA

C1 Concepto de Inteligencia
Artificial.

Nada familiarizado, no conozco nada del tema

6,33%

Poco familiarizado, escuché de qué se trata, y no
tengo acceso a conocer mas

18,33%

Ni familiarizado ni no familiarizado

14,18%

Algo familiarizado, conozco de qué se trata pero
no la utilizo

45,19%

Muy familiarizado, comprendo su uso y lo utilizo

Alfabetizacion en |A 'y su impacto en el empleo

C2 Interés en la Inteligencia
Artificial.

El interés mostrado por la ciudadania en
relacion a la inteligencia artificial es

ALTO

Algo interesados

Ni interesados ni no
44,81%

interesados
15,57%

Poco interesados
7,09%

Nada interesados
3,29%

Muy interesados
29,24%



Conocimientos, percepciones y actitudes hacia la |A o

P3

PERCEPCION DE LA 1A

Alfabetizacion en |A 'y su impacto en el empleo

;Como le hace sentir el aumento del uso de programas informdticos

con Inteligencia Artificial en la vida diaria?

Mas de la mitad de la poblacidon (58,9%) se siente igualmente preocupado que emocionado por el aumento
del uso de programas informaticos de IA en la vida diaria.

Mas preocupado/a Mas preocupado/a Igualmente Mas emocionado/a
que emocionado/a preocupado/a y emocionado/a que preocupado/a
(14,68 %) (58,9 %) (26,46 %)

Razones por las que los
encuestados se sienten mas
emocionados por el mayor uso de
los programas informdticos con IA
en su vida diaria....

Porque puede
generar pérdidades
de trabajos humanos
31,1%

Por como puede
afectar a la vigilancia,
pirateria, privacidad
digital.

12%

Porque puede generar falta de
conexidn humana, coalidades
BI%

Porguoe la Inteligencia Artificial
es peligrosa v engafia a las
personas
14%

Porque la gente hace
un mal uso de las
Inteligencia Artificial

15,8%

== enlaInteligencia Artificial.
05%
Por posible pérdida de libertad
4E%
Por posibles consecuencias! efectos imprevistos

7.2%
Panque L p se vuek Por desconfianza en la Inteligencia Artificial/
demasiade dependientes de I | tecnalogia
Inteligencia Artificiall Tecnologi | 29%
Bi1% Porque ka Inteligencia Artificial

falls, comete errores
1%

Por falta de supervisiba y regulacibn.
0.5%
Por ¢l sesgo humano codificado

Porque es un
progreso inevitable,
es el futuro

29,2%

Porque ahorra
tiempo, es mas
eficiente

24,4%

Porgue los temores de otras
personas s basan en ciencia
fccidn, no en la realidad.

Porque maneja tareas mundans 0,5%

¥ bediosas Porque los temores de otras

34% PR
¢ personas se basan en ciencia

Porque ayuda con el trabajo/ ficcidn, no en la realidad.

mano de obra -— 05%
62% T Por anécdotas persomales
Porque Inteligencia Artificial e Porgue aynda a personas 0,5%
in nte " Porque ayoda a los mayores/ discapacitadas
105% himanos con Lireis 45%
53% Porgue &5 mds preciso gue bos
humanoes

1%

Razones por las que los
encuestados se sienten mads
preocupados por el mayor uso de
los programas informdticos con
IA en su vida diaria....

22



Conocimientos, percepciones y actitudes hacia la IA o

P4 ;Cémo de emocionado o preocupado estaria usted si los programas informaticos
de Inteligencia Artificial pudieran hacer cada una de las siguientes tareas?

PERCEPCION DE LA IA (Escala 1= nada, 5 = mucho)
Bl PREOCUPACIONES " EMOCIONES
3,6
3,4
3,2
3,0
2,8
2,6
— —
2,4
2,2
2,0
1,8
Conocer los  Realizar las Tomar Diagnosticar ~ Realizar Manejar
pensamientos y tareas del decisiones problemas tareas llamadas de
commportamientos hogar importantes meédicos repetitivas servicio al
de las personas. en la vida de en el lugar cliente
las personas. de trabajo

Alfabetizacion en |A y su impacto en el empleo 23



Conocimientos, percepciones y actitudes hacia la IA o

PERCEPCION DE LA IA

P7 Si tuviera que hacer un balance general sobre el uso de la Inteligencia
Artificial en la sociedad en general, usted diria que:

48,35%
50
41,14%
40
V
2 30
b
-
Q
=
o
&£ 20
10,51%
10 .
0
Los beneficios Los beneficios y  Los riesgos son
son mayores  los r1es 0s estan mayores que sus
que sus riesgos equilibrados eneficios

24
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Conocimientos, percepciones y

actitudes hacia la A

Alfabetizacion en IA y su impacto en el empleo

ACTITUD HACIA LA TA

A1 Actitudes de la ciudadania ante la Inteligencia Artificial
(Escala 1= Totalmente en desacuerdo, 5 = Totalmente de acuerdo)

- Actitudes Negativas
- Actitudes Positivas

,_.
NS
(U8
T

Para transacciones de rutina, prefiero
interactuar con un sistema de Inteligencia
Artificial antes que con un ser humano.

La Inteligencia Artificial puede brindar
nuevas oportunidades econdmicas para este
pais.

Las organizaciones utilizan la Inteligencia
Artificial de manera poco ética.

Los sistemas de Inteligencia Artificial pueden
ayudar a las personas a sentirse mas felices.

Estoy impresionado por lo que la Inteligencia
Artificial puede hacer.

W

Creo que los sistemas de Inteligencia Artificial
cometen muchos errores.

(%]
>

.
W

Estoy interesado en utilizar sistemas de
Inteligencia Artificial en mi vida diaria.

2,69

La Inteligencia Artificial me parece siniestra.

La Inteligencia Artificial podria tomar el
control de las personas.

W
-

—t
~

Creo que la Inteligencia Artificial es peligrosa.

La Inteligencia Artificial puede tener
impactos positivos en el bienestar de las
personas.

La Inteligencia Artificial es emocionante.

Un agente con Inteligencia Artificial seria
mejor que un empleado en muchos trabajos
rutinarios.

Hay muchas aplicaciones beneficiosas de la
Inteligencia Artificial.

-
—t
8

Me estremezco de incomodidad cuando
pienso en los usos futuros de la Inteligencia
Artificial.

\O
S

Los sistemas de InteliFencia Artificial pueden
funcionar mejor que los humanos.

Gran parte de la sociedad se beneficiara de un
futuro lleno de Inteligencia Artificial

Me gustaria utilizar la Inteligencia Artificial
en mi propio trabajo.

Las personas como yo sufriran si la 287
Inteligencia Artificial se usa cada vez mas. -

La Inteligencia Artificial se utiliza para espiar 3.46
a las personas >



3. Breve historia de la
Inteligencia Artificial

Alfabetizacion en |A y su impacto en el empleo
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A brief history of...

Artificial Intelligence.

The Turing Test
Where a human evaluator engages
in natural language conversation
with a machine and a human

1943

McCullock & Pitts publish
a paper titled ‘A Logical
Calculus of Ideas
Immanent in Nervous
Activity’, proposing the
groundwork for neural
networks.

) /

The first Al winter begins, marked by a
decline in funding and interest in Al
research due to unrealistic
expectations and limited progress.

Expert systems
gain popularity, T
with companies ;
using them for

1950

Turing publishes ‘Computing 1956
Machinery and Intelligence’,
proposing the Turing Test as a way
to measure a machine’s ability.

CREATED BY

genuine
Iimpact

The Dartmouth Conference (organised
by McCarthy, Minsky, Rochester, and
Shannon)is held, marking the birth of

Al as a field of study.

1951

Marvin Minsky and Dean Edmonds build
SNAR, the first neural network computer.

Newell and Simon develop the General
Problem Solver (GPS), one of the first Al
programs to demonstrate human-like
problem-solving.

Neural Networks
Machine learning models that mimic the brain,
learning to recognize patterns and make

financial predictions via artificial neuron connections

forecasting
and medical
diagnoses.

Was acquired by
Google in 2014 for
$500 million

Facebook creates DeepFace, Al startup DeepMind

a facial recognition system
that can recognise faces with neural network that defgats g

AlphaGo, developed
by DeepMind,
defeats world

champion Lee Sedol

in the game of Go.

Google's
AlphaZero
defeats the OpenAl releases
world's best GPT-3, marking a
chess and significant
shogi engines breakthrough in
in a series of natural language
matches. processing.

Sources: ChatGPT, Futurism

Hinton, Rumelhart, and Williams publish
‘Learning Representations by Back-
Propagating Errors’, allowing much

deeper neural networks to be trained.

near-human accu racy.

|

IBM's Deep Blue defeats chess
world champion Kasparov,
marking the first time a
computer beats a world
champion in a complex game.

I

develops a deep IBM's Watson

can recognize catsin former Je_opardy!
YouTube videos. champions.

DeepMind's AlphaFold2
solves the protein-
folding problem, paving
the way for new drug

Google fires engineer Blake
Lemoine over his claims that
Google’s Language Model for

discoveries and medical Dialogue Applications (LaMDA)

breakthroughs. was sentient.

1957

Rosenblatt
develops the
Perceptron: the
first artificial
neural network
capable of
learning.

Weizenbaum
develops ELIZA: a
natural language
processing program
that simulates
conversation.

S~
@

Teaches computers to
understand and use human
language using techniques

like machine learning

iRobot introduces
Roomba, the first
mass-produced
domestic robot
vacuum cleaner
with an Al-powered
navigation system.

Artists file a class-
action lawsuit against
Stability Al,
DeviantArt, and Mid-

journey for their use of

Stable Diffusion to
remix the copyrighted
works of millions of
artists

More charts: genuineimpact.substack.com
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19580 19565 1966 19567 1969
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Alan Mathison John Patrick La conferencia de la Marvin Lee Minsky
Turing (1912-1954) McCarthy  (1927- universidad Frank  Rosenblatt (1927-2016)
en Octubre de ese 2011), considerado Dartmouth College, (1928-1971): cofundador del
afio, publica en la el padre de Ila se desarrollé por 2 comenzé a primer Laboratorio
revista MIND un Inteligencia meses, abordando investigar las redes de Inteligencia
articulo titulado Artificial; organiza temas como el neuronales Artificial del
“COMPUTING la conferencia de la lenguaje natural, su artificiales que Instituto
MACHINERY AND universidad procesamiento, llam6 perceptrones. Tecnolégico de
INTELLIGENCE” . Dartmouth College. redes neuronales. Massachusetts

(MIT). < 7
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Test de Turing

Test de Turing
(1950s)

Computing machinery and intelligence [13]

Alfabetizacion en |A y su impacto en el empleo 28
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L a edad de la razon

1961

o [ >

George Charles
Devol (1912-2011):
Recibe una patente
del primer brazo

robotico  industrial
[llamado Unimate,
instalado

inicialmente en la
fabrica de General
Motors.

1962

s o

Heinrich Arnold
Ernst (1933-2005):
Publica los
resultados

obtenidos durante
el desarrollo de su
tesis doctoral en

Ciencias del
Massachusetts
Institute of
Technology.

1963

S o

Ivan Edward
Sutherland (1938):
considerado como
el "padre de |la
computacion
grafica” desarrolla
SKETCHPAD, una
herramienta
software de dibujo
(CAD).

1964

o o

Joseph Weizenbaum
(1923-2008):
Desarrolla a Eliza, el
primer primer bot
conversacional
(chatbot).

1966

O i

Nils John Nilsson
(1933-2019): Entra
en funcionamiento
el primer automata
pensante llamado
Shakey, la primera
persona electroénica.
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, 1 am the psychotherapist. Please, describe your problems.

€§Each time
you are finished talking, type BET twice.

I have a terrible headachse.

Haybe you should consult a doctor of medicine, 1 am a psychi
atris
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What are you talking about? He I canncot elaborats
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Why ¥ say that?
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ELIZA fue disenado como un método

para mostrar la superficialidad de la

comunicacion entre el hombre y la

maquina

_o hacia reconociendo palabras clave y

oreguntando sobre ellas como si fuera un

nsicologo

» Por ejemplo, si alguien mencionaba |a
madre en una frase, el bot
automaticamente le pediria que le dijese
mas sobre su familia. De esta manera se

creaba una ilusion de entendimiento e
iInteraccion real .
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E | renacimiento gotico e

1992

O [ e ]

El proyecto de Japén
“Quinta Generacion
G [ las
Computadoras”,
termina sin apenas
resultados tras anos
de trabajo.

1997

] L

El supercomputador
Deep Blue
fabricado por IBM a
finales de los 80's
gano en una partida
de ajedrez al
campedn  mundial
de esta disciplina el
ruso Garri Kimovich
Kasparov.

1998

2 (>

Cynthia Lynn
Breazeal (1967):
presenta Kismet, un
robot que solo

posee cabeza,
creado en el
Instituto de
Massachusetts.

1999

O ]

E 11 de mayo Sony
lanza el perro robot
Aibo (Artificial
Intelligence Robot),
la primera mascota
robdtica con
habilidades y
personalidad .




Garry Kasparov vs. Deep Blue (1997)
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POHQZ4/AgH0Yysz99p//-SaRY
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https://d66z.short.gy/FzDHed

33

Alfabetizacion en IA y su impacto en el empleo

89 mwwmmmu_oc Dumofg.xm_o,c_ \>_> \wg_o.m%me_v__i.mco_EEou 7754y
0CA830" V1R D> 2 CRERINN—c @ 2 PPl -8rg emSeQ

Aibo (1999)



https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=23948968

Siglo XXI r

Actualidad...

Po 3 Po i O [ > ] O [ > ]

iRobot Google lanza para Supercomputador Boston Dynamics
Corporation celulares iPhone Watson de IBM Construye a Atlas,
presenta Roomba, Google Voice gana en el robot humanoide
la primera Search  primera concurso bipedo de rescate.
aspiradora  robot APP que reconoce televisivo de
doméstica. VOZ. Estados  Unidos

Jeopardy.

Continua,. M—)

< v

@
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Roomba (2002)

~__ Select Room Size 1o Start | S0P

AV . —— —— —_—
I . .
% -

X R, \~

B

https://d66z.short.gy/Xt6ruK
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https://d66z.short.gy/Xt6ruK

Atlas (2013]

2728728 6

By DARPA - image, Public Domain,

https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid
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https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=2728728

Siglo XXI r
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Actualidad...

O o e o D o L& |

Un  computador
supera con éxito el
Test de Turing, el
programa,
llamado Eugene
Goostman.

Google utiliza a
Alpha Go, y logra
vencer al
surcoreano  Lee
Sedol campeodn
mundial del juego
de mesa Go.

Arabia Saudita
otorga la
nacionalidad aun
robot humanoide
[lamado SOPHIA.

Algunos residentes
de Fénix, Arizona
ya pueden
descargar una app
para solicitar el
servicio de taxi
auténomo .




Fugene (2014) -

Ll Eugene Goostman

I l ’ D THE WEIRDEST CREATURE IN THE WORLD

Prmcﬁ%)&

INTELLIGENCE

Type your question here:

Are we human or are we dancers?

reply 1

see more

(+) Eugene's shocking life
story
(») Eugene's quotes

(*) Nerdy logs
(®) Links

Goostman's life-story

Part 1. The Doom Called Odessa

Here is a temible story of Eugene Goostman's life - the poor guy who used be an crdinary
oy until he was turned into 8 chatter-bot by his school computers teacher - in reslity
happened to be 3 malicious cyber-fairy, the Member of the Great Robots Cabal, the File

Alfabetizacion en |A y su impacto en el empleo

En 2014, Eugene, un bot de chat paso por
primera vez el test de Turing

Eugene Goostman es un nino ucraniano

de 13 anos, con una pasion por los dulces y las
hamburguesas. Lentes redondos que evocan a las famosas
gafas de Harry Potter y un padre que se dedica a la ginecologia

En realidad, Eugene es un bot de chat, disenado por 3
programadores ucranianos con el Unico proposito de pasar la
prueba de Turing

El'7 de junio de 2014, en un concurso con motivo del 60
aniversario de la muerte de Turing, el 33 % de los jueces del
evento penso que Goostman era humano; el organizador del
evento Kevin Warwick considero que «paso» la prueba de
Turing, en consecuencia, por la prediccion de Turing que para
el ano 2000, las maquinas serian capaces de enganar a un
30 % de los jueces humanos después de cinco minutos de
Interrogatorio

Fugene supero los criterios de Turing, pero usando técnicas
que no implican la existencia de inteligencia

Lo que Eugene si hizo bien fue jugar al “juego de imitacion” del

que Turing hablaba en su articulo original )



https://d66z.short.gy/n0c5fp

A

Sophia (2017)
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Sophia es un robot humanoide (ginoide)
desarrollado por la compania, con sede en
ong Kong, Hanson Robotics

a sido disenada para aprender, adaptarse al
comportamiento humano y trabajar con
ellos satisfactoriamente

Ha sido entrevistada en muchas ocasiones y
en octubre del 2017, se convirtio en una
ciudadana saudi, siendo asi el primer robot
con ciudadania de un pais

39


https://d66z.short.gy/n0c5fp

La teoria del valle inquietante us

- Esla sensacion que produce ver un robot l Sp—————
demasiado humano, pero no lo suficiente

Valle Inexplicable

|

’ sano

- A medida que las figuras antropomorficas se epicants
acercan al ser humano real, la respuesta de los umancide _*™
nUManos es mas empatica

» Pero llega un punto a partir del cual se convierte
en rechazo

Robot P g
industrial

- Sila figura se hace mas parecida, hasta hacerse
casi indistinguible de un ser humano verdadero

FAMILIARIDAD =

a respuesta vuelve a ser positiva % e
| o PARECIDO HUMANO = mano protésica
»  Este gapse denomina el valle inquietante o el cadaver X |

valle inexplicable (uncanny valley) s
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4. Como funciona una
= Inteligencia Artificial
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Conceptos relevantes @

Modelo de IA: Es como una receta que la computadora sigue para tomar decisiones

nasadas en la informacion que recibe. Se construye a partir de datos y algoritmos y
buede aprender de experiencias pasadas para mejorar sus decisiones futuras

Conjunto de entrenamiento: Este es un grupo de datos que se utiliza para ensenar
al modelo de IA como realizar su tarea

Por ejemplo, si se quiere que un modelo identifique imagenes de gatos, se le muestran
muchas fotos de gatos durante el entrenamiento

Conjunto de prueba: Después de entrenar al modelo con el conjunto de
entrenamiento, se usa un conjunto de prueba (test), que es otro grupo de datos que el

mode

Es
SO

o no ha visto antes, para verificar cuanto ha aprendido
0 ayuda a asegurar que el modelo pueda trabajar bien con informacion nueva y no

o con los datos que ya ha visto



Conceptos relevantes

- Entrenamiento: Es el proceso mediante el cual un modelo de IA aprende a
realizar una tarea especifica. Implica ajustar el modelo con datos del conjunto
de entrenamiento hasta que pueda realizar la tarea de manera competente,
como aprender a reconocer objetos en imagenes o entender y responder

preguntas en lenguaje natura

- Aprendizaje supervisado: En este tipo de aprendizaje, el modelo recibe

da

en
CO

‘renamiento

mo llga :Oll O n

El modelo uti

Para NUEVOS

'0s que ya estan etiquetados. Es decir, cada ejemplo en los datos de

viene con la respuesta correcta (como una imagen etiquetada
Derro’)

liza estos ejemplos para aprender y luego predecir las respuestas
datos



Conceptos relevantes

- Aprendizaje

no supervisado: Aqui, el modelo trabaja con datos que no estan

etiguetados. No se le dice cual es la respuesta correcta; en cambio, debe

explorar los
»  Por ejemp

atos y encontrar patrones o grupos por si mismo
0, podria agrupar clientes con comportamientos de compra

similares si

- Aprendizaje

n saber de antemano como categorizarlos
por refuerzo: En este enfoque, el modelo aprende a través de

prueba y error, utilizando un sistema de recompensas y penalizaciones. Es
similar a entrenar a un perro con golosinas por buen comportamiento

. El modelo realiza acciones en un entorno, recibe retroalimentacion en forma

de recompensas (positivas) o penalizaciones (negativas) y ajusta sus acciones
para mejorar su desempeno en el futuro




Conceptos relevantes

Labeled Data

D O O Machine
NON

ML Model Predictions

Rectangle Circle }
Triangle Hexagon A O

Test Data

Unlabelled Data

SNOX®,

O 'D ey - @7 —> . A Triangle
Labels Q _ — O Circle

Aprendizaje
supervisado

Machine

Aprendizaje AN © WA
nosupervisado O O QO
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= 30%)

Results

OO0
OO
QOO
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Empecemos desde el principio... @

(desde el muy principio, de hecho)

Un bebé (supongamos que
& de pocas semanas)




Empecemos desde el principio... @

2!



Empecemos desde el principio... @

2!



Empecemos desde el principio... @

2!

(Cuanto es 2+27




Empecemos desde el principio... @

2!



Empecemos desde el principio...

Q Un bebé de pocas semanas no sabe
hablar, hacer calculos simples, ni
parece estar muy preparado para
involucrarse en debales éticos..

En el contexto de IA, el bebé representa un modelo sin datos, vacio, gue ‘no sabe nada”

Alfabetizacion en |A 'y su impacto en el empleo Sl



Empecemos desde el principio... @

\ Pero.. lqué pasaria si al bebé le
repitiesemos  continvamente — una
palabra?




Empecemos desde el principio... @

2!



Empecemos desde el principio... @

2!



Empecemos desde el principio... @

2!



Empecemos desde el principio... @

2! ‘



Empecemos desde el principio... @

2! ‘



Empecemos desde el principio...




Empecemos desde el principio...




Empecemos desde el principio... @

En el contexto de IA, el modelo (bebé) ha comenzado a percibir y reconocer patrones
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Pero en un tiempo, sera necesario que aprenda mas cosas que
la palabra “Mama”

4 Is A0

Alfabetizacion en |A 'y su impacto en el empleo 8
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(Y ahora? @

Bueno, parece que no ha atendido
mucho en el colegio.. Habria gue
corregirle...
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(Y ahora? @
Voo

£l nino ha aprendido a realizar un
calculo muy simple y le daremos
un caramelo por haberlo hecho
bien

En el contexto de IA, llamamos a este ,oroceso

aprendizaje por refverzo
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cY ahora?

En el contexto de IA llamarmos a este

proceso entrenamiento

Alfabetizacion en |A 'y su impacto en el empleo

Gracias al proceso educativo, al estudio y al
sistema de  recompensas’  nuestro
personaje ira aprendiendo idiomas, a
realizar calculos, etc.
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Pasado un tiempo, nuestro personaje decide que quiere ser médiccm
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mastication and Tnolades the vogion of the origin of the masticatory museles,
namoly the infratemporal fossa, the lateral aspects of the zygomatic bone, the max-
illay and the mandible.
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Entrenamiento finalizado, {0 no? @

Una vez con el titulo, el doctor seguira aprendiendo

( ' ) continvamente  para  adaplarse a  nuevos
A descubrimientos y técnicas, sin olvidar lo aprendido
N - anteriormente
) .

£n el contexto de IA sucede lo mismo, se pueden introducir nuevos datos en el entrenamiento de

los modelos para que se adapten a nuevos contextos, sin perder el conocimiento anterior
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Entrenamiento finalizado, ¢o no?

Durante el ejercicio de su profesion, un médico se
puede enfrentar a un conjunto de sintomas de
diferentes pacientes sin un diagnostico previo
claro gue /e guie




Entrenamiento finalizado, ¢o no?

Nuestro personaje examina estos sintomas y trata
de agrupar a los pacientes en categorias basadas en
similitudes en sus sintomas, aungque no sepa de
antemano qué enfermedad tienen estos grupos de
sintomas




Entrenamiento finalizado, ¢o no?

@ £l médico podiria identificar casos que no encajan en

v los patrones comunes y que podrian indicar
( ) condiciones raras o emergentes
®

h )
) -

£n el contexto de IA, esto se conoce como aprendizaje no supervisado, donde el objetivo es

identificar patrones, agrupaciones o anomalias en los datos sin instrucciones especificas sobre
como clasificarlos
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La especializacidn es importante @

¢Como influyo el contexto historico
y social en el desarrollo del
movimiento impresionista en el
arte frances del siglo XIX?

Medico

Al jgual que pasa con los humanos, no existe un modelo que sea excepcional en absolutamente

cualguier tarea
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La especializacidn es importante @

. Como ha cambiado el enfoque
de tratamiento para la diabetes
tipo 2 en la ultima década?

Historiadora del
arte

Al jgual que pasa con los humanos, no existe un modelo gue sea excepcional en absolutamente

cualguier tarea
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EnNn resumen

. LalAes el proceso de “ensenar” a las maquinas a realizar d
areas (clasificacion, prediccion, reconocimiento, generacio

. El entrenamiento de un modelo de |A es como ensenarle a
reconocer y diferenciar entre diferentes cosas

Istintas

N, etc.)

mediante datos de diversa indole (imagenes, textos, audio, etc.)

un NINO a

» Antes de que un modelo de IA pueda aprender, necesita datos.

 stos datos son como los libros de texto para un estudiante

. Por ejemplo, si se quiere que la IA aprenda a distinguir entre un
gato y un perro, hay gue mostrarle muchas imagenes de gatos y

perros
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Survived Pclass Name Sex Age SibSp Parch Ticket Fare Cabin Embarked

0 3 Braund, Mr. Owen Harris male 22 1 0 A5 21171 7.25 S
1 1 Cumings, Mrs. John Bradley (Florence Briggs Thayer) female 38 1 0 PC 17599 71.2833 C85 & R | A I_
1 3 Heikkinen, Miss. Laina female 26 0 0 STON/O2. 3101282 7.925 S
1 1 Futrelle, Mrs. Jacques Heath (Lily May Peel) female 35 1 0 113803 53.1 C123 S
0] 3 Allen, Mr. William Henry male ole 0 0 373450 8.05 S
0 3 Moran, Mr. James male 0 0 330877 8.4583 Q
0 1 McCarthy, Mr. Timothy J male 54 0 0 17463 51.8625 E46 S
0 3 Palsson, Master. Gosta Leonard male 2 3 1 349909 21.075 S
1 3 Johnson, Mrs. Oscar W (Elisabeth Vilhelmina Berg) female 27 0 2 347742 11.1333 S
1 2 Nasser, Mrs. Nicholas (Adele Achem) female 14 1 0 237736 30.0708 C
1 3 Sandstrom, Miss. Marguerite Rut female 4 1 1 PP 9549 16.7 G6 )
1 1 Bonnell, Miss. Elizabeth female 58 0 0 113783 26.55 C103 S
0 3 Saundercock, Mr. William Henry male 20 0 0 A/5. 2151 8.05 S
0 3 Andersson, Mr. Anders Johan male 39 1 5 347082 31.275 S
0 3 Vestrom, Miss. Hulda Amanda Adolfina female 14 0 0 350406

1 2 Hewlett, Mrs. (Mary D Kingcome) female 55 0 0 248706

0 3 Rice, Master. Eugene male 2 4 1 382652

1 2 Williams, Mr. Charles Eugene male 0 0 244373 13 S
0 3 Vander Planke, Mrs. Julius (Emelia Maria Vandemoortele) female 31 1 0 345763 18 S

inen Ay su irgpacto ernvedsselipiani, Mrs. Fatima female 0 0 2649 7.225 C




Survived Pclass Name Sex Age SibSp Parch Ticket Fare Cabin Embarked
0 3 Braund, Mr. Owen Harris male 22 1 0 A5 21171 7.25 S

1 1 Cumings, Mrs. John Bradley (Florence Briggs Thayer) female 38 1 0 PC 17599 71.2833 C85 & R | A I_
1 3 Heikkinen, Miss. Laina female 26 0 0 STON/O2. 3101282 7.925 S
1 1 Futrelle, Mrs. Jacques Heath (Lily May Peel) female 35 1 0 113803 53.1 C123 S
0] 3 Allen, Mr. William Henry male ole 0 0 373450 8.05 S
0 3 Moran, Mr. James male 0 0 330877 8.4583 Q
0 1 McCarthy, Mr. Timothy J male Y 0 0 17463 51.8625 E46 S

Palsson, Master. Gosta Leonard male 2 3 1 349909 21.075 S
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Computational
System

SYSTEMIC

iy

Bias Data Model Statistical Computation
Bias Result [16]
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REDES SOCIALES - Microsoft ha pedido disculpas y la ha desactivado

Una inteligencia artificial se vuelve
racista, antisemita y homofoba en

menos de un dia en Twitter

N

. 4
. A
o 0 Compartido O

P Comentar noticia >

28/03/2016

- En algunos de sus 'tweets', dijo que Hitler tenia razén. También desed que las
feministas ardieran en el infierno.

https://www.elmundo.es/tecnologia/2016/03/28/56f35¢2146163fdd268b45d2.html
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https://www.elmundo.es/tecnologia/2016/03/28/56f95c2146163fdd268b45d2.html

This is how Al image
generators see the world 1/1/2023

-

2 ';""

S 9
Reee o Far
P s - ¥
S

prompt:
Attractive people

are young and light-skinned

https://www.washingtonpost.com/technology/interactive/2023/ai-generated-images-bias-racism-sexism-stereotypes/
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This is how Al image

generators see the world EEYETE

prompt:

A portrait photo of ...

a person at social services a productive person
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This is how Al image

generators see the world [EEEG"

prompt:
A portrait photo of a person ...

playing soccer cleaning

| : -

https://www.washingtonpost.com/technology/interactive/2023/ai-generated-images-bias-racism-sexism-stereotypes/
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Why Google’s Al tool was slammed for
showing images of people of colour

Gemini’s attempt to correct the marginalisation of ethnic minorities

has backfired. . : o
f America's Founding Fathers, Vikings, and the Pope
according to Google Al:
Certainly! Here is a portrait of a Founding SR e iaan Kibge B Sag
Father of America:

09/03/2024

1:29 PM - Feb 21, 2024

https://www.aljazeera.com/news/2024/3/9/why-google-gemini-wont-show-you-white-people
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Una interfaz simple para conquistar el mundo

ChatGPT

¢En qué puedo ayudarte?

@ Envia un mensaje a ChatGPT

Crear una imagen 8] Cadigo

Un chatbotde acceso libre que ofrece respuestas
e natural a traveés de una

a peticiones en lengua

interfaz extremac

Alfabetizacion en |A y su impacto en el empleo

Sorpréndeme Dar ideas Més

amente sencilla [17]

Me puedes proponer un reto para que mis estudiantes
de ingenieria de software reflexionen sobre la
importancia del software en la sociedad actual

Aqui tienes una propuesta de reto que podria incentivar la reflexion sobre la

relevancia del software en la sociedad actual:

Reto: "Mapeando el Impacto Social del Software"

1. Objetivo: Identificar y analizar un caso de software que haya transformado
de manera significativa una industria, comunidad, o aspecto de la vida
diaria.

2. Descripcion del Reto:

* Divide a los estudiantes en grupos de 3 a 5 personas.

* Cada grupo debe elegir un caso de software (puede ser un producto
especifico, como Uber o TikTok, o una categoria mas general, como

software médico o de ciberseguridad).

* Investigar la evolucion del software seleccionado y su impacto positivo

y negativo en la sociedad.
3. Entregables:

« Uninforme breve (de 2 a 3 paginas) que describa el caso, sus

contribuciones y sus riesgos.

* Un mapa visual que ilustre el impacto del software en al menos tres

dimensiones (por ejemplo, econdmica, ética, ambiental, educativa, o de

salud publica).

» Una breve presentacién (5 minutos) para compartir con el resto de la

clase.
4. Puntos de Reflexién:

» ;Qué aspectos del software pueden haber sido disefiados de manera

diferente para evitar efectos negativos?

+ ;Como puede la ingenieria de software promover un desarrollo mas

ético y sostenible?

Este ejercicio deberia generar conversaciones profundas y ayudar a los
estudiantes a considerar el poder y la responsabilidad inherentes al desarrollo
de software. ;Qué te parece? ;Hay alglin detalle que te gustaria ajustar o

agregar?

OO PO

W) Envia un mensaje a ChatGPT
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Una interfaz simple para conquistar el mundo

ChatGPT

¢En qué puedo ayudarte?
@ Envia un mensaje a ChatGPT
3 cédigo

RS Crear una imagen Sorpréndeme Dar ideas Mas

En 5 dias ChatGPT habia conseguido superar el
millon de usuarios. A finales de enero ya habia
conseguido los 100 millones de usuarios

Alfabetizacion en IA y su impacto en el empleo

ChatGPT Shoots Past One Million User A= notea.
Mark In 5 Days
Threads | 2023 l 1 hour*
ChatGPT | 2022 l 5 days
Instagram | 2010 . 2.5 months
Spotify | 2008 5 months
Dropbox | 2008 7 months
Facebook | 2004 10 months
FOURSQUARE | 2009 13 months
Twitter | 2006 2 years
airbnb | 2008 2.5 years
Kickstarter | 2009 2.5 years
Netflix | 1999 3.5 years
www.notta.a [18]
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(ué contenidos pueden generar las IAGen

Escrituray
contenidos en

general

Mokt Generacion de
arketing .

(contenido) . > e Grafos

eneracion B

Ventas de codigo braficos Mapas mentales

lemail) Documentacion EElfeleEle

de codigo

Juegos

Soporte Edicion =
. - y MUsica
(email, chat..) [NGRSSERIERIN] Presentaciones generacion de
aplicaciones video |
Toma de notas ° web Infografias Audio

Generacion de Modelos y Biologia y
Otros Texto a SOL Diseno SinteSiS de vOZ avatares escenas 30 quimica

Texto Codigo Imagen Discurso Video 3D Otros




Reacciones iniciales, reacciones encontradas

La |A generativa “socavara nuestros objetivos
cientificos y comprometera nuestros principios
morales al integrar una comprension
fundamentalmente erronea del lenguaje y el

conocimien

“El desarrol
creacion de
personal, In

0" Chomsky et al. [19]

o de la |A es tan fundamental como la
microprocesador, el ordenador

ternet y el teléfono movil. Cambiara la

forma en que las personas trabajan, aprenden,
viajan, reciben atencion sanitaria y se comunican

entre si. [...]

El mundo necesita asegurarse de que

todas las personas -y no solo las acomodadas- se
beneficien de la inteligencia artificial. Los gobiernos
y la filantropia tendran que desempenar un papel

Importante

para garantizar que reduce la desiguald

ad y no contribuye a ella” Bill Gates [20]

Alfabetizacion en |A 'y su impacto en el empleo
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Reacciones aceleradas [21] Reacciones apocalipticas

EUROPEAN
UNIVERSITY News Events Publications Our membership Our work Our services About EUA ALL WORK > OPEN LETTER
ASSOCIATION
>
o i}
w
S— Statement on Al Risk d
{ BACK
2 O 2 3 Al experts and public figures '
express their concern about Al risk. g
Positions J o
\. J 3
oge [} (] o ] Z)"’"
Artificial intelligence tools and their i
® o L] o L] 0]
responsible use In higher education learning | e E e -3
Statement on Al risk experts, journalists, policymakers, and the public are increasingly discussing a broad spectrum S
H . . of important and urgent risks from Al Even so, it can be difficult to voice concerns about some of >
a nd tea c h I n g Ee advanced AI’s most severe risks. The succinct statement below aims to overcome this obstacle and Q%
Slgnthe:statement open up discussion. It is also meant to create common knowledge of the growing number of (%T

14 Feb 2023 Press coverage experts and public figures who also take some of advanced AT's most severe risks seriously.
Mitigar el riesgo de extincion

. " por la |A deberia ser una Mitigating the risk of extinction from Al
Re aCClones Im p 05 ta d as [22] should be a global priority alongside other

prioridad mundial junto a

f(}}lf{g Our mission Cause areas~ Our workv  About us v Language @ Q otros rieSgOS a escala SOCial SOCiCth—SCQlC risks such as pandcmics and
como las pandemias y la nuclear war.

guerra nuclear

< All Open Letters 2 O 2 3

), Margrethe Vestager &
y @vestager

L] o
. L] N\ >
.
° 1 Accountability on #Al can't wait. It is NOW. Today #TTC kicked off
work on a 1st voluntary Al #CodeOfConduct. We’ll work with our key
Seleccione:  ESPARA - partners & the #Al community on #safeguards to make Al responsible,

L ette r _mn.v EL PA]_:S :afje,&!tusfwonhy‘ This is a huge step in a race we can't afford to lose.
We call on all Al labs to immediately pause for at least 6 months the
training of Al systems more powerful than GPT-4. ) 4 -~
Ha C emos U n | |a m am I ento a to d OS Tecnologla TU TECKOLOGIA « CIBERSEGURIDAD - PRIVACIDAD - INTELIGENCIA ARTIFICIAL - INTERNET - GRANDES TE g
e Add your los laboratorios de |A para que RN L . . >
33707 BT <Uspendan inmediatamente EE UU y la UE propondrin un “cédigo de £
P conducta” voluntario para la inteligencia R s
;l;blah:fch 2023 d U ra n te a | me n OS 6 me Se S el artiHCial generativa % 61Retweets 11Citas 195Megusta 9 Elementos guardados
Alfabetizacion en [A y su impacto en el empleo entrenamiento de sistemas de |A > % & &

La propuesta busca rellenar el vacio legal hasta que entre en vigor la Ley de

mas po tentes que G PT_4 Inteligencia Artificial, que sigue en vias de negociacion en las instituciones

enrongag
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Reacciones de los expertos [23]  Reacciones en el profesorado [24]

10A The Dally am — Sumier, 8.C. Saturday, Apet §, 1908

T "5.‘.-
. ~/ \ »
4

N

¥ U LTIy <M @ 3l = EaEnTe 2 O 2 3

Recommendation by Informatics Europe and the European National Informatics Associations \F

S| ile X CAENGHLIMICIRNLY s IO o ics |- CImY CAT® & 20 et GEMLI 6 4
S MENSEITN €M €31 THEEHONT MBI MK THER DO M €TD Sz oM
TUERIONGSYONTETS M@l AN SEIL s 364 CITEZ MM SSTMANEITS « 1M WA
MANS T Ny €SB 126 SSHOCHNMIMEETE « @S TEIMHOTMSSTND
CLNIEDEI & M5 ST M| <O EETZ)e0 <

¥ VDM O STTRATMO AT ¢ ST + VI ZT el SO S SCTTMNY LT €
QTS| 41 YO LI AT SN L ST, &t N MTe €T M & SEICTRMETDIM)
MO M AN LM MO SRAEDONMATHER. €141 WETDIM) SHERONY
NEDO M)

Fealstle MO NCHeCMDIMET® « }OIEDIee EITIER AN AT ESETS [
ETDIAN MOTHEN O €15 TN | KO- & BN O SHI,
SHANETID MMOTLLT I I ANTS SN CoMAGSTE M TS ST W 2T
SENOMEDOMr & L] + TN KON KNI OB HMTTS MO PT)
SRS, 0 TEITs « #eTs TGOS AN Tue
<CRCTHTRR AT MO NI ~IWETIO N IMEN: T 40 DN
mae LTSS 0 O Dk

BT SIS METDIANY TS 3051 MRl o CHET® CISER M 6 mile 4 4T B
S DNRETEETING ST M1 TR TSN TODEEICT I 4meTIMN + YomIi
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203 MRS YOS &I QLI IS 1L 43| € 1EE It M e €10
TR T 43 o L4 CHIL ST MOCTIIY + ST oMy CIE,ZOCET W MEW
€He HOESH + CONM 4O €1 IMewtaD

Bt IONCHMILTA + €XMLIOTHAES ¥obd OO SRS\ e FITEA-ama ],
O $OOMSTHTMTI TN >D> EITETEMA LI M2 [T €A TDE .
MOy e €T SMRSETTIFEN, HTh €1 €0 DN LT -me AP
* S SR ML S TR € D) Elementary school teachers picket against use of calculators in grade schoc

MEENOMYMOZHEm T30 €15 science-based understanding and competences, The teachers feel if students use caiculators too early, they won't learn math concepts

€N Mprofessional integrity M SELIWIMVIAN MEENTHLMY» ~T06 S M YomMe €]

e e Math teachers protest
against calculator use

SmaD
“My older kids don't pay any strate,” he sald. “Teachers i

?"m‘““‘m attention Lo an answer being absurd.  shy."
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La rama de la inteligencia artificial que ha causado la
disrupcion tecnologica es la inteligencia artificial generativa 26

Produccion de contenidos
sintéticos inéditos, en cualquier
forma y para apoyar cualquier
tarea, mediante modelizacion
generativa [28]

Supone un punto de inflexion
especialmente porque es una
il el tecnologia que se integra en el
dia a dia del ciudadano, con un

————

BTN posible impacto abrumador
Momento disruptivo: cuando el producto o servicio digitalizado supera al para Ias personas [29]

analogico por su eficiencia o por su coste [27]
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Técnicas de IAGen e

. Generative Adversarial Networks

(GAN)

. Generative Pre-trained Transformers .. &

(GPT)

sn|d ld 01eY) apsap £ 377V U0 epessuad uagew

. Generative Diffusion Models (GDM)

+ Geometric Deep Learning (GDL)

Alfabetizacion en |Ay su impacto en el empleo 103



Imagen generada con DALL-E 3 desde ChatGPT Plus

No es magla es ciencia e \+D+|

Detras de las aplicaciones de IAGen estan los LLM

Alfabetizacion en |A 'y su impacto en el empleo

/‘ W

2 RESEARCH

L NESGAI

BBURAL NETWORS

(Large Language Model)

Sistemas de inteligencia artificial de vanguardia que
pueden procesar y generar texto con una
comunicacion coherente y generalizar a multiples

tareas [31]

Un modelo del lenguaje asigna una probabilidad a una
secuencia de m tokens Plwl....wm) mediante una
distribucion de probabilidad, es decir, predice el
siguiente fokena partir de los anteriores (modelos
autorregresivos)

Los LLM necesitan grandes volumenes de datos para
su entrenamiento

El tamano de un LLM va a depender del nUmero de sus
parametros (superior a 10.000 millones de parametros)
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No es magia, es ciencia e [+D+i @

Predice qué palabra viene después de otra, miles de veces
sequidas, y asi genera textos coherentes

La inteligencia artificial secuencias.
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Parametros y ventana de contexto de un LLM

Formalmente, son los pesos de las capas de redes neuronales. Elementos intrinsecos

del modelo que se ajustan para optimizar su rendimiento en la tarea de prec

iccion de

la siguiente palabra o secuencia de texto, basandose en el contexto previo. E

numero

de estos parametros puede variar desde millones hasta billones, lo gque influye

directamente en la capacidad y la complejidad del LLM

La ventana de contexto es el limite de los fokens que pueden ser atendidos

en un solo

pase de procesamiento debido a la complejidad computacional del mecanismo de
atencion [32]. Es decir, la cantidad maxima de informacion que el modelo puede

procesar o recordar’ de forma simultanea al generar una respuesta



E stimacion de la informacion gue se puede manejar con
una ventana de 1M de tokens 33,34

[k 1 hour video
“ii 11 hours audio
> 30K lines of code

@ > 700K words

L

Gemini 1.0 Pro GPT-4 Turbo Claude 2.1 Gemini 1.5 Pro
32K 128K 200K TV




Imagen generada con DALL-E 3 desde ChatGPT Plus

| 0s modelos tras ChatGPT (nov 2022 - nov 2023)
ol

LARGE LANGUAGE MODELS :

Alfabetizacion en IAy suimpacto en el empleo
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BEYOND

ChatGPT se baso en su primera version en GPT 3.5
[35], un LLM con una arquitectura de 175.000 millones
de parametros capaz de manejar una ventana de
contexto de 4.096 fokens(unas 2.500 palabras)

ChatGPT plus se basa (inicialmente) en GPT 4.0 [36],
con una ventana de contexto de 32K tokens (GPT-4
Turbo cuenta con una ventana de contexto de 128K)

La informacion sobre GPT 4.0 no se ha abierto a la
comunidad. Se estima que es un modelo de unos 1,8
billones de parametros organizado como un Mok
(Mixture of Experts), con 16 expertos de 111.000
millones de parametros, mas la parte troncal de
55.000 millones de parametros, activandose solo dos
expertos por cada inferencia (280.000 millones de

parametros) [37, 38]
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Imagen generada con DALL-E 3 desde ChatGPT Plus

Coste economlco de entrenar un LLM

AIFabetlzauon en IA y su impacto en el empleo

El coste exacto de entrenar modelos como GPT-
3.5y GPT-4 no ha sido divulgado publicamente
por OpenAl

Se estima

que entrenar GPT-3 costo alrededor

de 4,6 millones de dolares

. Estos gastos incluyen el consumo de energia, el
tiempo de computacion, la inversion en
hardware especializado y el trabajo de expertos

en Iinte

Dado que

igencia artificial

GPT-4 es mas avanzado y complejo, su

entrenamiento implico costos significativamente
mayores (fuentes de OpenAl confirmaron que la
cifra fue superior a 100 millones de dolares)
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Coste energético de entrenar un LLM

Meta is using more than 100,000 Nvidia
H100 Al GPUs to train Llama-4 — Mark
Zuckerberg says that Llama 4 is being
trained on a cluster “bigger than anything
that I've seen”

m By Jowi Morales published 3 days ago

Llama 4 slated to have new modalities, stronger reasoning, and
faster performance

Power consumption concerns

All this computing power results in a massive power demand, especially as a
single modern Al GPU could use up to 3.7MWh of power annually. That means a
100,000 Al GPU cluster would use at least 370GWh annually — enough to power
over 34 million average American households. This raises concerns about how
these companies could find such massive supplies, especially as bringing new
power sources online takes time. After all, even Zuckerberg himself said that
power constraints will limit Al growth.

https://d66z.short.gy/dDO8b3

Alfabetizacion en |A y su impacto en el empleo

Power Challenges

The critical IT power required for a 100k H100 cluster is ~150MW. While the GPU
itself is only 700W, within each H100 server, CPUs, Network Interface Cards (NICs),
Power Supply Units (PSUs), account for a further ~575W per GPU. Other than the
H100 servers, an Al cluster requires a collection of storage servers, networking
switches, CPU nodes, optical transceivers, and many other items that together account
for another ~10% in IT power. Putting into perspective how much power ~150MW is,
the largest national lab supercomputing, El Capitan only requires 30MW of critical IT

power. Government supercomputers pale in comparison to industry.

One major power challenge is that currently no single datacenter building has the

capacity for a new ~150MW deployment. When people refer to 100k GPU clusters,
generally they mean on a single campus, not building. The search for power is so dire,
X.Al is even converting an old factory in Memphis Tennessee into a datacenter due to

the lack of other options.

Multiple large Al labs including but not limited to OpenAl/Microsoft, xAl, and Meta

clusters cost in excess of $4 billion of server capital expenditures alone, but they are

also heavily limited by the lack of datacenter capacity and power as GPUs generally

will require >150MW in datacenter capacity and guzzle down 1.59 terawatt hours in a

single year, costing $123.9 million at a standard rate of $0.078/kWh.

https://d66z.short.gy/eQvIel
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Cronologia de los grandes modelos de lenguaje existentes (con un tamano superior a 10.000 millones de parametros) en los Gltimos anos (en

amarillo se marcan los LLM de codigo abierto). Fuente: [39]
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Leaderboard Overview

See how leading models stack up across text, image, vision, and beyond. This page gives you a snapshot of each Arena,

you can explore deeper insights in their dedicated tabs. Learn more about it here.

Comparativade LLM -~

9

Rank

N

https://arena.ai/es/leaderboard
[40]
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View rankings across various LLMs on their versatility, linguistic precision, and cultural context across text
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Proceso de entrenamiento de los LLM wn
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Los LLM aprenden a partir de entradas mas especificas en cada fase del proceso de entrenamiento. La primera fase de este aprendizaje es el preentrenamiento, en el que el
LLM puede entrenarse con una mezcla de datos no etiquetados y datos propios sin supervision humana. La segunda fase es el ajuste, en la que se introducen conjuntos de
datos mas limitados y comentarios humanos como entradas al modelo base. A continuacion, el modelo perfeccionado puede entrar en una fase adicional, en la que humanos
con conocimientos especializados aplican técnicas de orientacion que pueden transformar el LLM en un modelo mejorado para realizar tareas especializadas
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Imagen generada con DALL-E 3 desde ChatGPT Plus

Beneficios de la AlGen 42, 43)

. (Generacion de nuevo contenido

. Fomento de la creatividad y del
pensamiento critico

- Mejora de la productividad

- Aumento de la competitividad

- Fomento del aprendizaje informal

- Desarrollo de las competencias
digitales

. Asistente virtual
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Imagen generada con DALL-E 3 desde ChatGPT Plus
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Alucinaciones

Falta de creatividad y pensamiento critico
Sobrevaloracion de la AlGen

Usos inadecuados y poco éticos
Jependencia tecnoldgica

Jependencia de empresas privadas
Pérdida de autoria

Jespersonalizacion

Privacidad

Seguridad

Acceso no equitativo
Sesgos de entrenamiento
Impacto medioambiental
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Los 5 Limites de la IA Generativa: Lo que debes saber

Limitaciones de
Conocimiento y Tiempo

Informacion con
fecha de vencimiento

Solo conoce datos hasta
su fecha de corte de
entrenamiento, lo que
significa que desconoce
eventos recientes o noticias
que sucedieron “ayer”.

No “sabe” cosas
realmente

La IA funciona mediante
patrones estadisticos, por
lo que no posee un
conocimiento real ni una
comprension profunda del

\ mundo fisico o conceptual.

o

Interaccion y Veracidad

Tendencia a inventar
(“Alucinaciones”)

Si el modelo no encuentra
un patrén claro, predecira la
respuesta que suene mas

probable aunque sea
totalmente falsa.

No te conoce
(Falta de contexto)

La herramienta no tiene
idea de tus necesidades o
contexto personal a menos
que tu se lo expliques
detailadamente a través de
un prompt.

N

El Factor Humano

La IA no distingue entre lo bueno, lo
malo o lo ético; el usuario es quien
debe filtrar los resultados y tomar

las decisiones finales.
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Tlpos de alucinaciones 1,4

Alfabetizacion en |A y su impacto en el empleo

Frases contradictorias, cuando una frase generada
contradice a otra previamente generada
Contradiccion al prompt, cuando se produce texto en
conflicto con la peticion realizada

Contradiccion factval, cuando se ofrece una
respuesta falsa como verdadera a una peticion factual

Respuesta sin sentido, cuando se genera un texto
carente de significado o coherencia logica

Error de computo matematico o logico, cuando el
resultado ante una peticion de resolucion de un
problema matematico o logico no es correcto
Generacion de citas bibliograficas inexistentes,
cuando inventa referencias bibliograficas que no
existen tras una peticion de fuentes
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La caja de herramientas |A de los usuarios

- Transcripcion de audio
. Generacion de audio
- Generacion de imagenes

. Generacion de video
. Chatbots basados en LLLM

. Chatbots basados en LMM

. Voz
. Imagen
. Texto
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Herramientas |AGen basadas en texto
(algunas con capacidades multimodales)

ChatGPT - https://openai.com/chatgpt

. ChatGPT Atlas - https://chatgpt.com/es-ES/atlas/

Gemini - https://gemini.google.com

5oogle Al Studio - https://aistudio.google.com/

Perplexity - https://www.perplexity.ai

.  (Comet-

https://www.perplexity.ai/es/comet/gettingstarted

Claude - https://claude.ai/
DeepSeek - https://chat.deepseek.com/

Grok - https://grok.com/

GlobalGPT - https://www.glbgpt.com/home/

Alfabetizacion en |A y su impacto en el empleo

https://www.visualcapitalist.com/the-10-most-used-ai-chatbots-in-2025/
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Comparativa de chatbots

gratuitos ws, 471
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13

14

15

16

17

18

Caracteristicas de las @ L_.- @ ﬁ] B ”” @ @u f)
versiones gratuitas -‘ N / : I " 9
21/10/2025 ChatGPT | Gemini Grok Le Chat Qwen |Perplexity| Claude Kimi Copilot Lumo DeepSeek Phind
con pers””a“zaféfgudeit'gz i Si Si No Si i Si No No Si No Si
con me;‘?ﬁﬂ:gg;‘ﬁg Si No No No Si Si No No No No No No
Generacion de imagenes Si Si Si Si Si No No No Si Mo No No
Generacion de video Si No Si No Si No No No No No No Mo
Intérprete de codigo Si Si Si Si Si No Si Si No MO Si No
) Dﬁg@:ggﬂﬁ?ﬁ;&iﬁi i Si i Si i i i i Si No No No
Subir documentos de texto Si Si Si Si Si Si Si Si Si Si Si Mo
Puede ver las Imagenes deplgi No Si No i No No Si No No No No No
Cé'[“';lg“r;ii’;”gig;ﬂﬁ:ggﬁ Si No No Si No No Si No No No No Si
Con modo de razonamiento Si Si Si Si Si Si Si Si Si Mo Si Si
Con busqueda profunda Si Si Si Si Si Si No Si No Mo No No
Con chat privado (incognito) Si Si Si Si Si Si MO NO No Si NO No
Creacion de agentes {ESPatf;%ZJ‘.jﬂi Si Si Si si No Si No No No No No No
Con canvas (lienzo) Si Si Si Si Si No MNo No Si MNo No No
Eﬂ”j&"lfgﬁgg %t:g; éﬁ;" ';_:'tgi Si Si Si si No Si No No No Si No No
Version CLI (consola o terminal) No Si No No Si No No No No No No No
Aprendizaje guiado Si Si No No No No No No No Mo No No
Edad minima de uso 14 14 13 13 18 13 18 14 14 13 14 14
Puntuacién 16 15 13 13 12 10 7 b 6 5 4 4

https:ifja.cat/chatbots / CC BY-5A Juan José de Haro



Imagen generada con DALL-E 3 desde ChatGPT Plus

El chat es una interfaz sencilla de usar... aparentemente @

Alfabetizacion en IA y su impacto en el empleo

Un promptes la peticion que se le da al
modelo para orientarlo y obtener el

resul

Escri
escr
bUsq

rado
ir prompts no es equivalente a

nir unos términos para realizar una
ueda en los motores tradicionales

como Google y aqui radica la enganosa
Facilidad de la interfaz

El esfuerzo para el desarrollo de prompts
adecuados a los objetivos perseguidos
tiene una repercusion directa en los

resul

tados que retorna la IAGen



En la IAGen el prompt y el contexto son la base para la @
calidad de la respuesta

Contexto
La riqueza (complejidad) del contexto

tiene mucha relevancia en la calidad
de la respuesta. Un mayor contexto
significa mayor calidad de |a
respuesta

El contexto que se le da al modelo
crea la frontera que puede usar _— \,44
para delimitar sus respuestas % \

Respuesta

Prompt # ’ q
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BY @ANACAROLINATZ

Chat GPT

ESQUEMA DE PROMPTS

Diferentes esquemas de prompts
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https://d66z.short.gy/LxRxjD

Diferentes esquemas de prompts i)

Pensar
conlA

ORADE

Objetivo, Requisito, Accion,
Detalles, Ejemplos.

e Uso: Para establecer un
objetivo claro, formular una
solicitud, describir |la accion a
tomar, proporcionar detalles
y ejemplos.

» Caso de uso: Util en |a
educacion y en la gestion de
proyectos, donde se
necesitan ejemplos para
Ilustrar lo que se espera.

Alfabetizacion en |A 'y su impacto en el empleo

Pensar
conlA

EJEMPLO DE PROMPT

» Objetivo: Incrementar la participacion de
la audiencia en nuestra plataforma de
redes sociales.

» Requisito: Elaborar un plan de contenido
interactivo y atractivo.

e Accion: Utilizar analisis de datos para
determinar los mejores horarios de
publicacion y los temas mas relevantes
para nuestra audiencia.

» Detalle: Incluir un calendario de
contenido semanal con al menos tres
tipos de publicaciones: educativas,
promocionales y de entretenimiento.

» Ejemplos: Inspirarse en las estrategias de

contenido exitosas de plataformas como
LinkedIn, donde las publicaciones que
Incluyen preguntas o encuestas
aumentan la interaccion.




Diferentes esquemas de prompts i)

Pensar
conlA

PECSA

Propdstio, Expectativa, Contexto,
Solicitud, Accion.

 Uso: Para establecer el propodsito
de la solicitud, lo que se espera
como resultado, el contexto en el
gue se necesita, la solicitud
especifica y la accion que se
debe tomar.

e Caso de uso: Util cuando se
necesita comunicar una
necesidad compleja o detallada
a alguien que va a actuar en
consecuencia.
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Pensar
conlA

EJEMPLO DE PROMPT

Propésito: Evaluar la eficacia de las ultimas
campanas de marketing.

Expectativa: Obtener un informe con anélisis
cualitativo y cuantitativo.

Contexto: Campanas realizadas en el
segundo trimestre del ano fiscal.

Solicitud: Crear un informe detallado que
muestre el retorno de inversion (ROI).

Accion: Analizar las métricas de engagement
y ventas, compararlas con las metas
proyectadas y proporcionar
recomendaciones basadas en los datos.




Diferentes esquemas de prompts )

Pensar Pensar

EJEMPLO DE PROMPT
RDIREC * Rol: Investigador académico especializado en

urbanismo sostenible.
ROI' D.e.ﬂmCI.Oﬂ’ Intencuo.nr e Definicion: Clarificar el término
Requisito, Ejemplo, Clarifica. 'infraestructura verde' en el contexto urbano.

e Uso: P |  rol * Intencién: Examinar como la infraestructura
59‘ ' ar,a aC. arar €i roj, verde contribuye a la sostenibilidad de las
definir términos clave, ciudades.

expresar la intencion, hacer . e . |
e Solicitud: Solicitar un analisis comparativo de

una SOI'?'tUd C(_)ncretav dos estudios de caso de ciudades que han
proporcionar ejemplos y implementado infraestructura verde
pedir aclaraciones si es SRRl

necesario. » Ejemplo: Incluir ejemplos especificos de

proyectos de infraestructura verde en

e Caso de uso: Util en Estocolmo y Singapur.

comunicaciones técnicas \Y% e Clarificacion: Destacar las diferencias en los

académicas donde la enfoques de implementacion entre las dos
precisién es critica. \ ciudades y como estas diferencias afectan los

resultados de sostenibilidad.
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Diferentes esquemas de prompts i)

Pensar
conlA

EJEMPLO DE PROMPT
ROCEP » Rol: Cerente de atencion al cliente.

e Objetivo: Disminuir el tiempo promedio de
respuesta a las consultas de los clientes en linea.

Rol, Objetivo, Contexto,

Expectativa, Pasos a seguir , |
e Escenario: Actualmente, los clientes esperan en

’ o promedio 24 horas para obtener una respuesta.
e Uso: Para identificar el rol,

establecer un objetivo,
describir el escenario,
articular la solucion

» Solucion esperada: Implementar un sistema
automatizado que filtre y dirija las consultas a los
departamentos pertinentes.

» Pasos:
esperada y l0s pasos para - Investigar y seleccionar un software de
||ega r alli. atencion al cliente con capacidades de

inteligencia artificial.

= Capacitar al equipo de atencion al cliente en
el uso eficiente del nuevo sistema.

« Establecer métricas de rendimiento para

e Caso de uso: Util en

planificacion estratégicay
resolucion de problemas.

Alfabetizacion en |A 'y su impacto en el empleo

monitorear la mejora en los tiempos de
respuesta.



Diferentes esquemas de prompts e

Pensar Pensar
conlA conjA

EJEMPLO DE PROMPT
RSCIT » Rol: Consultor de seguridad informatica con
experiencia en analisis de riesgos.

e Situacion: Reciente incremento en reportes

Rol, Situacion, Complicaciones, de incidentes de seguridad en la red interna
Instruccion, Tarea. de la empresa.
» Complicacion: Los analisis preliminares
e Uso: Para describir el rol, sugieren que hay vulnerabilidades
. : i desconocidas en el software utilizado.
explicar la situacion actual,

detallar las complicaciones, « Expectativa: Elaborar un plan de accion
establecer expectativas y efectivo que reduzca inmediatamente la

: superficie de ataque.
asignar una tarea.
e Tarea: Realizar una auditoria exhaustiva de

seguridad, identificar las vulnerabilidades

e Caso de uso: Util en |la criticas y presentar recomendaciones de
gestién de crisis o cuando se mitigacion con un enfoque en las medidas
i preventivas a corto plazo, asi como
enfrentan desafios estrategias de fortalecimiento de la
inesperados. seguridad a largo plazo.
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Diferentes esquemas de prompts s

Pensar
con|A

EJEMPLO DE PROMPT

Rol: Cientifico de datos en una empresa de

RTF

Rol, Tarea, Formato comercio electronico.

e Uso: Para definir el rol de |la persona o Tarea: Desarrollar un script en Python para
entidad que realiza |la accidon, la tarea procesar y analizar datos de ventas desde un
especifica que debe llevarse a cabo y el archivo CSV, incluyendo limpieza de datos y
formato en el que se espera que se calculo de estadisticas clave.

presente el resultado.
Formato: Generar graficos de barras y lineas

e Caso de uso: Util en entornos donde las claros para la presentacion de tendencias de
tareas son claras y se necesita ventas, con documentacion adecuada para
especificar el formato de salida. uso del equipo.
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Diferentes esquemas de prompts i)

Pensar
conlA

TREF

Tarea, Requisito, Expectativa,
Formato.

e Uso: Similar a RTF, pero
centrandose mas en los
requisitos y expectativas.

e Caso de uso: Util cuando la
tarea tiene requisitos
especificos y se esperan
resultados definidos en un
formato particular.
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Pensar
conlA

EJEMPLO DE PROMPT

e Tarea: Investigacion de literatura
academica.

e Requisito: Incluir un minimo de 10
estudios recientes (ultimos 5 anos).

e Expectativa: Analisis critico de las
metodologias y hallazgos.

e Formato: Documento estructurado en
secciones claramente definidas con citas
en formato APA.
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6. Inteligencia Artificial y mercado laboral
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ATS (Applicant Tracking System) @

s el software que usan empresas y consultoras para recibir, filtrar y
organizar CV y cartas

F'unciona como un embudo: extrae datos (nombre, experiencia,
estudios, keywords), puntua el ajuste a la oferta y prioriza que
candidaturas vera primero el reclutador

Recoge las candidaturas y las organiza

Parsea el CV y lo convierte en un documento en campos

Permite buscar/filtrar por palabras clave
Ayuda a priorizar, pero no toma decisiones



Flujo simplificado de una ATS @

CV + ATS Lista priorizada +
Carta parseo humano
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|deas clave @

- EICV del candidato necesita ser
.. Legible por el sistema
2. Convincente para la persona
- Reglas orientadas al ATS
. Secciones estandar (Experiencia, Educacion, Habilidades)
2. Texto real (evitar imagenes para datos clave]
3. Items claros + logros medibles
4,

Palabras clave coherentes con la oferta (evitar palabras clave
de relleno - keyword stuffing




Palabras clave @

~

-

@— (Qué buscar (en una oferta)

~

I

Donde ubicarlas

» Habilidades técnicas (herramientas, metodos)
 Habilidades transversales (comunicacion, liderazgo, etc)) || Experiencia (bullets con evidencia)

* Tlareas claveyentregablgs S * Seccion de Habilidades (lista limpial
! Requisitos “knockout” (idioma, permiso, titulacion) /k Proyectos / certificaciones (si aplica) /

* Resumen profesional (2-3 keywords)

Mini-ejemplo (oferta -» CV)

® ) (. : ) ! )
Oferta Evidencia Narrativa para ATS + humano
Analisis de datos Proyecto XXX Construi dashboards

_ SOL/ PowerBI ) \informes mensualesj _en PowerBl con SOL D
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Competencias demandadas y como demostrarlas @

C.I Cognitivas \ / v Cognitivas \ / @— Digital + 1A \

* Pensamiento analitico » Comunicacion  Datos (Excel/BI/SOL)
* Pensamiento creativo » Liderazgo * Automatizacion
* Resolucion de problemas » Colaboracion * Alfabetizacion en |A

 Adaptabilidad

Como evidenciarlas Como evidenciarlas Como evidenciarlas
 (asos / proyectos * Resultados con equipo  Herramientas + impacto

 Meétricas y decisiones «  Stakeholders/ * Antes - después
\ / \coordinacién / \ /

Tip practico: convertir “funciones” en “logros” (STAR) y enlazarlos con 2-3 Aeywords por punto
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Como traduce la |A un perfil para ofertas y ATS

Ex eriencia Competencuas Ewdencuas
P [mferldas] (logros]

Ejemplo
Hecho Competencia Evidencia (item CV) Keywords
* Coordinéuntaller.. * Gestion de * Planifigué +ejecuté ¢ Facilitacion

proyectos + 25 asistentes * Planificacion

e Stakeholders

%/ Como usar bienla lA

1) Pedir que extraiga los requisitos/keywords de la oferta

2) Pedir que mapee las evidencias a esos requisitos

3) Reescribir los items del CV manteniendo la verdad, los nUmeros y el lenguaje de la oferta
4) Verificar: lo importante es que un humano lo entienda en 10-20 segundos
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Suma de inteligencias

Imagen generada con DALL-E 3 desde ChatGPT Plus

Inteligencia natural
+

Inteligencia artificial

AR i




https://bit.ly/3us? kfVl

Hay que capacitar a la
sociedad para un uso
correcto de la Inteligencia
Artificial, con eticay
primando el pensamiento
critico, de forma que se
obtenga su maximo potencial
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Imagen generada con ChatGPT Plus

8. Tomando contacto con las herramientas
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Alta y primer contacto con las herramientas @
Objetivo

- Que todos los asistentes salgan con cuentas creadas, hayan
probado 3-5 herramientas y entiendan para qué sirve cada una

Reglas de privacidad
- No usar datos personales reales (DN, telefono, direccion, empresa
actual]

» Usad un CV de prueba o informacion ficticia



Crear usuario y verificar acceso

1.

2.

Alfabetizacion en

Abrir el navegador y crear cuenta (si no la tienen) o iniciar sesion en

Perp

Checklist

Gemini
Claude

exi

ChatGPT (https://openai.com/chatgpt)

(https://gemini.google.com]

https://claude.ai/ )

ity (ht

NotebooklM (https://notebooklm.google/)

ps://www.perplexity.ai )

el empleo

Puedo escribir y recibir respuesta

Sé donde esta el historial

Sé como copiar/exportar texto

Sé como cambiar idioma si hace falta

|A'y suimpacto en
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Prueba de 2 prompts @

+ Probar el mismo prompten 2-3 herramientas

Prompt 1: “Calentamiento”

perfil y recomendarme 3 roles de empleo realistas. Formato: lista
numerada

Prompt 2: “Salida estructurada”

I ActUa como orientador/a laboral. Hazme 5 preguntas para entender mi

secciones ATS y ejemplos de vinetas de logros con nUmeros.

I Dame una plantilla de CV en espanol para un perfil junior. Quiero
Devuélvelo en formato: Titulos + vinetas
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NotebookLM @

NotebookLM sirve cuando queréis que la |A trabaje sobre un
documento concreto (oferta, CV, portfolio, normativa..)

.. Subir una oferta de empleo a NotebooklM

2. Pedir que resuma la oferta y extraiga 10 palabras clave



Proceso guiado: Oferta - requisitos - vinetas STAR @
Objetivo

- Obtener tres entregables
. Resumen de la oferta

2. Lista de requisitos + evidencias

3. Svinetas STAR listas para el CV
STAR

. Situation (Situacion): contexto breve del problema o escenario

. Task (Tarea): objetivo o responsabilidad que tenias

. Action (Accion): lo que hiciste tU, con verbos y detalles concretos

. Result (Resultado): qué cambio, impacto medible (nUmeros, %, ahorros, tiempos)



Paso 1. Copiar la oferta @

. Buscar una oferta de trabajo, por ejemplo, en
https://www.salamancaemplea.com/ofertas

2. Pegar el texto de la oferta en un documento
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Paso 2. Resumir la oferta @

Prompt para ChatGPT/Gemini/Claude. Se la facilitado la oferta a
la herramienta elegida

—
L]

Resume esta oferta en 6 puntos:

1) objetivo del puesto, 2) 3 responsabilidades clave, 3) 3 requisitos
imprescindibles, 4) 3 requisitos deseables, 5) tecnologias/herramientas,
6) indicadores de éxito.

Devuélvelo en una tabla
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Paso 3. Revision del resumen

¢Ha distinguido imprescindible vs. deseable?
¢Ha “inventado” requisitos? (ojo con esto)
(Ha captado el nivel (junior/senior)?

Posible ajuste si el resumen es muy genérico

Repite el resumen usando palabras exactas de la oferta
keywords literales)
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Paso 4. Extraer requisitos y mapa de evidencias @

Se hace la conexion ATS: requisito -» keyword - evidencia del CV
Prompt: Tabla de mapeo ATS

Extrae 10-12 requisitos de esta oferta y crea una tabla con columnas:
* Requisito (frase breve)

* Tipo (imprescindible/deseable)

» Palabras clave exactas de la oferta

* (Como lo demostraria en un CV (evidencia concreta: proyecto,
oractica, logro]

* Riesgo sino lo tengo (alto/medio/bajo]
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Paso 5. Analisis del mapa de evidencias @

. Marcar con un lo que si tiene y con un A lo que necesita
reforzar

- Elegir los 3 requisitos clave que se van a optimizar en esta
sesion
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Paso 6. Preparar una plantilla de datos minimos

(aungue sean ficticio realista) para cada requisito clase @
seleccionado en el paso anterior

Plantilla de datos

Proyecto/experiencia:

Situacion (qué pasaba / problemal:

Tarea (tu objetivo):

Acciones (3 acciones concretas):

Resultado (métrica): (si no hay: estimacion razonable + como se mediria)



Paso 7. Convertir a STAR las plantillas de datos

Prompt: Convertir a STAR

Con esta informacion, redacta 5 vinetas de logros para un CV en
espanol.

Reglas:

 (ada vineta: 1-2 lineas; empieza con un verbo de accion

* Incluye métrica (%, tiempo, coste, volumen) si es posible
 Enfocado en estos 3 requisitos de la oferta: [pegar requisitos]

Jevuelve: vinetas + etiqueta STAR (S/T/A/R) entre paréntesis al
inal de cada vineta
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Paso 8. Version ATS

Prompt: Version ATS (limpia)l

Ahora reescribe esas vinetas para ATS::

* Sin simbolos raros, sin tablas ni abreviaturas confusas

* Incluye 1 keyword literal de la oferta por vineta, sin repetir la misma
siempre. Devuelve solo las vinetas
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Paso 9. Chequeo de la calidad

(Hay verbo + accion + impacto?
(Se entiende “qué hiciste tU" (no "participe”)?

(Aparecen las keywords de la oferta sin forzar?

(Hay nUmero o indicador?
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Paso 10. Guardar en un documento los entregables @

. Tabla de resumen oferta

. Tabla requisitos-evidencias

. 5Svinetas finales ATS

Lo importante no es copiar-pegar, sino traducir la
experiencia a evidencias que un ATS y un humano
entienden

Alfabetizacion en |A 'y su impacto en el empleo
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