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Resumen

La tesis “MODELO DE REALIDAD AUMENTADA Y NAVEGACION PEATONAL DEL
PATRIMONIO TERRITORIAL: DISENO, IMPLEMENTACION Y EVALUACION EDUCATIVA”
ha sido defendida el 12 de julio de 2016 en el Programa de Doctorado en Formacion en
la Sociedad del Conocimiento de la Universidad de Salamanca (Garcia-Pefialvo, 20133,
2013b, 2014, 2015), concretamente dentro de las lineas de investigacion del GRupo de
investigacion en InterAccién y eLearning (GRIAL), que es Unidad de Investigacion
Consolidad (UIC081) de la Junta de Castilla y Ledn (Garcia-Pefialvo, 2016; Garcia-
Pefialvo et al., 2012).

El rapido desarrollo de la tecnologia que se ha producido en las Ultimas décadas a nivel
global, esta generando modificaciones en las condiciones sociales con la incorporacion
de los nuevos avances en la ciencia y las técnicas, lo que estd afectando a la vida
cotidiana de las personas (Innerarity, 2016). En estos numerosos progresos
tecnoldgicos se encuentra la incorporacién de los dispositivos moviles, con una alta
capacidad de procesamiento y almacenamiento de datos, sensores de datos
especificos y vias de despliegue grafico que permiten nuevas formas de representacion
de la realidad con la transformacién de los datos en informacidn con valor afiadido. En
este sentido, técnicas como la Realidad Aumentada, la Cartografia Mévil y la
Navegacion Asistida, han aportado, desde sus vertientes, la configuracién de una
forma de entender y modelar la realidad sobre los lugares y los territorios (Shekhar,
Feiner, & Aref, 2016). De esta manera, casi todos los fendmenos que se producen en
un contexto de espacio fisico, se ven influenciados por el marco que establecen las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC), abarcando desde la simple
representacién o modelacion de los escenarios espaciales, hasta la posibilidad de
generar y estructurar lugares desde nuevas y complejas estructuras de datos (Realidad
Virtual), con el desarrollo de técnicas de procesamiento y metodologias de despliegue
grafico.

Con la aparicién del ser humano y del establecimiento de las estructuras sociales, el
territorio, los paisajes, las regiones y los lugares han sido unos componentes
importantes, desarrollando diversas herramientas condicionadas a su contexto
histoérico para el entendimiento de estos sistemas: desde la simple representacion
grafica en papel (mapa), pasando a la brujula, el astrolabio y los sistemas de
coordenadas (latitud y longitud), hasta la complejidad digital actual con la
implementacién de servidores de mapas, los sistemas globales de navegacién por
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satélite y la informacién colaborativa sobre estas herramientas, elementos propios de
la Web 2.0y 3.0 (De Jong, 2015; Gonzélvez Vallés, 2011).

Desde una dimension educativa, este desarrollo también ha sido vertiginoso, siendo
fuertemente condicionado con la implementacién de nuevas metodologias,
instrumentos de difusion, y la creacién de conocimiento. Con el inicial Aprendizaje
Electrénico —e-learning (Garcia-Pefialvo & Seoane-Pardo, 2015)—, se han generado
nuevos lineamientos pedagdgicos, relacionados directamente con los procesos de
innovacién y adopcidén de la tecnologia digital siendo el Aprendizaje Mévil -m-
learning—, etapa marcada por la portabilidad y la distancia del proceso de ensefanza-
aprendizaje, deviniendo en un nuevo estadio, el Aprendizaje Situado —u-learning—, en
donde la informacion aparece en cualquier momento y lugar que se requiere,
confluyendo campos del conocimiento en donde existe una clara complementariedad
de contenidos, métodos y objetivos (Sanchez Prieto, Olmos Miguelafiez, & Garcia
Pefialvo, 2014).

En funcion de la dimensidn tecnoldgica, herramientas como la Realidad Aumentada
(RA) —la cual lleva en desarrollo durante en los ultimos 25 afios—, ha sido fuertemente
complementada con el aumento exponencial de las capacidades del hardware, tanto
en dispositivos estacionarios como en los moéviles, alcanzando la masificaciony
permitiendo su accesible implementacién (Roopesh, Sunkur, Panchoo, & Kirtee, 2016;
Schmalstieg, Langlotz, & Billinghurst, 2011). Es asi que con la incorporacion de nuevas
funcionalidades, se ha logrado incrementar el nUmero de interacciones y actividades
relacionadas a la generacién de contenidos para RA. Esta herramienta se ha visto
potenciada con la implementacién de este tipo de tecnologia en diversos campos del
saber, de los cuales destacan la educacion y el patrimonio territorial, en donde se han
desarrollado importantes contenidos tematicos generando una nueva forma de
presentar y difundir tematicas presentes en el espacio fisico. Otra de las tecnologias
gue se ha visto fortalecida por los avances en la portabilidad que otorgan estos
dispositivos, ha sido la Navegacidn Peatonal Mévil (NPM), permitiendo el desarrollo de
diversos contenidos, situandolos en un contexto de desplazamiento automatizado y
personalizable a los requerimientos particulares, y, con ello, establecerlo dentro de las
dindmicas educativas (Bienk, Kattenbeck, Ludwig, Miiller, & Ohm, 2013; Rovelo, Abad,
Juan, & Camahort, 2015).

Es desde estas dimensiones donde se establece |la presente Tesis Doctoral, en la cual
se pretendid la construccidon de una aplicaciéon mévil ligado a recursos informaticos
como son la RAy la NPM enmarcado dentro de un proceso de formacién educativa, en
lo referido a contextos e-learning y m-learning) en el marco de la informacién
territorial sobre el patrimonio histérico y cultural correspondiente a las ciudades de
Santiago de Chile y Salamanca en Espafa. De esta manera, la Tesis se desarrolla en el
contexto de cuatro grandes dimensiones:

e Enla contextualizacidn de la informacion patrimonial sobre el territorio,
teniendo en cuenta sus caracteristicas y su funcionalidad en un contexto de
implementacién informatica.

e Eneldisefioy desarrollo de una plataforma mévil de RA-NPM, definiendo su
arquitectura, funcionalidad, interface e implementacion;.



e Enla evaluacidn cuantitativa de la comprension y efectividad educativa del
sistema informatico mévil desarrollado (m-learning), en comparacién con otros
sistemas de aprendizaje mediado por la tecnologia (e-learning).

e Enladeterminacion de las percepciones y actitudes presentes en alumnos y
profesores hacia esta forma de implementaciéon educativa, obteniendo los
testimonios particulares de los participantes.

Palabras clave
Realidad aumentada; Herramientas de autor y métodos; TIC y Educacidn; Navegacion;
Educacién Secundaria; m-learning
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