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|.  Ecologias del aprendizaje




Se ha producido un cambio fundamental en la innovacion
de los sistemas tecnologicos, tanto a nivel académico como
politico hacia la ecologia y los ecosistemas

-

f -
ttos://visualhuntieom/photo/8102/4 I
T -

(Adkins, Foth, Summervile, & Higgs, 2007; Adomavicius, Bockstedt, Gupta, & Kauffman, 2006;
Aubusson, 2002; Birrer, 2006; Bollier, 2000; Crouzier, 2015; Garcia-Pefnalvo, 2016b; Smith,
2006; Tatnall & Davey, 2004; Watanabe & Fukuda, 2006; Zacharakis, Shepherd, & Coombs,

2003)
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La Comision Europea ha comenzado a usar los conceptos
de ecologia y ecosistemas como herramientas para una
politica regional de innovacion wn etal, 200s: Nachire, 20023

La Union Europea considera a los
ecosistemas digitales como una
evolucion de las herramientas de
eBusiness y de los entornos
colaborativos para redes

organizacionales

(European Commission, 2006)

La metafora de ecosistema tecnologico proviene de la biologia, adaptando las
ideas de Moore (1993) y de lansiti y Levien (2004)
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Un ecosistema natural es una comunidad de organismos que viven
en conjuncion con los componentes no vivos de su entorno (aire,
agua y suelo mineral), e interaccionando entre ellos arca-Holgado, 2016)
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Hay tres elementos principales en cualquier
ecosistema natural: los organismos, el entorno fisico y
las relaciones entre ellos
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Cada ecosistema natural tiene un conjunto de
caracteristicas que lo hacen diferente de otros

Estas diferencias son una parte significativa del ecosistema natural y son una
importante conexion con la definicion de los ecosistemas tecnoldgicos
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En un contexto tecnologico los ecosistemas son la evolucion
de los sistemas de informacion tradicionales para soportar la
gestion del conocimiento en entornos heterogéneos

Los ecosistemas tecnolégicos son un marco general para
desarrollar cualquier tipo de solucion tecnologica en la que los

datos y la informacion son el centro del problema warcia-tolgado s Garcia-
Penalvo, 2013a; 2013b, 2014; 2015; 2016; Garcia-Holgado et al., 2015)
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(Garcia-Penalvo, 2015a; Yu & Deng, 2011; Jansen, Finkelstein, & Brinkkemper, 2009; Manikas & Hansen, 2013)

Los ecosistemas tecnologicos o ecosistemas software son un

conjunto de diferentes componentes relacionados entre si
mediante flujos de informacion en un entorno fisico que los soporta

y en los que los usuarios también son parte de dicho ecosistema
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En los ecosistemas tecnologicos para el aprendizaje se va un paso
mas alla de la mera coleccion de herramientas de moda para crear

una verdadera red de servicios de aprendizaje tworens, 2009, 201, Garca-Perialvo
2015a; 2015b)

//pixabay.com/es/engranajes-antigua-tecnolog% C3%ADa-1331362/
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Hay un paralelismo con los ecosistemas naturales donde los
organismos son los componentes softwarey los usuariosy
las relaciones se sustentan en los flujos de datos

Ademas, existe una fuerte tendenciz \Y,
los ecosistemas tecnolo&cos que es
orgamzacuones

https://static.pexels.com/photos/6508/nature-laptop-outside-machbook.jpg
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Los ecosistemas se pueden orientar a diferentes
dominios, dependiendo de los problemas que deban
resolverse

-

Existen ecosistemas tecnologicos de proposito general que pueden ser fFacilmente

extendidos.y desplegados para propositos especificos
P

Los ecosistemas i0S y Android son claros ejemplos de ecosistemas tecnologicos.
Ofrecen plataformas que van mas alla de la mera venta de aplicaciones,
estableciendo flujos de informacion entre ellos
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Componentes de una ecologia de aprendizaje

Los usuarios también son componentes del ecosistema tecnolégico
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La ecologia del aprendizaje surge como
requerimiento de nuevos espacios y estructuras...

La persona es un sistema complejo adaptativo social basico
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(Rubio, 2012)

El aprendizaje surge siempre bajo un contexto
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.. que dan lugar a sistemas extremadamente
complejos...

Sistema abierto no descomponible

5>

La causa de la complejidad esta en el nivel
de conectividad e interdependencia
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..en los que concurren multiples factores

Mas conexiones,
mas complejidad

Simple S Pl X P

Complicado

Complejo

COMPLICATED

COMPLEX \

collaborat ion

€O -0opevation

g A f .
CO~Ovamat .On

CHAOTIC SIMPLE

Rubio, 2012)

Multiples componentes Auto-realizacion

Diversidad

Thinking for yourself

Critical thinking and reflection

(Downes, 2009)

https://www.flickr.com/photos/saaleha/7 787666806/

Interaccion dinamica entre las partes
Comportamiento emergente

Interdependencia
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Caracteristicas de la ecologia del aprendizaje

> L o=

Naturaleza compleja del nuevo entorno vital expandido en Internet
Teoria de la complejidad como enfoque conceptual

Internet como infraestructura de transformacion disruptiva

Cambios en las estructuras de organizacion, de jerarquias a redes
distribuidas “redarquias”

Naturaleza abierta y social del conocimiento oNline cacareravo et o, 2010;Ramirez-Mortoya a

Garcia-Penalvo, 2015)

| a gestion de la complejidad como principal reto

Hacia una sociedad intensiva en aprendizaje (con una importancia
creciente del aprendizaje informal) (carciapenavo, 20160

Hacia una cultura digital de la interdependencia, colaboraciony
sostenibilidad

Personalizacion (individualizacion), la persona como organizacion
iIndividual emergente, como agente nuclear del cambio y responsable de
su adecuacion personal a la nueva ecologia del aprendizaje

Basado en (Rubio, 2012)
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Personalizacion

Personalizacion significa acercar los
productos y los servicios a los intereses y
necesidades de cada usuario

Se intenta responder personalizadamente alas necesidades del
usuario mediante un dialogo interactivo con el usuario (corela, 2000)

» El usuario escoge la opcion que mas interesa de una
lista cerrada

* El usuario define las caracteristicas del
servicio/producto o el servicio

El servicio/producto se adapta automaticamente a las

cteristicas/perfil del usuario

El usuario puede demandar diferentes grados de
personalizacion en funcion de diversos factores
(Negroponte, 1995)
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Servicios orientados a los usuarios como paradigma
opuesto al servicio centrado en la funcionalidad del
sistema de informacion
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Se requiere un conocimiento del usuario desde diferentes puntos de vista (arcia-perano, 2013)

Cognitivo. Necesidades de informacion de los usuarios

Humano. Comportamiento del usuario con relacion a los procesos de negocio y a
su capacidad de aprendizaje

Tecnologico. Modelo del usuario dentro del sistema de informacion
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Tipos de propuestas

Generalizadas. Generalizacion de la personalizacion
orientada a grandes grupos de usuarios

Especializadas. Especializacion tematica orientada
a grupos especificos de usuarios

Individualizadas. Personalizacion de los servicios
centrada en la creacion de un sistema a medida de
cada usuario
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Sistemas hipermedia adaptativos
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Sistemas hipermedia adaptativos

Un SHA no es solo un sistema adaptable

Un sistema adaptable ofrece al usuario la posibilidad de
personalizar el sistema modificandoel color, tipo de letra,
ramano de letra, eta; o eligiendo diferentes interfaces de
acuerdo con su nivel (por ejemplo, experto, principiante, etc.)

Un SHA emplea un modelo del usuario para proveer adaptacion
aulomalica wess et sew
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Aprendizaje personalizado

Abandenagel
celie iguel
palakteode's

https://pixabay.com/es/granos-de-caf% C3 % A9-cuadrados-divisiones-1082116/
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https://pixabay.com/es/|% C3%A1 pices-1%C3%A1 pices-de-colores-plumas-447475/

Aprendizaje personalizado

. Enla educacion del siglo XXI el aprendizaje personalizado
es una de las claves para lograr una mejora de los
resultados Y del proceso atender mejor a la dlver3|dao|

nalvo, 2011; Hemnando Calvo, 2015) .
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Sistemas elLearning

+ Paramuchos autores una de las
innovaciones disruptivas mas
importantes en educacion se

orodujo en 1999 de la mano de

as tecnologias online(Garcia-
Penalvo, 2005; 2008a; Garcia-

Penalvo & Seoane-Pardo, 2015)
porque permitié que muchas
personas pudieran acceder a una
educacion que de otra forma no
hubiera sido posible (Weise &

Christensen, 2014)
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Sistemas el earning - No todo es perfecto

DE LUNES A DOMINGO

. Coste vs. retorno
. Esfuerzo vs. resultado
- Flexibilidad vs. control

.  Personalizacion vs. masividad

(Garcia-Penalvo, 2008b; 2013; 2014)
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Aprendizaje personalizado

Individual

PLE - Personal Learning Environment

. . . | Universal Design for Leaming (UDL) /
[ : pe . L
TIpo: A% persouRlizACion ] En el aula Disefo Universal para el Aprendizaje (DUA)
Las aplicaciones se adaptan automaticamente
. a los avances de los estudiantes (Inteligencia
Adaptativa

~Artificial, sistemas basados en reglas, analitica
. del aprendizaje, etc.)

Aprendizaje Personalizado
Nivelacion de conocimiento

Ajustarse al ritmo del estudiante

Facilitar la incorporacion de los que

, . | comienzan mas tarde
Motivos para personalizar [

. Gestionar la diversidad

Ruptura de los espacios fisicos

'\ Fomento de las metodologias activas
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Personal Learning Environment (PLE)

| aprendizaje informal recae en el
ado del que aprende. No existe la
figura establecida del docente

\ '
g %

R

La personalizacion llega mediante los -
entornos personalizados de oy Fr  dmE

~ o]
et

aprendizaje (PLE - Personal Learning e
Environments)y las redes
personalizadas de aprendizaje (PLN -
Personal Learning Networks)

(Conde-Gonzalez, 2012; Conde-Gonzalez et al., 2011; 2014b)
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Definicion de PLE

PLE como concepto

We characterize this new pattern a Personal Learning Environment, although
unlike the VLE this is primarily a pattern concerned with the practices of usersin
learning with diverse technologies, rather than a category of software (Wilson et

al., 2007)
PLE como coleccion de herramientas

A PLE is a single user's e-learning system that provides access to a variety of

learning resources, and that may provide access to learners and teachers who use
other PLEsand/or VLEs (Harmelen, 2006)

PLE como consecuenciade laWeb 2.0

PLEs start with the current and expanding capabilities of the World Wide Web,
especially those referred to often as "‘Web 2.0 capabilities, those involving
individual site customization of appearance, resource feeds, tools and tool
placement, and increasingly group or social interactions, and add organizing
mechanisms and tools focused on educational efforts to produce an environment
that can be optimized for learning (Severance et al., 2008)
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Se pueden tender puentes de interoperabilidad entre
los entornos institucionales de aprendizaje y los PLEs

(Alier et al., 2010; Garcia-Penalvo et al., 2011; Casany et al., 2012; Conde-Gonzalez et al., 2014a; 2014c)

https://www.flickr.com/photos/cismithphotography/6804513809/

INSTITUCIONAL PERSONAL
Aprendizaje controlado y con Aprendizaje a lo largo de la vida
un conjunto predeterminado de con las herramientas y recursos
herramientas que el usuario desea utilizar
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Universal Design for Learning st 2on

El Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA — UDL de sus siglas en inglés)
es un marco que aborda el principal obstaculo para promover aprendices
expertos en los entornos de ensefianza: los curriculos inflexibles, “talla-
Unica-para-todos”

https://www.flickr.com/photos/gsi-r/4461998438/
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Universal Design for Learning st 2on

Recognition Networks
The "what" of learning

How we gather facts and
categorize what we see, hear, and
read. Identifying letters, words, or
an author's style are recognition
tasks.

Present information and
content in different ways

More ways to provide
Multiple Means of
Representation

Universal Design for Learning

Strategic Networks
The "how" of learning

3

Planning and performing tasks.
How we organize and express our
ideas. Writing an essay or solving
a math problem are strategic tasks.

Differentiate the ways
that students can express
what they know

More ways to provide
Multiple Means of Action and
Expression

Source: CAST - What is UDL? (http://www.cast.org/research/udl)
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Affective Networks
The "why" of learning

724

How learners get engaged and
stay motivated. How they are
challenged, excited, or interested.
These are affective dimensions.

Stimulate interest and
motivation for learning

More ways to provide
Multiple Means of
Engagement

34



Los 3 principios del UDL (CAST, 201)

Universal Design for Learning Guidelines

l. Provide Multiple Means of

Representation

1: Provide options for perception

1.1 Offer ways of customizing the display of information
1.2 Offer alternatives for auditory information

1.3 Offer alternatives for visual information

2: Provide options for language, mathematical
expressions, and symbols

2.1 Clarify vocabulary and symbols
2.2 Clarify syntax and structure

2.3 Support decoding of text, mathematical notation,
and symbols

2.4 Promote understanding across languages

2.5 lllustrate through multiple media

3: Provide options for comprehension

3.1 Activate or supply background knowledge

3.2. Highlight patterns, critical features, big ideas, and
relationships

3.3 Guide information processing, visualization, and
manipulation

3.4 Maximize transfer and generalization

l. Provide Multiple Means of

Action and Expression

4: Provide options for physical action

4.1 Vary the methods for response and navigation

4.2 Optimize access to tools and assistive technologies

5: Provide options for expression and communication

5.1 Use multiple media for communication
5.2 Use multiple tools for construction and composition

5.3 Build fluencies with graduated levels of support for
practice and performance

6: Provide options for executive functions

6.1 Guide appropriate goal-setting
6.2 Support planning and strategy development
6.3 Facilitate managing information and resources

6.4 Enhance capacity for monitoring progress

lll. Provide Multiple Means of
Engagement

7: Provide options for recruiting interest

7.1 Optimize individual choice and autonomy
7.2 Optimize relevance, value, and authenticity

7.3 Minimize threats and distractions

8: Provide options for sustaining effort and persistence

8.1 Heighten salience of goals and objectives
8.2 Vary demands and resources to optimize challenge
8.3 Foster collaboration and community

8.4 Increase mastery-oriented feedback

9: Provide options for self-regulation

9.1 Promote expectations and beliefs that optimize
motivation

9.2 Facilitate personal coping skills and strategies

9.3 Develop self-assessment and reflection

Resourceful, knowledgeable learners Strategic, goal-directed learners Purposeful, motivated learners

© 2011 by CAST. All rights reserved. www.cast.org, www.udlcenter.org 35
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3. Sistemas adaptativos
educativos




Sistemas Hipermedia Adaptativos
con fines Educativos (SHAE]

Ofrecen recorridos y
contenidos adecuados a las
caracteristicas de los
estudiantes

Tecnologias: presentacion
adaptativa y navegacion
adaptativa

Técnicas de adaptacion:
manipulacion del texto y
manipulacion de enlaces

Caracteristicas:
conocimiento, intereses,
preferencias, estilo de
aprendizaje

«Choices» by DrumsOfWar
http://www.deviantart.com/
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Presentacion adaptativa

Agrega explicaciones a los temas que son prerrequisitos

Proporciona comparaciones con otros temas descritos en
paginas que No se han visto con anterioridad

—acilita informacion adicional a usuarios avanzados

Cambia el formato y estilos de presentacion

Selecciona diferentes medios (texto, imagenes, audio, video, etc.)
Altera la cantidad de informacion mostrada

- *
o S o

A ‘ N
https://pixabay.com/es/banner-s% C3 % AD-no-decisi% C3%B3n-elecci% C3%B3n-1183407/
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Navegacion adaptativa

Agrega, cambia, elimina, ordena o anota enlaces y/o los
destinos a los que estan dirigidos

«Cruce de caminos» by Yenkoff
http://www.deviantart.com/

Ecosistemas de Aprendizaje Adaptativos
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Taxonomia

adaptativas

Tecnologias
Hipermedia
Adaptativas

Soporte a la navegacion

de las tecnologias hipermedia

Presentacion adaptativa Adaptacion al lenguaje natural

multimedia
Insertar/remover
Presentacion Presentacion adaptativa fragmentos
adaptativa del texto
Alternar fragmentos
Modalidad adaptativa Adaptacion de texto Texto expansible

‘encapsulado”
Ordenar fragmentos

Atenuar fragmentos

Guia directa

Ordenacion de enlaces
Ocultar

Ocultamiento de enlaces < Inhabilitar

adaptativa

Eliminar
Anotacion de enlaces

Generacion de enlaces

Mapas adaptativos (Brusilovsky, 2001)
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Elementos que se consideran
para realizar la adaptacion

Brusilovsky (19906) Kobsa et al. (2001)

« Conocimientos » Datos del usuario: caracteristicas

« Objetivos que se persiguen demograficas, grado de

» Caracteristicas relacionadas con la conocimiento sobre el tema,
experiencia del usuario en otros habilidades, preferencias, metas, etc.

campos de estudio (profesion,
experiencia, etc.)

« Experiencia en la navegacion « Datos de uso: como se realiza la
* Preferencias del usuario: qué enlaces interaccion con el SHA (acciones que
prefiere por encima de otros se realizan, opiniones sobre €l

sistema, frecuencia de acciones, etc.)

e Datos del medio: informacion del
entorno técnico del usuario que
afecta el funcionamiento del SHAE



Componentes de un SHA

Sistema Hipermedia Adaptativo

Dominio del

Conocimiento

Contenidos y

Usuario

Ecosistemas de Aprendizaje Adaptativos

estructura Contenidos y
de la informacio recorndos
adaptados \
Modelo de ~7 =
Adaptacion |*
Observaciones
TN ) .
de la interaccion
Obtiene del usuario
Informacion
del usuario P
Modelo del /
. Y ]
Usuario Modifica la
informacion
del usuario




Algunos ejemplos pioneros

Navegacion Presentacion |
adaptativa adaptativa
Elementos que

conS|d<_eran para S > 5 < 9
realizar la o ] 0. 2 3 =
- o o Q9 ol
adaptacion =3 o 5 3 2=
e o: o o S
g 3 i
Independiente Prerrequisitos
InterBook (Brusilovsky et | Autoria de contenidos Conocimiento
al., 1996) Estado del aprendizaje
Independiente Atributos asociados a
AHA! Herramienta para crear conceptos (intereses,
(De Bra & Ruiter, 2001) aplicaciones adaptativas conocimiento, etc.)
Independiente Prerrequisitos
KBS-Hyperbook Libros hipermedia Conocimiento
(Henze & Nejdl, 1999) Preferencias
Independiente Estereotipos
TANGOW Autoria de cursos adaptativos | Preferencias
(Carroetal., 1999) Estilo de aprendizaje
INSPIRE Ciencias computacionales Conocimiento
(Papanikolaou et al., Arquitectura computacional Estilos de aprendizaje
2003)
Independiente Conocimiento
ALE Learning M ment System, | Preferencias
(Kravcik & Specht, 2004) BB KR E%%ﬁ%st,wgg aprendizaje v




Puntos débiles de los SHAE

Uso escaso en situaciones reales de
aprendizaje

No consideran la adaptacion del diseno
INstructivo

NoO cuentan con herramientas de autor
para
definir comportamientos adaptativos

Uso de lenguajes propietarios para
modelar
componentes

Falta de reutilizacion e
iInteroperabilidad
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Unidades de aprendizaje que

permiten proveer a cada

estudiante de un flujo de

aprendizaje que considera una o

mas condiciones de

personalizacion definidas

Oreviamente Personalizacion

Técnicas

=structurados semanticamente Elementos
de acuerdo con IMS LD

Incorporanreglas y tecnicasde _ .
adaptacion cuya definicion esta  separacion
basada en los elementos y

técnicas que emplean los SHAE,
modelados en IMS LD

Disenos Instructivos Adaptativos (DIA)

IMS LD

Estrategias pedagdgicas
Ontologia
Reutilizacion

—0

HyCo-LD

Herramienta de autor

(Berlanga & Garcia-Penalvo, 2004;2005a;2005b; 2008; Berlanga et al., 2006; Garcia-Penalvo et al., 2006))

Ecosistemas de Aprendizaje Adaptativos
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D
U

N ejemplo

isenos Instructivos Adaptativos (DIA)

Unidad de Aprendizaje: “Hipermedia”

Componentes

Propiedades

conocimiento-inicial

Actividades

Conocimientos

basicos

LA1

Introduccion

LAZ2

Método

Condiciones

IF conocimiento-inicial < limite

THEN show LA1

ELSE show LA2

La separacion entre los elementos
permite que existan tres formas
de reutilizacion

— DIA como plantilla

— DIA como componente
modificable

— Elementos de un DIA
intercambiables con otros DIA

Recursos
LA1.doc

LAZ2.html

Ecosistemas de Aprendizaje Adaptativos
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Disenos Instructivos Adaptativos (DIA)
Proceso de creacion

Roles
(2)
Definir Actividades
_> . )
Objetivos,
Estructuras

Prerrequisitos

Propiedades

IMS LOM i“

v Actos

(5) Plays

4—
Ensamblar DIA
m Reglas
l ﬁl Métodos
DIA.ZIP

IMS CP
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Disenos Instructivos Adaptativos (DIA)
Metafora del Lego

Evaluaciones

Disefos Instructivos Adaptativos

Modelo del
estudiante

Reglas
MET
\ — MET
UL MET i
RUL Métodos

== " - PLY PLY
- 'w Propiedades PLY Plays
]

Actos

ACT
ol ACT ACT

. RP

Ry Role
Parts

P

Prerrequisitgs

Estructuras de
actividades

N

- - Roles
Actividades de ,A Actividades de sogorte
aprendizaje ﬁlﬁ

|| ontextos i
-ll -ll k . Z:ourJ:n?j?zaje
“ A‘ __— Componentes
ﬁlﬁl -Recursos

PRF.

sy 2
0 = B0

Objetos de
aprendizaje
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Sistema adaptativo multicondicion

Propuesta basada en cuatro componentes

STUDENT

COURSE
/3

LMS
(Moodle)

S

INDEPENDENT
REPOSITORY OF

Multiconditionals —>

- CONTENTS

]

(Fidalgo et al., 2013¢)
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Sistema adaptativo multicondicion

El componente multicondicion emplea la técnica de ocultacion de
enlaces

El modelo de adaptacion se basa en determinar un conjunto de
requisitos interrelacionados mediante conectores l0gicos

Los requisitos son condiciones asociadas a un contenido multimedia
concreto o recurso Moodle

Las condiciones son expresiones logicasy sus resultados binarios son
los requisitos condicionales

Un conjunto de requisitos condicionales se asocia a cada recurso, pero
al relacionarlos con los operadores l6gicos AND, OR o NOT permiten la
creacion de nuevas expresiones logicas denominadas multicondiciones

Si el resultado de una multicondicion es verdadero el recurso Moodle
asociado se presenta, pero solo para el estudiante para el que se haya
satisfecho la multicondicion



Sistema adaptativo multicondicion

- A Y LAY Y LAW \.f\.lllllJ\.fL\all\rlLlu 'v
‘. y herramientas web 2.0 B s

texching | DDOUA

% Portada % indice de bloques % Foros % Mi perfil % Tutores y expertos "#@#»®i&v  ADAPTIVE SYSTEM

Pagina prmcipal del Blogue lil: eFormacion M U I.Tlco NDIT'O NAI.
[ Configaracitn Rola asgmados locaimente lnfosmacadn &e actividad ConSuonaes
LEARNING
Condiciones creadas par4 2. Cuestionario de conocimientos previos ¢ RESOURCE
Enuso Condicion Usar Editar Bon:
¥ Elnimero de mensajes colocados en 1.1 Actividad: plan de formacién de la empresa (3] w x —_—
sutomovilistica Cicloide s«a mayor o igual que 2 o >. CONDITIONAL
¥ B nimero de mensajes colocados en 1.2 Actividad: plan de formacion de la 2] v+ =
welefonia Sinuscide sea mayor o igual que 3 o REQU I REM ENTS
¥ Elnimero de menssjes colocados en 1.3. Actividad: un caso de formacijed en (3] = xJ

inglés sea mayor o igual que 1

Caombinacidn de condicion

Tand2end3 = THE LEARNING RESOURCE
Guardar cambios | Guardar cambios y regresar al curso WORKS IF YOU QUALIFY THE
Usind 56 ha sutestfcsds come Reyes Veliyes (Salr ) MULTI'CONDITION

P i =

DL Vom By

NN SUROPSA QL2012
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Adaptatividad en los MOOCs

+ La adaptacionen los MOOCs es un elemento a tener en cuenta

Desarrollo de un aMOOC (adaptive MOOC) en el area computacion para
dinamica de moléculas en la University of Massachusetts Boston tsonwaler

2013) "RAN
Presenta un frameworkque permite cuatro snv Mfooc
dimensiones de aprendizaje y renderizado ; ¥ '
dinamico de contenidos para cinco estrategias
de aprendizaje - :

b

Utiliza una plataforma adaptive mobile learning GNE‘M ORE “M

implementada en Amazon Web Services

Propuesta de combinar caracteristicas de xMOOC y cMOOC tridelgoct ol 20136

05,2080 €N UN MOOC adaptalivo trisaigoet . 203 €N la plataforma i-MOOC esein-
Echaluce Lacleta et al., 2016)
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d M O O C (Sonwalkar, 2013)

f ramework pedagogico

Las diferencias en los estilos de aprendizaje se originan desde las
diferencias en las estrategias de aprendizaje que cada individuo
desarrolla en funcion de sus experiencias de aprendizaje previas

Las estrategias de aprendizaje se relacionan con cinco modelos de
aprendizaje
Principiante (aprendizaje mediante interaccion estudiante-profesor]
Casual (aprendizaje mediante caso de estudio)
nductivo (aprendizaje mediante ejemplos]
Jeductivo (aprendizaje mediante la aplicacion)
Por descubrimiento (aprendizaje mediante experimentacion)




d M O O C (Sonwalkar, 2013)

Metafora del

cubo de aprendizaje (framework de 4

dimensiones para los aMOOCs)

Simulation

Animation

Video

Audio

Graphics

Learning Modes:

Text |

Interactivity
4 Intelligent feedback
4 Animation
¥ Simulations
Visualization
Games

Learning Models:

e e e T o

Social Construction

Discussion, chat, discourse presentation
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d M O O C (Sonwalkar, 2013)

Ciclos de aprendizaje para la auto-mejora en el sistema adaptativo

User attempts to earn concept PROGRESS: Averape Score

vid 2 selected keaming moded % o e | T | N— L S
(2) User takes diagnastic test Gy

Concept deficiencies and best w*“ :

learning moded are identified : ;

created with approgriate kearning model
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P | d ta FO 'Ma i— M O O C (Sein-Echaluce et al., 2016)

F ramework adaptativo implementado en la plataforma

“intelligent MOOC" (i-MOQOC) - http://gridlab.upm.es/imooc

La plataforma i-MOOC mejora el modelo clasico de los MOOCs
combinando las mejores caracteristicas de los xMOQCs y de los

cMO0Cs incluyendo con capacidades adaptativas tricalgoet al. 2014 Garcia-Pefiahvo et a,
2014]

Se tienen en cuenta tres aspectos principales

Logistica - La plataforma se desarrolla a través de un acuerdo de
colaboracion firmado en 2013, entre la Universidad Politécnica de Madrid y |a
Universidad de Zaragoza, al que se incorporo la Universidad de Salamanca en

2015

Metodologia ters et a1, 201, 2015
Tecnologia - Se basa en Moodle



D

ataforma i-M0OC

VOde‘O ‘OgiStICO (Sein-Echaluce et al., 2016)

IMOOC

CAMPUS § ) RESOURCE
4\ ACTIVITIE
[ aMOOC “A”

aMOOC “B” 2
[_ @A
aMooC ¢ W

CAMPUS

CAMPUS

aMOOC

Ecosistemas de Aprendizaje Adaptativos

o7



Plataforma i-M0OOC

M O d e‘ O pedagégi CO (Sein-Echaluce et al., 2016)

Se combinan en los aMO0OCs las siguientes pildoras adaptativas para
crear diferentes itinerarios de aprendizaje y otras acciones que

ﬁmizar el aprendizaje
« 2 A&'o—evaluacié%

P2. Avance adaptd ™ de%

P3. Adaptacion del aprendizaje a oSt A6«

perfiles/conocimientos/intereses | {q

D4 Aportar y compartir recursos entre un conjunto de RNy

interés/perfil comun

P5. Aprendizaje adaptado al conocimiento adquirido
as actividades que van realizando)

P6. Seguimiento del progreso del estudiante

https://www.flickr.com/photos/fixersphotos/13178991595/
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To the finish line by fuzzzyhat

&

2 1 :
¥ LA B <t
'(':’f s o 2 e
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4. Conclusiones




Conclusiones

Una aproximacion hacia un
aprendizaje personalizado y
adaptativo requiere un
esfuerzo importante del
diseno instruccional de la
accion formativa, en
definitiva del diseno del
aprendizaje
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Conclusiones

Desde una perspectiva pragmatica,
el diseno del aprendizaje debe
poder plasmarse en un entorno
tecnologico real y cotidiano para los
profesores y estudiantes

Delbe huirse de soluciones ad-hoc
para integrarse/interoperar
transparentemente en los
entornos virtuales de aprendizaje
de uso cotidiano S
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Conclusiones

Se constata una ruptura e s s craroy Ly
de las fronteras
inicialmente establecidas
entre el concepto de
formal/informal en los
procesos educativos
gracias a la tecnologia

El grado de formalidad
del aprendizaje influye en
la personalizacion del
MISMOo
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Conclusiones

Los sistemas adaptativos
deben obtener
realimentacion para
mejorar su eficiencia

Importantes retos
tecnologicos para la
gestion del conocimiento y
la toma de decisiones
basadas en una adecuada
y ética analitica de los
datos del proceso de
ensenanza/aprendizaje

(Gomez-Aguilar et al., 2014; 2015; Garcia-Penalvo,
2015Db)




Conclusiones

Se requiere de
ecosistemas tecnoldgicos
gue soporten la
adaptatividad de forma
natural sobre una base de
analitica del aprendizaje

(Garcia-Penalvo et al., 2015a; 2015b)

INTERACT

ON LAYER

A’LECO

|
GRIAL

Framework

Analiticas del
aprendizaje y
adaptatividad

Gamiificacion

: ePorfolios

GALERA =

ePILE
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Conclusiones

Ecosistemas tecnologicos,
gue Involucran ecosistemas
sociales, que construyen
ecologias de aprendizaje
disruptivas para conseguir,
mediante procesos de A .’ : \
innovacion, una mayor eficacia Ve AU W il s N\

en los resultados de 7 & S i)
aprendizaje, con métodos
docentes mas eficientes y que
redunden en la formacion de
aprendices para toda una vida

TR T

i el S T w -~

q ’i i‘% “ 7 i@'( \/a :

i ‘ ‘
RIS - l\
g ~~'§ = o | ‘
- = . p * >
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Conclusiones

Las ecologias dél
aprendizaje del siglo XXi

deberian basarse en

centros digitales y abiertos

(al menos en un plano

conceptual) donde la

personalizacion del ,e

aprendizaje dejaria de ser Tomando en cuenta la
una utopia para ser lo diversidad y las

habitual capq&idades individuales

)
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https://www flickr.com/photos/21496790@N06/5065834411/

Preguntas
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