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MAS INFORMACION

Tema 1 — Introduccion a la Ingenieria del Software [1]

PILDORA DE VIDEO RELACIONADA

¢ Qué es la Ingenieria de Software? |2

https://bit.ly/3urdvyx


https://bit.ly/3urdvyx

:QUE ENTIENDES POR
INGENIERIA?



https://unsplash.com/photos/RUsczRV6ifY

:QUE SIGNIFICA PARA TI SER
INGENIERO INFORMATICO?

https://bit.ly/3J3YXZL



https://bit.ly/3J3YXZL

https://unsplash.com/photos/3KEFp35FVBQ

INGENIERIA DE SOFTWARE
COMO INGENIERIA

Ciertamente la tarea de desarrollo de software
es un problema de ingenieria: implica “crear

soluciones rentables a problemas practicos”

Mary Shaw & James E. Tomayko [3]

Concepto de Ingenieria del Software



https://unsplash.com/photos/3KEFp35FVB0

OBJETIVOS DE LA INGENIERIA DEL
SOFTWARE
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https://bit.ly/3rVDREt

DIFERENTES PUNTOS DE VISTA

Diseno, construccion y mantenimiento de grandes sistemas software
Construccion multipersona de software multiversion

Conjunto de técnicas que se enfrentan al software como un producto de
iIngenieria que requiere: planificacion, analisis, diseno, implementacion,
pruebas y mantenimiento

Aplicacion disciplinada de los principios y metodos de la ingenieria, la
ciencia y las matematicas para la produccion econdmica del software de
calidad

Conjunto de teorias, métodos y herramientas para el desarrollo profesional
del software

Concepto de Ingenieria del Software




UNA DEFINICION

(1) La aplicacion sistematica del conocimiento cientifico y
tecnico, metodos y experiencia para el disefo,
implementacion, prueba y documentacion del software

(2) La aplicacion de un enfoque sistematico, disciplinado
y cuantificable para el desarrollo, la operacion y el
mantenimiento del software; es decir, la aplicacion de la
Ingenieria al software

ISO/IEC/IEEE (2010) [4]
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“THE GAP BETWEEN
THE BEST SOFTWARE
ENGINEERING
PRACTICE AND THE
AVERAGE PRACTICE IS
VERY WIDE- PERHAPS
WIDER THAN IN ANY
OTHER ENGINEERING
DISCIPLINE” - FRED
BROOKS [5;




Q: WHAT ARE THE MOST EXCITING/
PROMISING SOFTWARE ENGINEERING
IDEAS OR TECHNIQUES ON THE
HORIZON?

A: | DONT THINK THAT THE MOST
PROMISING IDEAS ARE ON THE
HORIZON. THEY ARE ALREADY HERE
AND HAVE BEEN HERE FOR YEARS
BUT ARE NOT BEING USED PROPERLY

— DAVID L. PARNAS | /4667.short.ay/6lLxN
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https://d66z.short.gy/6qILxN

METODO DE INGENIERIA

FORMULACION DEL PROBLEMA

ANALISIS DEL PROBLEMA

BUSQUEDA DE SOLUCIONES

ELECCION DE LA SOLUCION MAS ADECUADA

ESPECIFICACION DE LA SOLUCION
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METODO DE INGENIERIA DE
SOFTWARE

RECOLECCION Y ANALISIS DE REQUISITOS

Actividad: Formulacion del problema con el cliente
Resultado: Modelo del dominio del problema
=) Formulacion y andlisis del problema

DISENO DEL SISTEMA

Actividad: Analisis del problema
Actividad: Descomposicion en partes
Actividad: Seleccion de estrategias para disenar el sistema
Actividad: Seleccion del diseno detallado para cada una de las partes
Resultado: Modelo del dominio de la solucién
‘ Busqueda de soluciones; eleccion de la solucidn mas adecuada

IMPLEMENTACION

Actividad: Trasladar el modelo del dominio de la solucién en
representaciones ejecutables

mm=) Especificacion de la solucion
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MODELO DEL PROBLEMA VS.
MODELO DE LA SOLUCION

Modelo del Dominio del Problema

» Descripcion de aquellos aspectos del sistema del mundo
real que son relevantes para el problema en
consideracion

« Comprension del entorno en el que ha de funcionar el
sistema

Modelo del Dominio de la Solucién
« Comprension de los sistemas que se han de construir

« Evaluar diferentes soluciones alternativas

 Participacion de un equipo de desarrollo en la
construccion del sistema
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MODELO DEL PROBLEMA VS.
MODELO DE LA SOLUCION

Realidad Implementacion

=

Lenguaje de programacig

je de especKicacion

|

|
Dominio del problema Dominio de la solucidn

Concepto de Ingenieria del Software




. QUE DEFINE EL DOMINIO DEL
PROBLEMA?
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