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Grupo de Investigacion GRIAL - @

Grupo de investigacion reconocido en la Universidad de Salamanca (desde
2006)
Grupo de excelencia (de 2007 a 2016)

Unidad de Investigacion Consolidada (UIC 081 - Desde 2015)
https://grial.usal.es

GRIAL

Research Group
University of Salamanca



https://grial.usal.es/

Juien es GRIAL

+ N Y

) |
W\'r@ Vol.mg - ‘_ﬁ e

|d|SC|pI|nar
ﬁ ezcladela
rl
/ ormaticay la
} al que se unen
g
venientes de otros
‘ &/ o R _'!
v Q*Ur\ disciplinares (Filosofia,
. Fllologla Humanldades etc.)

&
f D
%
o
LS

i .f

!
as
A
¥

&\
.

Tendencias en tecnologias educativas



Juien es GRIAL

GEO

@ ‘ M? José Rodriguez Conde

Francisco J. Garcia Penalvo

Roberto Theron
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Jué hacemos

- Lineas de investigacion
+ Analitica visual
- Calidad y evaluacion en educacion
+ Ciencias de la informacion
+ Ecosistemas tecnoldgicos
+ Educacion médica
» (estion estratégica de conocimiento y tecnologia
+ Humanidades Digitales
- Ingenieria web y arquitecturas software
+ Metodologias elL.earning
+ Responsabilidad social e inclusion oty by S o Pl
- Sistemas de aprendizaje interactivos
- Tecnologias del aprendizaje

Tendencias en tecnologias educativas 7



https://www.pexels.com/@ivysonshine?utm_content=attributionCopyText&utm_medium=referral&utm_source=pexels
https://www.pexels.com/photo/man-wearing-yellow-jacket-3490253/?utm_content=attributionCopyText&utm_medium=referral&utm_source=pexels

(Jué hacemos
- Participacion en redes nacionales e internacionales
SNOLA - Red tematica espanola de analitica de |
aprendizaje (ref. TIN2015-71669-REDT) 4] S N O LA

Red Iberoamericana de Innovacion e Investigacion en Tecnologias
y Usos en el Aprendizaje Electronico (RED RITUAL) - México

energy

Red Iberoamericana de Investigacion sobre la Calidad
de la Formacion Doctoral en Ciencias Sociales

Tendencias en tecnologias educativas 8



Proyectos seleccionados

Taccle 3 - Coding
http:.//www.taccle3.eu/ [6, 7]

netWorked Youth Research for Empowerment in the Digital society
https://wyredproject.eu/ [8-10]

A Digital Ecosystem Framework for an Interoperable NEtwork-based Society
https://ecosistemas.usal.es/ [11,12]

DEFINES
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Proyectos seleccionados

Building the future of Latin America: engaging women into STEM
stem https://wstemproject.eu/ [13-15]

¥

<>
ii&% Integrating STEAM and computational thinking development by using robotics and physical devices
zo http://robosteamproject.eu/ [18-20]

=M

O P E N Promoting Open Education through Gamification
G A [\/] E https://opengame-project.eu/ [16, 17]

PLAY LEARN TEACH

Tendencias en tecnologias educativas 10
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\_NM Objetivos

+ El proyecto W-STEM tiene como objetivo mejorar las estrategias y los
mecanismos de atraccion, acceso y orientacion de las mujeres en los
programas de educacion superior STEM en Ameérica Latina

. W-STEM tiene como objetivo garantizar la transformacion de la situacion
actual en las instituciones de educacion superior en Latinoameérica




\_NM Principales acciones

Medir la igualdad de género en las tasas de
matricula y retencion en los programas

STEM

mplementar las politicas, estrategias y
mecanismos organizativos de las
Universidades para mejorar la atraccion, el
acceso y la orientacion en programas STEM




\_NM Principales acciones

Promover la vocacion y la eleccion de los
estudios STEM en ninas y mujeres
jovenes en las escuelas secundarias, asi
como orientacion en el primer ano del
programa STEM

Desarrollar un paquete c

online para instituciones ¢

efectivas para mejorar la

e formacién
e educacion

superior para implementar estrategias

atraccion. el

acceso Y la orientacion de las mujeres en
los programas STEM



w Algunas cifras @

Los datos muestran que alrededor del 26% de
los trabajos en el sector de la tecnologia y el
28% en el campo cientifico son realizados por

mujeres (Women in Science, UNESCO)

En torno al 30 % de las mujeres que realizar
estudios universitarios elige carreras STEM, y
esta cifra se reduce a la mitad (15 %) si no se
consideran las ciencias de la salud (Descifrar

el codigo, UNESCO)
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Emprendimiento
e iInnovacion

Formulacion de
politicas

Investigacion

Normas sociales y
estereotipos

Fducacion
primaria y
secundaria

Educacion
superior

Progresion
profesional
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En qué procesos podemos actuar

Durante el acceso a
4 I / la universidad 4 I
e Procesos de * Procesos de

atraccion e Procesos de orientacion
acceso y retencidn

\ Antes de que lleguen \_ J \ Mientras estan en la
a la universidad universidad

Tendencias en tecnologias educativas 16




Integrating STEAM and computational thinking development by using robotics and physical
devices

Acronimo
RoboSTEAM

Financiacion
European Union. Erasmus+ KA2 - Cooperation and Innovation for Good Practices.
Strategic Partnerships for school education

Referencia

2018-1-ESO1-KA201-050333

Duracion
2 anos, 01/10/2018 to 30/09/2020
Financiacion

204.620€



"

L.,

ﬁ Agrupamento de Escolas

UNIVERSITY OF Emidio Garcia

EASTE R N F | N LA N D Agrupamento Emidio Garcia
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|

5

kg Consorcio - Universidades

l INSTITUTO POLITECNICO
DE BRAGANCA

d VNIVERSIDAD
P SALAMANCA

A\‘(IT UNIVERSITY OF

Karlsruher Institut fir Technologie EASTERN FINLAND
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- Definicion de una base de conocimiento para faci

robots

Objetivo principal

FAM Yy el pensamiento computacional mec

itar
1an

E

e e

Integracion

uso de



v Subobijetivos @

- Analizar las diferentes actividades existentes que se ocupan de la integracion de
STEAM

- Definir algunos retos e instrumentos para facilitar la integracion de STEAM y el
desarrollo del pensamiento computacional

Jefinir métricas para evaluar tanto la integracion como el desarrollo de competencias

F stablecer guias para la definicion de la integracion de retos STEAM mediante el uso
de dispositivos fisicos y robots

Jefinir los recursos educativos para los docentes en servicio y los futuros maestros

F stablecer formas de colaboracion entre empresas de robotica e instituciones
educativas

. Publicar los resultados obtenidos con el fin de involucrar a otras instituciones
educativas del mismo y diferente contexto



W | areas @

- Experimentar con proyectos de integracion STEAM que ayuden a los estudiantes a

desarrollar el pensamiento computacional utilizando/programando dispositivos fisicos

y robots en entornos de educacion preuniversitaria
- Intercambio en el contexto europeo de experiencias relacionadas con este tema
+ Desafios y herramientas

. Analizar los resultados



OpenGame

Title Promoting Open Education Through Gamification

OpenGame

Funding entit European Union
Erasmus + KA2 - Cooperation and Innovation for Good Practices. Strategic Partnerships for higher

education

Reference 2019-1-ESO1-KA203-065815
Project leader Daniel Burgos
Coordinator Universidad Internacional de la Rioja (UNIR)

The University of Salamanca (USAL) represented by the GRIAL Research Group

The Université de Nantes (UNA) with the involvement of the Unesco Chair in Open Educational Resource.
Universidade Aberta (UAB) through the Distance Education and e-Learning Lab (LE@D), a research centre
dedicated to distance education, innovation, and ICT.

Baden-Wutttemberg

Cooperative State University Karlsruhe (DHBW Karlsruhe) which involves the President of the European
Foundation for Quality in E-Learning (EFQUEL).

Dublin City University (DCU) through the National Institute for Digital Learning (NIDL).

Budge 199.479€
Start date 03/10/2019
End date 30/08/2021

https://opengame-project.eu

 Title
| Acronym
 Fundingentity
| Reference
| Projectleader
| Coordinator
| Startdate
| Enddate

Tendencias en tecnologias educativas
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OpenGame - Objetivos @

. Desarrollar la capacidad de los profesores universitarios para
trabajar con practicas educativas abiertas que abarquen no solo el
uso Y la produccion de recursos educativos abiertos, sino también
el diseno de cursos, la aplicacion de pedagogias abiertas y
atractivas y la evaluacion de los resultados del aprendizaje

- Ya hay proyectos, informes, que apoyan la educacion abierta en |a
ensenanza superior, pero OpenGame contribuye al ecosistema
abierto aplicando la gamificacion a la educacion abierta



OpenGame - Objetivos @

- Fomentar la sensibilizacion de los profesores universitarios para que
adopten las practicas educativas abiertas en su docencia mediante la
incorporacion de practicas exitosas "centradas en el educador’

- Aumentar la motivacion de los profesores universitarios para adoptar
las practicas educativas abiertas proporcionando entornos de prueba
atractivos y motivadores como una experiencia de juego

. Desarrollar la capacidad de los profesores universitarios para trabajar
con enfoques abiertos a través de una experiencia de aprendizaje
atractiva y gamificada




OpenGame - Resultados @

Manual de practicas exitosas de educacion abierta

| manual incluye 24 practicas exitosas de educacion abierta
relacionadas con ocho desafios para los educadores que pueden ser
abordados a través de enfoques abiertos

Ademas, presenta el marco de competencias de educacion abierta para
orofesores universitarios estructurado en torno a una actitud
ransversal, dos areas de competencia y varias habilidades detalladas




Jué hacemos

Serviclos

Planes de formacion a medida (especializados en el earning, TIC, redes sociales)
Jesarrollo de soluciones tecnologicas para la gestion del aprendizaje y el
conocimiento
Consultoria en sistemas de informacion y ecosistemas tecnologicos
Asesoramiento y consultoria integral de eLearning

nstalacion, soporte y personalizacion de plataformas elearning
Jesarrollo de contenidos formativos bajo demanda

Apoyo y colaboracion en gestion de proyectos

Colaboracion en iniciativas de I+D / [+D+i

Formacion a demanda (especializacion en elearning; TIC, etc.]




Jué hacemos w2
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: Promotores de Actividad Banco de Si desea accoder a la aplicacion puede solicitario al administrador do ismo. E de darse de alta
Cogocegos Red Social Formacién fpcendaonline Editorial Conocimiento a;m::andor de :ma:m puede so:m a :aves del comeo ow;nu;me:; -
MASTER EN LIDERAZGO Y DIRECCION PUBLICA LA EL INAP E IBEROAMERICA
PROYECTO "COMPARTIR"  Eatlalalil  INNOVA

AL DIA

poniendo en contac l X7

Y
ia fodos los

C Banco d
|NAP B l (J’gr%g:mieomos
INAP.

SOCIAL

Cémo funciona ol BCI Iniciar sesién

Contribuye al BCI

.

Conecta, contribuye y comparte B Acaeasinse rises o

REVISTA DE ESTUDIOS DE LA VIDA LOCAL (1942-1984).

Namero 223
Podras establecer tu propia red de INAP Social W \

se completa con el Banco de \
. . En ella encontrarés personas afines en < contactos, participar en las Conocimientos més?mme dela ‘ N\ )

e YxpsenClal comunidades que mejor se ajusten a Administracién al que tendrés acceso
‘m~ Circulo de conocimiento Cooperacién
| intefinstitucional

La Red Social Profesional de la Administracién Pablica
Texto integro en Revistas Online del INAP

‘ACCESO USUARIOS ‘

Regfstrate | Recordar contrasefia

Al unirte al INAP, aceptas sus Condiclones de uso y el Aviso legal,

C

EP

B0 logisiacion extranjera 'DOCEX'

C

=)=} profesionales. tu perfil y compartir conocimiento, desde la propia Red.
experlencias y oportunidades.

INSTITUTO NACIONAL DE ADMINISTRACION PUBLICA
Copyright © 2015

=

Tendencias en tecnologias educativas 28



Programa de Doctorado “"Formacion en la Sociedad del @

Conocimiento” pr-ar

EDUCATIONIASS S SMENT
AND ORENTATION

ROBOTICS ¥\ - ORMATION'SOCIETY
IECLCATION AND EDUCATION

COMMUMICATION ~ ENCINEERING
MEDIAVAND EDUCATION N2 =PH-ATION

_ DUCATION
| MEDICINE ~ CLEARNING AND IN THE
AND EDUCATION KNOWLEDGE SOCIETY

COMPi

http://knowledgesociety.usal.es
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http://knowledgesociety.usal.es/

Marco general de referencia

Programa de Doctorado regulado por el RD 99/2011

Regla mento http://www.usal.es/webusal/files/Reglamento_Doctorado_Usal_%20modificado.pdf

Vinculado y soportado por los grupos de investigacion del Instituto Universitario de
Ciencias de la Educacion de la Universidad de Salamanca

_os procesos de ensenanza-aprendizaje y los avances tecnologicos se toman como
motores de avance de la Sociedad del Conocimiento

Fnfoque interdisciplinar

-ilosofia de promocion de la Ciencia Abierta

Mas informacion en

https://doctorado.usal.es/es/doctorado/formaci%C3%B3n-en-la-sociedad-del-conocimiento

http://knowledgesociety.usal.es



http://www.usal.es/webusal/files/Reglamento_Doctorado_Usal_%20modificado.pdf
https://doctorado.usal.es/es/doctorado/formaci%C3%B3n-en-la-sociedad-del-conocimiento
http://knowledgesociety.usal.es/

Requisitos de entrada en el Programa de Doctorado @

ener la titulacion adecuada para comenzar los estudios de doctorado
Espana
Grado + Master Universitario
Licenciatura/Ingenieria + Master Universitario

Licenciatura/Ingenieria (5 anos) - Equivalente a nivel MECES 3 (Master)

Se acredita el nivel MECES de una titulacion pre-Bolonia con solo mencionar el BOE que
publica la correspondencia (https://bit.ly/3mdBlgt:

Diploma de Estudios Avanzados
Europa

Grado + Master Universitario

Estar en disposicion de comenzar un doctorado en el pais de origen
Resto del mundo

Estar en disposicion de comenzar un doctorado en el pais de origen

Tener la aceptacion de un profesor del claustro de doctores del Programa para realizar la Tesis Doctoral
bajo su direccion - Claustro de doctores https://knowledgesociety.usal.es/members



https://bit.ly/3mdBlqt
https://knowledgesociety.usal.es/members

Lineas de investigacion @

Evaluacion Educativa y Orientacion

Interaccion y eLearning
Investigacion-Innovacion en Tecnologia Educativa
Medios de Comunicacion y Educacion

Medicina y Educacion

Todas las tesis deben elegir una y solo una de estas

Robotica educativa lineas de investigacion (no es valida otra redaccion)

Ingenieria y Educacion
Educacion y Sociedad de la Informacion



Grupos de investigacion

- t .4" L ;-\,.. A ; ": ! x’V ". v '-':.'_.‘._‘
GRIAL y L ((«(-)M)
Research Group e

University of Salamanca

http://grial.usal.es http://grial.usal.es http://gite213.usal.es/ http://ocausal.imbv.net/index.
php/el-oca/

Unidad de Investigacion Consolidada UIC 081 - GRIAL

ECTRA

http://visualmed.usal.es/ http://gro.usal.es/ http://electra.usal.es/

Tendencias en tecnologias educativas 33



http://grial.usal.es/
http://ocausal.imbv.net/index.php/el-oca/
http://gite213.usal.es/
http://visualmed.usal.es/
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http://electra.usal.es/
http://grial.usal.es/

Tiempo de realizacion de la Tesis Doctoral

Tiempo completo

3 anos, con posibilidad de solicitar 2 prorrogas de un ano
Tiempo parcial

5 anos, con posibilidad de solicitar 3 prorrogas de un ano
Se puede cambiar la dedicacion

Se puede solicitar una baja temporal de un curso académico



GRIAL

| 2. Innovacion
-
A\ NA en educacion
1

“Innovation is connecting broadly
while rethinking creatively to live

anew

Dominic Randolph
Head of School, Riverdale Country School

Plasma Core by Stinging Eyes

https://www lckr.com dencias en tecnologias educativas



https://www.flickr.com

(Qué significa innovacion educativa?
Crear algo nuevo

.

New York Stories by Thomas Hawk.-

https://wwhtv.flickr.com
-
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(Qué significa innovacion educativa?

Crear algo nuevo
Un proceso

Tendencias en tecnologias educativas


https://www.flickr.com/

(Qué significa innovacion educativa? @
Crear algo nuevo
Un proceso

Aportar mejora
en el resultado
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(Qué significa innovacion educativa?

Crear algo nuevo

+
Un proceso

+

Aportar mejora
en el resultado



https://www.flickr.com/

Una definicion

Realizar cambios en el aprendizaje/formacion que produzcan mejoras en los resultados de
aprendizaje. Sin embargo, para que se considere innovacion educativa el proceso debe
responder a unas necesidades, debe ser eficaz y eficiente, ademas de sostenible en el tiempo y
con resultados transferibles mas alla del contexto particular donde surgieron [32]

Macro Mond xplo 24,2011 by

Tendencias en tecnologias educativas 40
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La innovacion depende del contexto

Tendencias en tecnologias educativas 41



La innovacion depende del contexto
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E xisten diferentes perspectivas de qué es la
innovacion educativa

Different Perspectives by let-it-di

43
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http://www.deviantart.com/

Innovacion
educativa desde
la perspectiva de
un profesor

Tendencias en tecnologias educativas

Into the mazeby Matchack



http://www.deviantart.com/

The maze by velendil

www.deviantart.com

Innovacion
tuc

C

educativa desde |a
perspectiva de una
10N
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Tendencias en innovacion educativa @
Un punto de partida

Repositorio de buenas practicas de innovacion docente
Financiado por el Ministerio de Educacion (331

Trabajos posteriores para encontrar indicadores que faciliten
la clasificacion y busqueda de experiencias de innovacion educativa [34-46]

mplantacion de un sistema integral de gestion del conocimiento para los
yrocesos de innovacion docente de la Universidad de Salamanca

ID2014/0312) 141




Rutas por las que se innova en el contexto @
académico i

Ruta 1: Institucional

__— Ruta 2: Proyectos |+D+i

Innovacion
Educativa
Ruta 3: En el aula

Tendencias en tecnologias educativas
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3. Educacion abierta




Conocimiento en abierto ws s

- La era digital ha abierto innumerables vias para la
difusion del conocimiento

+ Compartir el conocimiento eficientemente es de
gran importancia para el desarrollo cientifico de las
regiones

- Una de las formas mas efectivas de compartir
conocimiento es mediante el acceso abierto (open
access)

. No exenta de controversia

Tendencias en tecnologias educativas St



Conocimiento vs. globalizacion @

. El conocimiento es imprescindible para el desarrollo de |a
sociedad en un mundo globalizado

. Internet permite el acceso al conocimiento con independencia de
donde se produzca y en cualguier momento

Un objetivo principal es construir sociedades del
conocimiento modernas en las que las personas
puedan participar de la informacion y el
conocimiento

(UNESCO)



La filosofia de compartir

“Si tu tienes una manzana y yo tengo una manzana e intercambiamos manzanas, entonces tanto to como

yo seguimos teniendo una manzana. Pero si tu tienes una idea y yo tengo una idea y las intercambiamos,
entonces ambos tendremos dos ideas”

(George Bernard Shaw)

Sharing by ryancr
https://www.flickr.com/photos/ryanr/142455033/

Tendencias en tecnologias educativas
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Open Access (Acceso Abierto] @

Por acceso abierto a la literatura cientifica erudita, entendemos su disponibilidad gratuita
en Internet, para que cualquier usuario la pueda leer, descargar, copiar, distribuir o
imprimir, con la posibilidad de buscar o enlazar al texto completo del articulo, recorrerlo
para una indexacion exhaustiva, usarlo como datos para software, o utilizarlo para
cualquier otro proposito legal, sin otras barreras financieras, legales o técnicas distintas de
la fundamental de acceder a la propia Internet. El Unico limite a la reproduccion y
distribucion de los articulos publicados, y la Unica funcion del copyrighten este marco, no
puede ser otra que garantizar a los autores el control sobre la integridad de su trabajo y el
derecho a ser acreditados y citados

Iniciativa de acceso abierto de Budapest, 2002

[46]



Declaracion de Berlin

Una publicacion debe estar disponible como una version completa, esto es con todos
los materiales suplementarios (los resultados de la investigacion cientifica original,
datos primarios y metadatos, materiales fuente, representaciones digitales de
materiales graficos y pictoricos y materiales eruditos en multimedia)

&

Declaracion de Berlin, 2003
(47 48]



http://www.flickr.com/photos/shuttleworth/1419273904

Conocimiento abierto

Conocimiento Abierto

56
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F cosistema del Conocimiento Abierto

The Open Ecosystem

1
0

— . A
101111 o o ®

Open Open Open Open
Access Data | Education _Govemmeni.

@ fa] 4 M

Open Open Open Open Source
licenses  Scholarship | Science Software

— et O




Definicion de Conocimiento Abierto v @

La definicion de Conocimiento Abierto aporta precision al significado del término «abierto»
(open) cuando se aplica al conocimiento y promueve un procomudn robusto en el que
cualquiera puede participar, maximizando su interoperabilidad

La definicion se puede resumir

E/ conocimiento es abierto si cualguiera es libre para acceder a él, usarlo,
modlficarlo y compartirflo bajo condiciones que, como mucho, preserven su autoria

ysu apertura
0 de forma mas sucinta

Los datos y contenidos abiertos pueden ser libremente usados, modificados y
compartidos por cualquiera y con cualguier proposito

La definicion completa en su version 2.1 se puede consultar en http:/opendefinition.org/od/2.1/en

Tendencias en tecnologias educativas 58
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No todo el mundo acepta o se siente comodo con
a apertura del conocimiento




Mitos y Realidades del Acceso Abierto s 7 @

MITO 1: La calidad de lo disponible en abierto es menor que la calidad de
aquello por lo que hay que pagar

MITO 2: Todo lo que se encuentra en Internet (on/ine) es de Acceso
Abierto, no hay diferencia entre digital (on/ine) y abierto, por tanto, si se
publica en abierto se pierden los derechos como autor

MITO 3: Las revistas cientificas en abierto no tienen nivel de impacto, ni,
por tanto, el nivel académico de las revistas de acceso privativo

MITO 4: Los articulos que se publican en abierto tienen mas visibilidad y
mas citas

Tendencias en tecnolog ias educativas



Modelo de referencia para una estrategia de @
Conocimiento Abierto ws s

Software
Libre

Innovacion Conocimiento Educacion
Abierta Abierto Abierta



Ciencia Abierta

+ Open Science o Ciencia Abierta es un término general (umbrela term) que abarca una
multitud de supuestos sobre el futuro de la creacion y divulgacion de conocimiento [75]

Open Science.

| Open Data.
' Qpen. Notebsk

' Science
J Citiven Science

Imagen tomada de: https:/iprlicense.blog/2017/10/03/open-science/
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Las escuelas de pensamiento de la Ciencia Abierta s @

Escuela democratica. Se centra en el acceso al
conocimiento porque el acceso al conocimiento no esta
igualmente distribuido

Escuela pragmatica. Se refiere a la investigacion
colaborativa. La creacion de conocimiento sera mas eficiente
si los investigadores trabajan juntos

Escuela de infraestructura. Se refiere a la arquitectura
tecnologica. La eficiencia de la investigacion depende de las
herramientas disponibles

Escuela piblica. Defiende la idea de que la ciencia debe ser

accesible (comprensible] para todas las personas Open 5CI@(\C€‘

Escuela de la medicion. Relativa a las métricas alternativas
del impacto cientifico

https://bit.ly/3]97Ced
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(Qué es la Educacion Abierta? vei @

La educacion abierta es una filosofia sobre la forma en la que las
personas producen, comparten y construyen el conocimiento

Se usa para describir las iniciativas que intentan hacer que el
acceso a la educacion sea mas amplio si se compara con los
sistemas educativos tradicionales ofrecidos en casi todo el
mundo
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Fducacion abierta o7

La Educacion Abierta abarca recursos, herramientas y practicas que emplean un
marco de intercambio abierto para mejorar el acceso y la eficacia de la educacion
en todo el mundo

La Educacion Abier
y la creacion con la

a combina las tradiciones del intercambio ¢

‘ecnologia del sig

educativos compartidos de forma a

espiritu colaborativo, para ¢

e conocimientos

o XXl para crear una gran

hase de recursos

ierta, aprovechando, al mismo tiempo, el

a las necesidades de las personas

esarrollar enfoques educativos que respondan mejor

La educacion abierta permite a la educacion superior replantearse sus enfoques
de la ensenanza y el aprendizaje



Términos de la Educacion Abierta o7 @

. Recursos educativos abiertos
. UpenlourselWare

. Practicas educativas abiertas

. Libros de texto abiertos

F ducacion Abierta = Abierta y Gratuita



F ducacion Abierta o @

Gratuita Abierta

Sin costes Sin costes + Permisos para modificar

By Adam Bartlett http://www.flickr.com/photos/atbartlett/2432704579/

By Sean MacEntee http://www.flickr.com/photos/smemon/4518528819/
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Practica educativa abierta ws;

. Enfatiza

. Conecta

- Mejora el acceso a la educacion

a comunidady la colaboracion sobre e
a universidad con el publico en genera

contenido

- Percibe la educacion como un proceso conducido por el estudiante



Framework de

7.1. Support students in

m : OER searching for and using 7.2. Support students in
C O e te n C I a S d e OER (either collaboratively producing OER (either
or individually) collaboratively or
individually)

©:2:rdoviab guioahooil 8.2. Guide students in doing

o .
Stedupclesills 8.1. Deploy OER within an Wtheir work in the public (e.g.,
e U Ca C I O n Ritacyiaiioipersonaldala assessment (e.g., students blogging publicly)

management 7 analyse an open data set)

o 6 Teach with
6.1. Support students to
a I e r a [1 7] learn through the open web

Guide OER 8.
students to Implement
(social networks, online
communities, etc.)

8.3. Guiding students in
producing OER for
summative assessment

learn in the open

open assessment
1.1. Know how to apply a

OPEN CC license to teaching
% GAME resources

Design open PLAY LEARN TEAGH
educational Open Education 1. :

Framework for HE licenses respective requiremenets
educators and restrictions of a license

and know how to determine
whether a resource has one

5.1 Design engaging open
educational experiences

4

Share OER 2.
Search for :
3. . OER 2.1. Find OERs that are
feradiS{tevise relevant for own teaching
and remix

OER

2.2. Assess materials within
existing OER resources in

order to use them

Open Pedagogies
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M O O C [79-84]

Los MOQOC estan

provocando cambios en los
modelos de educacion
superior y formacion
continua, asi como en en la
Forma en que las
universidades entienden la
Formacion on/ine TARNG Geoge SV WHEYGove CORMER et DOV

Connectivists Unleased a Force They Cannot Control!

(Garcia-Penalvo, 2016a, 2016f; Garcia-Penalvo et al, 2014c, 2017a; Gros & Garcia-Penalvo, 2016)
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Innovacion disruptiva en contextos educativos

- Para muchos autores una de
as innovaciones disruptivas
mas importantes en educacion
se produjo en 1999 de la mano
de las tecnologias on/inetss)
norgue permitio gue muchas
nersonas pudieran acceder a
una educacion que de otra

Forma no hubiera sido posible
86!
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Isrupt

d

INNovacion

Son los MOOC una

s

https://static.pexels.com/photos/1990/man

person-people-emotions.jpg
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Retos de gestion de los MOOC

+ Decidir qué modelo de negocio hay

detras de los MOOC para una institucion B TRIABLE ..

[79] = [NpESIRUGTIBlE!
NOTHING CAN STOP IT!

+ Decidir qué modelos pedagogicos se van
a emplear y qué innovaciones educativas

se van a explorar s

-+ Elegir la plataforma de despliegue de los
MOOC v

Tendencias en tecnologias educativas



Aproximaciones de los MOOC respecto a la
E ducacion Abierta o7

VIARKET

Tryingto make  Udacity
a billiondollars Coursera

OPEN DEWEY

EdX MOOQOC.ca

Not trying to HarvardX DS106.org

make a billion  MITx

dollars
Learning can be “delivered” to Learning is not “delivered” to
students and delivery can be students, but rather emerges
optimized through algorithms through learner experiences

74
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INTERNET
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Modelos MOOC: cM0OQOC

FUture Search online courses m Sign in

Subjects Courses/ Using FutureLearn”
Learn

Learn new skills online with
top educators

Learn 100% online with world-class universities and industry experts.

Develop your career, learn a new skill, or pursue your hobbies with

flexible online courses.

Explore courses Join for free

INGS institut
.. BRITISH v s JOHNS HOPKINS I;‘R.\.\’ ‘A\IS inzhtutu:( > ;‘ MONASH >
®® COUNCIL LOl%ggé(s P e del%l CODIHIG ™ Unversiy accenture VVERTE G
MODE MICHIGAN

https://www.futurelearn.com/
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xMOQOC w7
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TEACHERS

XxMOOC

(RXR)(RXP)
(RXR)XXRXP)

(RXR)RXP)

PLATFORM

PARTICIPANTS
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Modelos MOOC: xMOOC

w Courses v Programs & Degrees ~ Schools & Partners edX for Business Q Signin

Access 2500+ Online Courses
from 140 Institutions. Start

Today!
 Fidcones

What do you want to learn?

C P

i M“.‘“’“‘“u’ vy HARVARD B k 1 : = Tue UNIvERSITY Q&b >
Ill ll ‘:':g:::l:;; o UNIVERSITY uuuvzgnE; c;xgungy GBS of TEXAS SYSTEM THE HONG KONG

POLYTECHNIC UNIVERSITY
=k W i

New! Power Searching with
Google XSeries Certificate

Google search techniques and tools from a Google expert GO g Ie
Learn More
- https://www.edx.org/
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hMOOC - Resumen 7

TEACHERS
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- ©R)(RXP)
(RXROEKP)

VN

ssqe

PLATFORM

SOCIAL NETWORK

PARTICIPANTS
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Innovacion tecnologica - Plataforma iMOOC e @

iIMOOC
CAMPUS CAMPUS
CAMPUS

Tendencias en tecnologias educativas



Innovacion tecnologica - Plataforma iMOOC s

PILDORAS ADAPTATIVAS

EDAD
PAIS
MASIFICACION HETEROGENEIDAD
OBJETIVOS
" PERFILES

L/\ DISPONIBILIDAD DE TIEMPO
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Pildoras adaptativas en los aMOOC s @

P,. Autoevaluacion de la formacion

P,. Avance adaptado a la velocidad de aprendizaje de los estudiantes

P,. Adaptacion del aprendizaje a los diferentes perfiles/habilidades/intereses

P,. Compartir recursos entre un conjunto de usuarios con un perfil/interés comuin

P. Aprendizaje adaptado al conocimiento adquirido (resultados de las actividades
realizadas)

Pe. Control del progreso de los estudiantes



Innovacion metodologica en los MOOC tsa @

Tendencias en tecnologias educativas 83



ahMDDC [57]

TEACHERS

ahMOOC

Tendencias en tecnologias educativas

aMOOC |
51 o
a2 A L we
o B@R e @ ®
i “w () EE@)
Sefns o
6O —r TR
S3 — —
A S4
PLATEORM LEARNING COMMUNITY
/N
PROFILE 1
PROFILE 2

PROFILE N
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Variantes oo

- NOOC - NMano Jpen Online Course

+ Incorpora el concepto de micro-aprendizaje, es decir, pildoras de contenido muy centradas en un
concepto especifico y descontextualizado de un itinerario formativo concreto. Estan pensados para la
autoformacion y, aunque pueden incorporar algun tipo de evaluacion, el autoconsumo sin
tutorizacion directa

. SPOC - Small Private Online Course101]

- Se podrian entender como una coleccion de NOOC que forman un itinerario formativo especifico, en
el gue puede intervenir o no la figura de un tutor online, con evaluacion y que se pueden orientar a una
Formacion masiva o estar mas cercanos al concepto de seminario o taller, pero en el que los objetivos de
aprendizaje son mas instruccionales y requieren, normalmente, de una menor necesidad de colaboracion
o reflexion en grupo. Se pueden organizar de forma interna a una institucion o en colaboracion de varias,
pero no abierto al publico en general

- SPOOC - Self-Paced Open Online Courses
+ Modulos que forman un itinerario ajustado la disponibilidad del que los cursa
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Alfabetizacion en el lenguaje digital ez

"Pero para preparar a nuestros jovenes para
enfrentarse al mundo en el que les tocara vivir, necesitamos
un cuarto blogue que podiamos etiquetar como lenguaje digital, que
incorporaria las competencias necesarias para desenvolverse con éxito
en el mundo digital, con la programacion como forma de resolver
problemas y el pensamiento computacional como paradigma de
trabajo. Hay una nueva alfabetizacion, que podemos llamar
alfabetizacion digital, necesaria para las nuevas sociedades y en la que
debemos formar a los futuros ciudadanos”




Definicion

El pensamiento computacional consiste en la resolucion de
problemas, el diseno de los sistemas, y la comprension de |a
conducta humana haciendo uso de los conceptos fundamentales de

la informatica
Wing [103]

Computational thinking as the
application of high level of
abstraction and an algorithmic
approach to solve any kind of

problems
Garcia-Penalvo [104]

: )la Photo courtesy of Carnegie Library of Pittsburgh
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Pensamiento

computacional

Analisis ascendente

Analisis descendente

Heuristica

Pensamiento divergente

Creatividad

Resolucion de problemas

Pensamiento abstracto

Recursividad

Iteracion

Métodos por aproximaciones
sucesivas. Ensayo — error

Meétodos colaborativos.-

Patrones

Sinéctica

Metacognicion

Componentes del
pensamiento
computacional ros
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Minecraft y Minetest @

* Ensenar a los ninos a programar con Minecraft: Codecraft ULPGC
(https://codecraft2014.wordpress.com/)

* Minetest es una alternativa a Minecraft de softwarelibre hecha por
amateurs (http:/www.minetest.net/)

* Con el mod mesecon de Minetest se pueden programar puertas
ogicas basicas y cuenta con un componente “LuaController” que
cuenta con lo necesario para ser considerado un microcontrolador,
con lo que todo lo que se puede hacer basico con Arduino se puede

hacer /ngame



https://codecraft2014.wordpress.com/
http://www.minetest.net/

Scratch wes

https://scratch.mit.edu/
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Scratch

a1 | Paint with Gobo
o] F
L .=, por Scratchteam .

va40.3

Programas Disfraces Sonidos

l Apariencia Control

l Sonido I Sensores
I Lapiz I Operadores
I Datos I Mas Bloques

ir a puntero del ratén

X:-53 y. 103 4« EAFE e.nOseos a ’C@TG
Objetos Nuevo objeto: 6 / H’ (O

Tendencias en tecnologias educativas

7
| cambiar efecto color por ©
»
f apuntar hacia puntero del raton

A
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TACCLE 3 Coding [6,7,107,108] @

Proyecto europeo que busca dar soporte a los profesores para introducir la principios de
programacion a los estudiantes (con un rango de edad prioritario de 4 a 14 anos), ampliando las
competencias digitales del profesorado. Ademas se quiere incidir en transmitir a los estudiantes una
atraccion por las areas STEM a través de las habilidades propias de la programacion

Financiado por
European Union. Erasmus + KA2 - Cooperation and Innovation for Good Practices. Strategic

Partnerships for school education

Referencia: 2015-1-BE02-KA201-012307 TOCCle 3
' coding

Duracion: Septiembre 2015 - Octubre 2017 http://wwwe.taccle3.eu/
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TACCLE 3 Coding - Objetivos especificos

- Producir un soporte on/ine que empaguete ideas, actividades, materiales y recursos
descargables para los profesores que apliquen los principios de la programacion en sus

asignaturas

- Ofrecer cursos en que se puedan desarrollar en cualquier contexto local de un centro

educativo

. Establecer un dialogo entre los profesores, los profesores de programacion, los
profesores con capacidad de crear recursos y las organizaciones comprometidas con la
ensenanza de la programacion para actuar como una agencia para los cambios en los

curriculos e intercambiar ideas y buenas practicas



portal

TACCLE 3 Coding

LANGUAGE KEEP IN TOUCH

Taccle 3 Coding es un proyecto financiado por el Programa Erasmus + que
da apoyo a las Escuelas de Primaria y los profesores que desean ensefar
Informatica y Programacion a nifios de entre 4 y 14 afos. Taccle 3 aporta

conocimiento y recursos a aquello profesores que lo necesitan, y que
estaran accesibles en un sitio web junto con cursos de capacitacion
orientados a profesores en servicio.

Muchos paises europeos estan introduciendo la computacién como un
tema central de sus planes de estudios en niveles preuniversitarios.
Algunos ya lo han hecho; otros tienen la intencién de hacerlo.
Inevitablemente, los detalles de los planes de estudios seran diferentes en
cada pais, pero hay una interseccion sustancial: la mayoria de los planes de
estudio disponibles hasta el momento incluyen programacion, tecnologia
de control y pensamiento computacional, por lo que en Taccle 3 se ha
comenzado con estos topicos.

Haz clic en Idioma o elije en el ment desplegable de la parte superior para
encontrar recursos relacionados con el curriculo para profesores en tu
idioma.

# Control Technologies for Younger . @ Ynysowen Community Primary
Children § > School use Sketch up to design their

3 years ago with 1 co

own e-portfolios

5 years ago with 1 comment
# Robotics for younger children @ Ysgol Bryn Elian pupils coding
3 years ago with no comments music with Sonic Pi

5 years ago with 1

# Using graphic environments @ Bryn Deri Primary School use
3 years ago with no comments P et = Scratch to learn maths.

5 years ago with no comments

Tendencias en tecnologias educativas

Taccle3

felolellals)

TRAINING AND EVENTS

Apply for a place on our next course
Stay informed about other Taccle training and events
Final Conference in Brussels

A

101 RESOURCE BANK

Training in Tallinn

Teaching Resources Blog
Curricula from around Europe
Pinterest

Computational Thinking Symbaloo
Policies, Studies and Papers
Reference List on Diigo

102 STEM ATTITUDES

Engaging Girls and Boys
Feminist Maker Spaces
Role Models

Useful Links

103 RESOURCE KIT

Introducing the resource kit
Printable Cards
Presentations

Reviews

More Reviews on the English language site

| ACRNY

104 RESOURCE REVIEW

Evaluation of existing resources pdf
Resource Review Introduction
Resources Review Texts

http://www.taccle3.eu/

A0

/

Project
website
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Organizacion de contenidos

e Se comi

enza con la realidad europea en la que muchos gobiernos estan

introduciendo la programacion como una materia esencial en el curriculo

oficia

* Esto ya es una realidad en algunos paises, mientras que otros estan estudiando
como abordarlo

* El nivel de detalle de cada curriculo sera diferente en cada pais, pero hay

elemen

0s comunes en todos ellos

* Se puec
control

en destacar los siguientes elementos: programacion, tecnologias de
y pensamiento computacional



Organizacion de contenidos

Taccle 3 Coding -

USING THIS SITE USING LOGIC ALGORITHMS CREATING + DEBUGGING PROGRAMS CONTROLLING THINGS

o > N S P
Pt Ay W () J. O

TACCLE 3 PORTAL

Intro to Makey Makey — Musical

Fruit —
3 month ago with no comments in Baginners, Controlling things

There are hundreds of things you can do with I OCCle
MaKeyMaKey but the best place to start has to be with

something simple and fun. coding

«| b =¥ ®

Taccle 3 is a European project funded by the
Erasmus+ programme.
You can find more information about the project on

» Iy 4 MaKey MaKey tried and tested \ L . Q- /

—_—

TAGS

3 month ago with no comments in Controlling things

A list of games and apps which work well with MaKey | ‘\,“BSTRACT'ONJ ALGORITHM LBEEBOTJ BUGS ! CODE |

MaKey. CODING ;COMPUTATIONAL THINKING
@ | CONTROL TECHNOLOGY | | CURRICULUM

[ pecomposmion | [ oiamaL LTeracies | [ Fun |
[Forune reoworoov] o] 7o | [
[ WpuT/ OUTPUT ‘ \ INSTALLATIONVJ ‘ INSTRUCTIONS '
[WINTERI;IETT Ll;lGP(TBOT1 { Loéncj (MAKE%MAKE{‘
Makey Makey — Cardboard [ MiNDMAPPING | M NEGATIVES | | NEW PEDAGOGY |
3 month ago with no comments in Advanced, Controliing things [ProsrammnG | [PRocRANING GARDS | [FYTron |
In this lesson the class will make musical instruments ReAsONING | [ rosoTs | [ scracH yunior | [ seauence |
outof cardooard an ol . [55] sowon)] [sorme] [ [enes ¢

i

O [rerwne] [
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Recursos

- Los resultados del proyecto se orientan al docente, que tendra acceso a los
conocimientos y los recursos que necesite para la ensenanza de |a
programacion

. Taccle3 tiene licencia Creative Commons Attribution-NonCommercial-
ShareAlike 4.0 International License




Actividades

KS2: LOOPS AND HOW THEY WORK

4 MONTHS AGO BY JEN HUGHES WITH NO COMMENTS AND 82 VIEWS

A loop is a sequence of instruction that is
repeated for a specified number of times or until
a particular outcome is reached. This lesson
introduces the idea and how they can use loops

in coding LOOPS REPEAT
A ACTIONS...
SO YOU DON'T HAVE TO

e Explain what loops are in coding

e Write a simple program incorporating a loop

What are loops?

Explain to pupils that one thing that computers are really good at is repeating commands. Much better than
people are. Ask them what would happen if they had to do the same task over and over and over again. Maybe a
thousand times over or for hours and hours. You will probably get answers such as

“You'd get bored”

“It would take for ever”

“You'd get tired”

“You might start making mistakes”

Explain that computers can do the same thing over and over — maybe for a million or a billion times and not get
bored or tired. What’s more, they can do it very fast and every time they do it is exactly the same.

If you write code to tell a computer to do something lots of times, it’s called a loop.

Coding with Elsa and Anna
Go to

https://studio.code.org/s/frozen/stage/1/puzzie/1
Kids love this programme as in is based on Elsa
from Frozen skating over ice and leaving tracks in
the ice. It is based on a drag and drop block
programme similar to Scratch. You should
complete the first few exercises to start with
(drawing lines and a square) even though they are not actually about loops — but it is a pre-requisite bit of
understanding. Then there is a useful video about Loops, which is easy to understand, and some more exercises
on programming loops.

Using Scratch or Scratch Junior

You can, of course, use any other coding programme you use to demonstrate this. For example, if you use
Scratch, select the ‘move forward block’. Run the program and see what happens to the ‘sprite’ (the little cat).
Then drag another ‘move forward’ block underneath it and run it again. Do this 4 or 5 times until you have a stack
of identical ‘move forward’ blocks. Then clear the screen, drag one ‘move forward’ block in, drag a repeat bracket
around it and type the figure 5. Run the programme again.

Ask what are the advantages in creating a loop as opposed to dragging in 5 ‘go forward’ blocks.

Add an extra command inside the bracket, such as ‘turn right 90 degrees’, put x 4 as the number of repeats. Ask
the class if they can visualise in their heads what shape the sprite might walk in. If they find that too hard, they
could draw it on paper. Making predictions about what a programme will do is an important skill.

In Scratch Junior, you can do the same thing and we have written a whole lesson on this as part of the Learning
to use Scratch Junior set of lessons.

< a3

http://www.taccled.eu/english/2016/05/19/ks2-loops-and-how-they-work/
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TACCLE 3 Coding

HOME IDEAS AND RESOURCES KEEP IN TO

Home / Ideas and Resources

. AN SN

IDEAS AND RESOURCES

-

B ==

- - -
S Sl i N
Click on one of the links below or use the drop down menu tab:
Dutch
English
Estonian
Finnish
German
Spanish

Welsh
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Catalogo de recursos o

Tendencias en tecnologias educativas

TACCLE 3 ofrece a los profesores con el conocimiento y los
materiales que necesitan desarrollando un sitio web con ideas
y recursos junto con cursos de capacitacion y otros eventos

En el proyecto TACCLE 3, se identifico la falta de material
didactico para que los profesores comenzaran a ensenar
programacion a los ninos desde la escuela primaria

Para compensar ese déficit, se llevo a cabo una revision de
recursos Y kits de iniciacion para apoyar a los profesores para
ensenar programacion

Durante el periodo de abril a septiembre de 2016, se reviso,
analizo, evaluo y documentd una coleccion de herramientas y
entornos

En esta plantilla los recursos se clasificaron siguiendo los
criterios de TACCLE 3 en las categorias: Algoritmos, Uso de
logica, Control de cosas y Creacion y depuracion

Después, para crear un catalogo de recursos para la
introduccion a la programacion, se ha generado un mapa de
recursos utilizando otra clasificacion complementaria: App
para la ensenanza de la codificacion, Robética, Material de
fabricante, Lenguaje de programacion, Libro, Sitio de
informacion y Curso o



CS Unplugged [10-113]

UNPLUGGE

Computer Science without a computer

CS Unplugged es una coleccion de actividades
de aprendizaje gratuitas que ensenan Ciencias

de la Computacion a través de juegos 'y
rompecabezas que usan tarjetas, cuerdas, etc.

Tendencias en tecnologias educativas

Las actividades introducen a los estudiantes al
Pensamiento Computacional a traves de
conceptos tales como nUmeros binarios,
algoritmos y compresion de datos, separados
de las distracciones y detalles técnicos de
tener que usar computadoras

102



Titulo: Quicksort

Ejemplo 1. resumen

Esta leccion trata de ilustrar uno de los algoritmos de ordenacion mas utilizados,
el quicksort. En funcion de la edad de los estudiantes se puede introducir el
concepto de recursividad.

Breve descripcion

La ordenacion de informacion (numeros, listas alfabéticas, etc.) es una tarea
habitual en el procesamiento de datos. Hay muchos algoritmos de ordenacion,
aqui se va a presentar el funcionamiento del algoritmo quicksort, uno de los mas
rapidos, especialmente cuando se trabaja con listas muy largas.

El quicksort fue ideado por C. A. R. Hoare, y esta basado en la técnica “divide y
venceras”, que permite, en promedio, ordenar n elementos en un tiempo
proporcional a n log n.

Edad recomendada
A partir de 8 anos

Nivel
Basico
Habilidades del Siglo XXI

e Pensamiento computacional
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Ejemplo

2. Objetivo de la leccidn

Esta leccion esta disefada para introducir a los nifos los algoritmos de
ordenacion, concretamente el algoritmo quicksort. Ademas, en funcion, de la
edad y madurez de los ninos se puede introducir el concepto de recursion.

3. Herramientas

Se van a necesitar un conjunto de elementos ordenables (contenedores con
medidas y/o pesos diferentes, piezas de puzles con numeros, cartas, etc.). Para
este ejemplo se ha escogido un palo de la baraja espanola.
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Ejemplo
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Ejemplo

4. Actividad practica
Se va a ilustrar como funciona el algoritmo quicksort.
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Ejemplo

2. Se va a escoger una de las cartas al azar, ese elemento lo vamos a
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Todas las cartas se comparan con el valor del pivote y se crean dos
listas, una con los valores menores, que se colocan a la izquierda, y
una con los valores mayores que pivote, que se colocan a la derecha.
Si hay valores iguales para pivotar pueden colocarse indistintamente

_en cualwera de Ias Ilstas -
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to con cada uno de los grupos resultantes. Se

imien

4. Repetir el proced
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to en los grupos restantes

imien

do este proced

ien

un

7

inda rep

Se cont

5.
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6. Una vez que todos los grupos se hayan dividido en objetos
individuales, los objetos estaran en orden de los mas pequenos a los

Ejemplo

111
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Mas recursos @

* Informatica sin un ordenador https://csunplugged.org/es/

* Los peques de mi cole https://lospequesdemicole.blogspot.com/

» Mas herramientas para la ensenanza de la programacion en educacion in
-antil se encuentran detalladas en s

 LearningML - Al made easy https://web.learningml.org/ tms)
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5. Transformacion digital




Claves de la Era Digital
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Nuevas reglas s

1. Tecnologia

2. Comunicacion

3. Conocimiento
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Gestion del
cambio

https.//bit.ly/37vkVE7
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Gestion del cambio

En contra cel cambie

PROTESTING AGAINST NEW TECHNOLOGY — THE EARLY DAYS

WRNCT
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Gestion del cambio

gnorante de los camlbios

Zatwt
el Fa
Vo A
s
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Gestion del cambio

Aclaptacion a los camlbies

-
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Gestion del cambio

lliderrazgeldelicambio



https://bit.ly/2JfVWwh

El embudo del conocimiento

El Embudo

Del CONOCIMIENTO

-Hechos Cuantificables.
-Describen que es o que era.

-Datos dentro de un contexto INFORMACION

que dan un significado.

-Iinformacion con valores,
implicaciones y relaciones.

CONOCIMIENTO

-Es la gente a traves de su

experiencia y reflexion que
convierte la informacion en
conocimiento.

NUEVOS PRODUCTOS NUEVOS SERVICIOS NUEVOS PROCESOS

Tomado de http://www.slideshare.net/escenaenelmar/gestion-del-conocimiento-presentation-591517
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Tipos de conocimiento @

e Segun su nivel de sistematizacion

* Explicito

» Conocimiento basado en datos concretos que pueden expresarse en lenguaje
Formal y que es empaquetable

* Puede utilizarse y compartirse mediante algin medio
* Estransferible, siempre que el receptor posea las claves para aprovecharlo
* Tacito
* Es especifico del contexto, es personal y dificil de formalizar, comunicary
transferir
* Se compone de ideas, habilidades y valores del individuo
* Estaintimamente ligado a las personas y determina sus conductas

* No esta registrado por lo que es mas dificil de compartir



Tipos de conocimiento

Conocn,rr!len’ro . oificas
EXPIIC"O Procesos *
—p ; - | Patentes %
. ' ————— SR
Creatividad Inteligencia Emocional
. Coeficientede 1
Conocimienio i Confianza

alores

TGC"O Expgrienciass ,
qtuicion Proceso de

pensar < Know-how

Tomado de http://www.slideshare.net/escenaenelmar/gestion-del-conocimiento-presentation-591517



Conversion del conocimiento

<" CONOCIMIENTO
TACITO

CONOCIMIENTO
EXPLICITO W



Hype Cycle for Education

Adaptive E-Textbooks Labels X

Open Microcredentials Self-Publishing

Open Source Middleware Suites Cloud Email for Staff and Faculty
E-Book Readers
- g
e Flipped Classrooms Cloud Office Systems
Mashups
E-Portfolios

é Tablets in Classrooms
Lecture Capture and Retr_ieval

Big Data

Wireless as a Service (WaaS)

3D Printing
Constituent Relationship

Management (CRM)
Media Tablets

Adaptive Learning

Exostructure Strategy
Gamification

Internet of Things
Digital Preservation of

Research Data
SIS International Data

f
@ NP> .
Interoperability St... < Massive Open Online Courses
802.11ac Wave 1

Open Source Student
Campus App Store

Academic Analytics

A Information Systems (S...
3 Affective Computing Mobile Learning
@ . Cloud HPC/CaaS t expecTaTiONS
, Quantum Computing . _ TIME =
BYOD (Bring Your Own Device) Strategy
TECHNOLOGY PEAK OF TROUGH OF SLOPE OF PLATEAU OF
TRIGGER INFLATED DISILLUSIONMENT ENLIGHTENMENT PRODUCTIVITY
i T
http://hypecycle.umn.edu/ 125
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Difusion y adopcion de la tecnologia

Peak of Inflated
Expectations

Tendencias en tecnologias educativas

Visibility

Plateau of Productivity

==

Innovators Early Adopters

Chasm

Early Majority

Late Majority

Time

Joe Betts-LaCroix
joe@foundersresearch.com

2010-04-07

Laggards
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Modelo Universidad Digital 2010 s, o0 @

* Desarrollado en el Libro Blanco de la Universidad Digital 2010
* Presentado en la Universidad de Salamanca, 2 de octubre de 2008

» Elaborado por

e U.de Alcala, U. Carlos lll de Madrid,

U. de Castilla-La Mancha, U. Rey Juan Carlos, =
.de la Rioja, U. de Salamanca, U. de Sevilla

yU de Valladolid g | 4
* Banco Santander, Telefonica, Universiay OCU ;;

. COLECCION
/4/76/ FFFFFF ion Telefonica

LIBRO BLANCO DE LA
UNIVERSIDAD DIGITAL 2010
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Modelo Universidad Digital 2010 rar

Direccion estratégica y Gobierno TSI

USUARIOS Y OTROS STAKEHOLDERS

INIEREACES
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Modelo Universidad Digital 2010 rer
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Modelo Universidad Digital 2010 e

Preuniversitarios, Empresas, Estudiantes, PDI, PAS, Organos de Gobierno, Consejos Sociales,

Titulados, Egresados, Instituciones, Fundaciones, Centros, Administracion, Clientes, Sociedad...

Carné Universitario SMS Correo electronico g
<
72} 2
o) TV Digital Telefonia IP 'l g
o g
l.’}a, Portal web Campus Virtual Otros Portales &9
i
o
> B«
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S = == —_—
D = = —
2 Comunicacion profesor Colaboracion Espacios de : o e
< meianta computacional Vearifarardla Contratacion electrénica Solicitudes o
g Contenidos Comunidades virtuales Espacios cooperativos eRecruitement . Consultas 8
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https://static.pexels.com/photos/4316/technology-computer-chips-gigabyte.jpg

Los ecosistemas tecnologicos o ecosistemas software son un
conjunto de diferentes componentes softwarerelacionados entre si
mediante Flujos de informacion en un entorno fisico que los soportay
en los que los usuarios también son parte de dicho ecosistema n2z-1251
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,,,,,
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https://static.pexels.com/photos/4316/technology-computer-chips-gigabyte.jpg

%C3%ADa-1331362/

En los ecosistemas tecnologicos
para el aprendizaje se va un paso
mas alla de la mera coleccion de

| herramientas de moda para crear
una verdadera red de servicios de
1Za)e [126-128]



https://pixabay.com/es/engranajes-antigua-tecnolog%C3%ADa-1331362/

Componentes de una ecologia
de aprendizaje s s

Los usuarios también son componentes del ecosistema tecnolégico
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Caracteristicas de la ecologia del aprendizaje

N o gk T

o

10.

Presentar una naturaleza compleja del nuevo entorno vital expandido en Internet
Tomar la teoria de la complejidad como enfoque conceptual

Adoptar Internet como infraestructura de transformacion disruptiva

Cambiar las estructuras de organizacion, de jerarquias a redes distribuidas “redarquias”
Ser congruente con la naturaleza abierta y social del conocimiento online

Definir la gestion de la complejidad como principal reto

Orientarse hacia una sociedad intensiva en aprendizaje (con una importancia creciente del
aprendizaje informal) [131]

Tender hacia una cultura digital de la interdependencia, colaboracion y sostenibilidad
Tener muy presente la personalizacion (individualizacion), la persona como organizacion
individual emergente, como agente nuclear del cambio y responsable de su adecuacion
personal a la nueva ecologia del aprendizaje

Presentar comportamientos inteligentes y aprendizajes automaticos [132]

Basado en [133]



Definicion de transformacion digital

https://bit.ly/37SpPwn

La transformacion digital es una serie de
cambios profundos y coordinados en la cultura,
la fuerza de trabajo y la tecnologia que permiten

nuevos modelos educativos y operativos y
transforman las operaciones, las direcciones
estratégicas y la propuesta de valor de una
Institucion [134:

Night Sight
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Claves para la transformacion digital de la
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