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Acrónimo

OpenGame

Sitio web

https://opengame-project.eu/

Financiación

European Union. Erasmus + KA2 – Cooperation and Innovation for Good Practices. Strategic Partnerships for higher
education

Referencia

2019-1-ES01-KA203-065815

Fechas

2 años, 01/10/2019 hasta 30/09/2021

Presupuesto

199.479€
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Consorcio



El proyecto OPENGAME tiene por objeto contribuir a la asimilación de los recursos 
de educación abierta y las prácticas de educación abierta entre los educadores de 
la enseñanza superior de manera innovadora y motivadora, mediante el desarrollo 

de una experiencia de aprendizaje gamificada y situada en la educación abierta

El proyecto
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Fomentar la sensibilización de los educadores de la enseñanza
superior para que adopten la OEP en su enseñanza diaria, 
incorporando prácticas exitosas "centradas en el educador”

Objetivos
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Aumentar la motivación de los educadores de la ES hacia la 
adopción de la OEP proporcionando entornos de prueba

atractivos y motivadores como una experiencia gamificada

Desarrollar la capacidad de los educadores de educación
superior para trabajar con enfoques abiertos, a través de una 
atractiva experiencia de aprendizaje en OEP
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Plan de trabajo
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Handbook of successful open teaching practices

Presenta 24 prácticas reales de enseñanza
abierta que responden a ocho desafíos
principales a los que se enfrentan los 
educadores hoy en día y que pueden
abordarse mediante enfoques abiertos

Open Education Competences Framework 
estructurado en torno a una actitud
transversal, dos áreas de competencias
(recursos abiertos y pedagogías abiertas) y 
una serie de habilidades

Versión original en inglés disponible en https://doi.org/10.5281/zenodo.4062529
y traducción a español disponible en https://doi.org/10.5281/zenodo.4765969

https://doi.org/10.5281/zenodo.4062529
https://doi.org/10.5281/zenodo.4765969
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Course Curriculum and Content

• Tiene como objetivo definir los resultados de aprendizaje, el contenido del curso, las actividades de aprendizaje y los 
métodos de evaluación que se incluirán en el juego serio de OPENGAME

• Los contenidos se organizan en 8 módulos basados en 8 competencias, y 8 unidades de aprendizaje

• Para cada competencia se han definido resultados de aprendizaje

• Los módulos se construyen en torno a las prácticas identificadas y descritas en Handbook

• En cada módulo se utilizan 3 prácticas para involucrar a los participantes, teniendo una como principal y otras dos 
para ampliar la competencia en el área

• El contenido del curso está disponible en inglés, alemán, portugués, español y francés
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¡Gracias!
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