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El proyecto
VA

El proyecto OPENGAME tiene por objeto contribuir a la asimilacion de los recursos
de educacion abierta y las practicas de educacion abierta entre los educadores de

la ensefnanza superior de manera innovadora y motivadora, mediante el desarrollo
de una experiencia de aprendizaje gamificada y situada en la educacion abierta

- "
wrn.. uniR - @ W ghpHBW
O INTERNT UNIVERSITE DE NANTES eope e

of the European Union




Objetivos
P

PLAY LEARN TEACH

Fomentar la sensibilizacion de los educadores de |la ensenanza
superior para que adopten la OEP en su ensefianza diaria,
incorporando practicas exitosas "centradas en el educador”

Aumentar la motivacion de los educadores de la ES hacia la
adopcion de la OEP proporcionando entornos de prueba
atractivos y motivadores como una experiencia gamificada

Desarrollar |la capacidad de los educadores de educacion
superior para trabajar con enfoques abiertos, a través de una
atractiva experiencia de aprendizaje en OEP
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Handbook of successful open teaching practices

Presenta 24 practicas reales de ensefianza Open Education Competences Framework

abierta que responden a ocho desafios g‘j estructurado en torno a una actitud
g principales a los que se enfrentan los r transversal, dos areas de competencias

educadores hoy en dia y que pueden ana (recursos abiertos y pedagogias abiertas) y
abordarse mediante enfoques abiertos una serie de habilidades

Version original en inglés disponible en https:

y traduccién a espafiol disponible en https:
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https://doi.org/10.5281/zenodo.4062529
https://doi.org/10.5281/zenodo.4765969
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Open education competences framework for higher education educators

7.1. Support students in .
searching for and using 7.2. Support students in
OER (either collaboratively producing OER (either
or |nd|V|duaIIy) CO|.|ab0|.'at|Ve|y or
individually)

6.2. Provide guidance to
students about online
privacy and personal data
management

I 8.2. Guide students in doing
8.1. Deploy OER within an Wiheir work in the public (e.g.,
assessment (e.g., students blogging publicly)

7. analyse an open data set)
6. Teach with - :
6.1. Support students to Guide OER . 8.3. G:ldl_ng %uEd:r;ts in
learn through the open web students to Implement mrc:] L:p\/lng gr .
(social networks, online learn in the summative assessme

Ve open
communities, etc.) open assessment

1.1. Know how to apply a
OPEN CC license to teaching
5. GAME resources
5.1 Design engaging open Design open

educational experiences educational

: Open Education 1. .
experience Competence Use open 1.2 .Recogn!ze the
Framework for HE licenses respective requiremenets

and restrictions of a license
and know how to determine
whether a resource has one

educators

4.
Share OER . 2.
Search for
3. . OER 2.1. Find OERs that are
Create, revise relevant for own teaching
and remix

OER

2.2. Assess materials within
existing OER resources in
order to use them

Open Pedagogies
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Course Curriculum and Content

Promoting Open Education through Gamification @ OPEN

* Tiene como objetivo definir los resultados de aprendizaje, el contenido del curso, las actividades de aprendizaje y los
métodos de evaluacion que se incluiran en el juego serio de OPENGAME

* Los contenidos se organizan en 8 modulos basados en 8 competencias, y 8 unidades de aprendizaje
* Para cada competencia se han definido resultados de aprendizaje
* Los mddulos se construyen en torno a las practicas identificadas y descritas en Handbook

* En cada moddulo se utilizan 3 practicas para involucrar a los participantes, teniendo una como principal y otras dos
para ampliar la competencia en el area

* El contenido del curso esta disponible en inglés, aleman, portugués, espanol y francés
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