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RESUMEN

El articulo describe los pasos seguidos en el desarrollo de una ontologia de vinos espafioles desarrollada en OWL,
tomando como referencia una version previa y menos exhaustiva de la ontologia desarrollada con anterioridad en DAML-
OIL. Dicha ontologia partia de la ontologia de vinos de la Universidad de Stanford es adaptada y extendida a las
particularidades del mundo vitivinicola espafiol; para su utilizacion en la herramienta iSumiller. Para su desarrollo se ha
seguido la metodologia de construccion de ontologias, METHONTOLOGY
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1. INTRODUCCION

El objetivo principal es desarrollar el concepto de agente de consulta de vinos, iniciado en la Universidad de
Stanford [1], y adaptarlo al dominio espafiol. Dicho agente, parte de una ontologia que relaciona ciertos tipos
de alimentos preparados con caracteristicas del vino (grado de azucar, color, etc.). Se aplica entonces un
algoritmo de razonamiento, permitiendo obtener vinos, contenidos en la ontologia, que verifican esas
propiedades y que por tanto son los mas adecuados para consumir con los platos seleccionados.

Partiendo de esa idea bésica, desde la Universidad de Salamanca se ha querido desarrollar un sumiller'
electronico, que maneje vinos espafoles, proporcionando informacion de cata sobre dichos vinos, junto con
informacion adicional como pueden ser los datos de contacto de las bodegas de produccion o caracteristicas
de las uvas con las que estan producidos.

Para el desarrollo de la ontologia, se tomdé como referencia inicial la ontologia de la Universidad de
Stanford, incluyendo los conceptos en espaiiol, equivalentes a los representados en dicha ontologia, como por
ejemplo Vino (Wine), Bodega (Winery) o Dulzor (WineSugar). Dicha ontologia presentaba ciertas
deficiencias con respecto al dominio de vinos espafioles que sin duda es muy extenso y rico, resultando
necesaria la incorporacion de multiples conceptos y relaciones relativos a los procedimientos y calificaciones
de cata, propias del territorio espafiol (tipos de uva espafioles, denominaciones de origen, afiadas,
caracteristicas particulares de los vinos, regiones geograficas, etc.).

En lo relativo a la relacion entre los vinos y los platos preparados, se han desarrollado dos ontologias
adicionales, una que representa una clasificacion de platos preparados y otra que representa las relaciones
concretas entre un plato (pasta, carnes, pescados, etc.) y ciertas propiedades de los vinos. Se ha partido de las
relaciones utilizadas en Stanford, agregando otras muchas que se han considerado importantes por su
relevancia en la clasificacion de los vinos espaiioles, tales como su categoria (Joven, Crianza, Reserva y Gran
Reserva), que indica los meses en los que el vino esta almacenado en cuba, etc.

Las ontologias desarrolladas se utilizaran, como soporte de la aplicacion iSumiller, software basado en el
concepto de los servicios web que ofrece una interfaz grafica (Web, Movil, PDA) para la interaccion con el
usuario, de modo que pueda proporcionar toda la informacion relativa al vino en cuestion asi como emitir
sugerencias de vinos segin el menu y la posibilidad de mantener y extender la base de conocimiento
mediante razonamiento en el dominio.

—+HEntosgrandes-hotefes;restaurantes;etc., persona encargada del servicio de licores. [RAE, Real Academia Espafola]
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El articulo, que se centra fundamentalmente en el aspecto de desarrollo de la ontologia basado en la
metodologia de desarrollo, comienza introduciendo los principales objetivos perseguidos con la elaboracion
de la ontologia asi como los conceptos y referencias de partida en el dominio considerado. Los siguientes
apartados presentan la formalizacion del proceso de construccion de la ontologia asi como una presentacion
de la funcionalidad de la herramienta iSumiller. El articulo finaliza con unas conclusiones y las referencias
utilizadas.

2. LA ONTOLOGIA DE VINOS: FORMALIZACION

El objetivo de la ontologia de vinos presentada es la de contener conceptos propios de los vinos espafioles,
representando principalmente las propiedades de cata del mismo y una simple descripcion de estos conceptos
para aquellos usuarios profanos en este campo.

La base de esta ontologia es la conocida Wine Ontology[4] de la Universidad de Stanford. Esta ontologia
representa una serie vaga de conceptos principales pero muy generales relativos al vino, incluyendo una
categorizacion de vinos americanos y franceses. Debido a la riqueza del sector en Espaiia, se optd por
extender y modificar los conceptos contenidos en dicha ontologia y representar vinos espafioles con detalles,
relacionados con las particulares de la cultura vitivinicola espafiola.
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Figura 1. Tareas de METHONTOLOGY

El desarrollo de la ontologia se ha basado en la reutilizacion del conocimiento del dominio de los vinos
contenidos en distinta documentacién tal como distintos sitios web (intervinos.com? o vino.com?, etc.) y guias
de cata muy difundidas tales como la Guia Campsa 2007*, o la prestigiosa Guia Pefiin®.

2 http://www.intervinos.com

3 http://www.elvino.com

4 Guia publicada anualmente por el grupo petrolero Campsa con informacioén sobre cata de vinos, bodegas, denominaciones de
origen asi como informacion de alojamiento y restauracion.

5 Guia de referencia por excelencia sobre vinos espafioles publicada por José Peiiin.
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Como procedimiento de desarrollo de ontologias se ha decidido utilizar la metodologia
METHONTOLOGY [2], desarrollada en el grupo de web semantica de la Universidad Politécnica de Madrid
y que resume la figura 1. Como herramienta de modelado, se ha utilizado el editor Protégé [7], que dispone
de una interfaz grafica que facilita la representacion y navegacion por las ontologias. Como lenguaje de
representacion de las ontologias se ha elegido OWL [6] (concretamente OWL-DL), traduciendo la version
anterior que se tenia de la ontologia y que estaba expresada en DAML-OIL. Una vez construida la ontologia
se ha procedido a validarla, utilizando como razonador de ontologias Pellet [5].

Analizaremos a continuacion los aspectos relativos en las once tareas que detalla la metodologia
METHONTOLOGY seguida en la construccion de nuestra ontologia, aludiendo a cuestiones practicas que
cabe sefalar:

1. El principal término a considerar en el dominio en el que trabajamos seria Vino que representa un
vino concreto distinguido por sus caracteristicas de cata, entre otras, como son el Aspecto, Aroma y
Gusto/Boca, que se corresponden con otros conceptos de la ontologia. Cada uno de estos detalles
estan representados por otros términos como son Calidad, Caracter, Intensidad del Aroma, etc.

2. Para la construccién de la taxonomia se deberian considerar, segin METHONTOLOGY, las
relaciones Subclase-Of, Disjoint-Decomposition, Exhaustive-Decomposition y Partition que son las
relaciones taxondmicas definidas en la Frame Ontology[9] y OKBC Ontology[8] .

3. En nuestro caso las relaciones se establecen principalmente entre el concepto Vino y el resto de los
conceptos que representan propiedades o informacion relativa a él, sobre las bodegas de origen,
afiada en la que se engloba o tipos de uva con las que ha sido fabricado.

4. En el diccionario de conceptos se indican las propiedades y relaciones que describen cada concepto
de la taxonomia. Este contiene sus instancias y las clases e instancias de sus atributos.

5. Por ejemplo, el concepto Bodega, que representa un fabricante de vino, tiene asociado una relacion
zona-vitivinicola-slot que hace referencia a la zona vitivinicola o denominacién de origen de vino en
la que se enmarca esta bodega. La cardinalidad es como minimo 1, existiendo la posibilidad de que
una misma bodega esté adscrita a mas de una Denominacion de Origen.

6. En la tarea de definicion de los atributos de instancia, se desea obtener una tabla que representa
todos los atributos de instancia incluidos en el diccionario.

7. El proceso para definir los atributos de clase sera similar al de los atributos de instancia, de modo
que cada fila de la tabla contendra el nombre del atributo, el nombre del concepto, el tipo del valor,
los valores posibles de este atributo, la cardinalidad, etc.

8. En la ontologia existen multiples constantes relativas a los valores utilizados para representar la
informacion de cata de un vino o, por ejemplo, los diferentes tipos de uva posibles. Las uvas se
clasifican en tintas y blancas y dentro de estas categorias existen valores representados por
constantes tales como por ejemplo Tempranillo, Merlot, Garnacha, Sauvignon blanc, etc.

9. En nuestro caso particular no existen reglas pero si ciertos axiomas que aseguran la correccion de la
ontologia construida. Asi por ejemplo se indican los valores posibles que puede tomar una
determinada clase o concepto. En el caso de Categoria este clase solo podra tomar valores Joven,
Reserva, Gran Reserva y Crianza, que son representados como instancias de dicho concepto.

10. Finalmente se definen las instancias relativas a los conceptos representados en la ontologia, para
asignar valores a las propiedades de dichos conceptos y los relacionados con ellos.

3. HERRAMIENTA I-SUMILLER

La herramienta denominada i-Sumiller tiene como funcionalidad basica el aconsejar al usuario sobre el vino
espafiol mas adecuado para un plato preparado [10]. Hace uso de la ontologia de vinos espafioles presentada
sobre la que se realiza razonamiento para recomendacion de vinos a los usuarios, disponiendo de una interfaz
grafica basada en web en su version inicial y permitiendo distintos roles de acceso.

En la actualidad la herramienta esta siendo ampliada realizando su implementacion con una arquitectura
de Servicios Web. En esta arquitectura el proceso de razonamiento ¢ inferencia sobre la ontologia se ha
agrupado en un servicio web que recibird como entrada un tipo de plato preparado, sobre el cual se desea la
sugerencia, y que esta representado en una de las ontologias manejadas. A partir de las relaciones
representadas en estas ontologias, se realizara el procesamiento necesario para obtener el vino mas adecuado
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en funciéon de sus cualidades. Esta informacion se proporcionara al usuario a través de alguna de las
interfaces (Web, Movil o PDA) habilitadas para tal efecto. De esta forma el servicio web podra ser accesible
bien a través de la pagina web desarrollada a tal efecto o bien a través de otro servicio web o aplicacion que
pueda acceder a la definicion de su interfaz.

4. CONCLUSION

Este articulo describe el desarrollo de una ontologia de vinos espafioles con una gran representacion de
informacion relativa a la cata de vinos y a las singularidades de un campo tan desarrollado y rico como el
vitivinicola en Espafia. Toda esta informacion serd proporcionada al usuario cuando haga una consulta sobre
el vino que mas se adecua a una comida a través de una herramienta desarrollada en una primera version y
denominada iSumiller y que contiene la representacion de los conceptos y propiedades necesarios relativos al
maridaje en funcion de caracteristicas del vino espafiol y a una gran variedad de alimentos y comidas
elaboradas, de modo que genera el razonamiento necesario para proporcionar el mejor vino de
acompafiamiento en una determinada comida.

El articulo aqui expuesto se ha centrado en la descripcion breve del proceso seguido en la elaboracion de
la ontologia, basandose en la metodologia METHONTOLOGY detallando aspectos de la informacion que se
quiere representar con ella dentro del dominio vitivinicola espafiol.
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