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1. DOMINIO DEL PROBLEMA

;. Conocemos esta
imagen”?

;. Donde la habeéis
visto?

;. Sabéis lo que
significa?
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1. DOMINIO DEL PROBLEMA

¢ Pensais que alguna de los ODS puede tener relacion con nuestra
asignatura?

https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/
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1. DOMINIO DEL PROBLEMA

|dentificar las posibles aportaciones que pueden hacerse
mediante desarrollo software en relacion con los ODS 1, 11y 13

Obijetivo 1: Poner fin a la pobreza en todas sus formas en todo el
mundo

Objetivo 11: Lograr que las ciudades sean mas inclusivas,
seguras, resilientes y sostenibles

Objetivo 13: Adoptar medidas urgentes para combatir el cambio
climatico y sus efectos

Ingenieria de Software | - Trabajo final




Ingenieria de Software | - Trabajo final




1. DOMINIO DEL PROBLEMA
METAS DEL ODS 1

1.1 Para 2030, erradicar la pobreza extrema para todas las personas en el mundo, actualmente
medida por un ingreso por persona inferior a 1,25 délares al dia.

1.2 Para 2030, reducir al menos a la mitad la proporcion de hombres, mujeres y niios y nifias de
todas las edades que viven en la pobreza en todas sus dimensiones con arreglo a las definiciones
nacionales.

1.3 Poner en practica a nivel nacional sistemas y medidas apropiadas de proteccidn social para
todos y, para 2030, lograr una amplia cobertura de los pobres y los mas vulnerables.

1.4 Para 2030, garantizar que todos los hombres y mujeres, en particular los pobres y los mas
vulnerables, tengan los mismos derechos a los recursos econémicos, asi como acceso a los
servicios basicos, la propiedad y el control de las tierras y otros bienes, la herencia, los recursos
naturales, las nuevas tecnologias y los servicios econdmicos, incluida la microfinanciacion.

1.5 Para 2030, fomentar la resiliencia de los pobres y las personas que se encuentran en
situaciones vulnerables y reducir su exposicién y vulnerabilidad a los fendmenos extremos
relacionados con el clima y a otros desastres econdmicos, sociales y ambientales.

1.a Garantizar una movilizacion importante de recursos procedentes de diversas fuentes, incluso
mediante la mejora de la cooperacion para el desarrollo, a fin de proporcionar medios suficientes y
previsibles para los paises en desarrollo, en particular los paises menos adelantados, para poner en
practica programas y politicas encaminados a poner fin a la pobreza en todas sus dimensiones.

1.b Crear marcos normativos sdlidos en el ambito nacional, regional e internacional, sobre la base
de estrategias de desarrollo en favor de los pobres que tengan en cuenta las cuestiones de género,
a fin de apoyar la inversion acelerada en medidas para erradicar la pobreza.
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1. DOMINIO DEL PROBLEMA

METAS DEL ODS 11

11.1 De aqui a 2030, asegurar el acceso de todas las personas a viviendas y servicios basicos adecuados, seguros y
asequibles y mejorar los barrios marginales

11.2 De aqui a 2030, proporcionar acceso a sistemas de transporte seguros, asequibles, accesibles y sostenibles para
todos y mei'orar la seguridad vial, en particular mediante la ampliacion del transporte publico, prestando especial
atencion a las necesidades de las personas en situacion de vulnerabilidad, las mujeres, los nifios, las personas con
discapacidad y las personas de edad

11.3 De aqui a 2030, aumentar la urbanizacion inclusiva y sostenible y la capacidad para la planificacion y la gestion
participativas, integradas y sostenibles de los asentamientos humanos en todos los paises

11.4 Redoblar los esfuerzos para proteger y salvaguardar el patrimonio cultural y natural del mundo

11.5 De aqui a 2030, reducir significativamente el nimero de muertes causadas por los desastres, incluidos los
relacionados con el agua, y de personas afectadas por ellos, y reducir considerablemente las pérdidas econémicas
directas provocadas por los desastres en comparacion con el producto interno bruto mundial, haciendo hincapié en la
proteccion de los pobres y las personas en situaciones de vulnerabilidad

11.6 De aqui a 2030, reducir el impacto ambiental negativo per capita de las ciudades, incluso prestando especial
atencion a la calidad del aire y la gestion de los desechos municipales y de otro tipo

11.7 De aqui a 2030, proporcionar acceso universal a zonas verdes y espacios publicos seguros, inclusivos y
accesibles, en particular para las mujeres y los nifos, las personas de edad y las personas con discapacidad

11.a Apoyar los vinculos econémicos, sociales y ambientales positivos entre las zonas urbanas, periurbanas y rurales
fortaleciendo la planificacion del desarrollo nacional y regional

11.b De aqui a 2020, aumentar considerablemente el numero de ciudades y asentamientos humanos que adoptan e
implementan politicas y planes integrados para promover la inclusion, el uso eficiente de los recursos, la mitigacion del
cambio climatico y la adaptacion a el y la resiliencia ante los desastres, y desarrollar %/ poner en practica, en
consonancia con el Marco de Sendai para la Reduccién del Riesgo de Desastres 2015-2030, la gestion integral de los
riesgos de desastre a todos los niveles

11.c Proporcionar apoyo a los paises menos adelantados, incluso mediante asistencia financiera y técnica, para que
puedan construir edificios sostenibles y resilientes utilizando materiales locales
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1. DOMINIO DEL PROBLEMA

METAS DEL ODS 13

13.1 Fortalecer la resiliencia y la capacidad de adaptacion a los riesgos relacionados con el
clima y los desastres naturales en todos los paises

13.2 Incorporar medidas relativas al cambio climatico en las politicas, estrategias y planes
nacionales

13.3 Me_:g'_orar_l,a educacion, la sensibilizacion y la capacidad humana e institucional respecto
de la mitigacion del cambio climatico, la adaptacion a él, la reduccion de sus efectos y la alerta

temprana

13.a Cumplir el compromiso de los paises desarrollados que son partes en la Convencion
Marco de las Naciones Unidas sobre el Cambio Climatico de lograr para el afio 2020 el
objetivo de movilizar conjuntamente 100.000 millones de ddlares anuales procedentes de
todas las fuentes a fin de atender las necesidades de los paises en desarrollo respecto de la
adopcion de medidas concretas de mitigacion y la transparencia de su aplicacion, y poner en
pleno funcionamiento el Fondo Verde para el Clima capitalizandolo lo antes posible

13.b Promover mecanismos para aumentar la capacidad para la planificacion y gestion
eficaces en relaciéon con el cambio climatico en los paises menos adelantados y los pequefios
Estados insulares en desarrollo, haciendo particular hincapié en las mujeres, los jovenes y las
comunidades locales y marginadas

* Reconociendo que la Convencion Marco de las Naciones Unidas sobre el Cambio Climatico
es el principal foro intergubernamental internacional para negociar la respuesta mundial al
cambio climatico.
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1. DOMINIO DEL PROBLEMA

M-Pesa (ODS 1 - Meta 1.4)

Descripcion: Plataforma de pagos moéviles en Kenia y otros paises en
desarrollo.

Impacto: Permite a personas sin acceso a bancos realizar
transacciones, recibir remesas y acceder a microcreditos, mejorando la
inclusion financiera y reduciendo la pobreza.

https://www.safaricom.co.ke/

GiveDirectly (ODS 1 — Meta 1.4)

Descripcion: Plataforma que envia dinero directamente a personas en
situacion de pobreza extrema.

Impacto: Usa tecnologia para transferencias seguras y eficientes,
ayudando a comunidades vulnerables.

https://www.qgivedirectly.org
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1. DOMINIO DEL PROBLEMA

Google Environmental Insights Explorer (ODS 11 —
Meta 11.6)

Descripcion: Herramienta de Google para medir emisiones de carbono
en ciudades.

Impacto: Ayuda a los gobiernos a planificar estrategias para reducir
emisiones y mejorar la sostenibilidad.

https://insights.sustainability.gooqgle

Global Forest Watch (Meta 13.2)

Descripcion: Plataforma que usa imagenes satelitales para monitorear
la deforestacion.

Impacto: Ayuda a gobiernos y ONG a proteger los bosques y combatir el
cambio climatico.

https://www.qglobalforestwatch.org
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2. OBJETIVO

 Modelar una aplicacion (web o movil) cuyo objetivo principal sea
ayudar a resolver algunos de los desafios éticos y sociales
asociados a los ODS 1, 11 y 13 indicando la meta o metas
concretas que aborda

« La funcionalidad de la herramienta no debe reducirse a recopilar
y mostrar informacion relacionada con la tematica, sino que debe
enfocarse en trabajar algun aspecto relacionado con la misma

« Se valorara que las soluciones propuestas y su planteamiento
tengan en cuenta principios éticos en informatica tales como
pensar en las consecuencias sociales que puede tener nuestra

aplicacion o tener en cuenta la privacidad de las personas
(https://wikis.fdi.ucm.es/ELP/La_%C3%89tica_Inform%C3%A1tica)

« Partiendo del contexto senalado, cada grupo de estudiantes debe
proponer una solucion tecnoldgica innovadora a través de la
definicion de un conjunto de requisitos y su analisis
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3. LA ETICA INFORMATICA

Echa un vistazo a esta playlist
https://youtube.com/playlist ?list=PLRENO8jnlbMp Jfp9s0-U Oak OKAU3DGvVvNb
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4. METODOLOGIA

« Se realizara en grupos formados por un maximo de cinco personas,
gue cursaran la misma modalidad de la asignatura, y que seran los
mismos que los formados para los talleres

« Una de las personas del grupo tomara el rol de coordinador de
equipo, y se encargara de coordinar las tareas dentro de su grupo

- Este rol cambiara cada entrega, de tal forma que todos los
miembros del equipo desempenaran el rol de jefe en algun
momento

« El grupo completo sera responsable de todas las actividades de sus
miembros, aunque se repartan el trabajo

« En cuanto a la metodologia de desarrollo se debe seguir una
adaptacion del Proceso Unificado con una aproximacion agil
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4. METODOLOGIA

Modalidad A sin el trabajo aprobado

« No tienen una planificacion de trabajo establecida, aunque se
les recomienda que adapten el esquema anterior

« Unicamente tendran como hito entregable la entrega final el 20
de mayo de 2025
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4. METODOLOGIA

Modalidad B

« Serealizara a lo largo de todo el cuatrimestre

« Se realizara trabajo en grupo durante las sesiones de teoria
« Existiran tres entregas obligatorias: dos parciales y una final

« Cada grupo dispondra de una carpeta compartida en Google Drive de la
Universidad de Salamanca a la cual tendran acceso todos los miembros del
grupo (con la cuenta de correo de la USAL) y los docentes de la asignatura
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4. METODOLOGIA

« Se debera utilizar Trello (hitps://trello.com/) para gestionar las
tareas de todo el trabajo final

« Se debe dar acceso como miembro a aliciagh@usal.es al
tablon de Trello

* El equipo docente revisara el espacio de Trello de cada equipo
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4. METODOLOGIA
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4. METODOLOGIA

El tablon es una propuesta inicial para trabajar. Se pueden anadir mas columnas o modificar las
existentes si el equipo lo considera necesario

Backlog

. Una lista de las tareas que creemos que vamos a tener hacer, quiza no del todo listas para
trabajar en ellas, pero con altas probabilidades de que se trabaje en ellas.

. Afadir aqui todas las tareas que creais que vais a tener que abordar en los diferentes hitos.
. No hay limite en el tamafio de la lista.

To-Do

. Esta es la lista de tareas planificadas para el hito 1.

Doing

. Estas son las tareas en las que los diferentes miembros del equipo estan trabajando.

+ Todos los miembros del equipo deberian tener al menos un elemento en este estado.

+ Cuando se finaliza la tarea, se mueve a la columna de terminada y se marca la tarea como
completada.

Done

+ Tareas que ya estan finalizadas.
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4. METODOLOGIA

Para comenzar a utilizar Trello, cada
miembro del equipo debe crearse una
cuenta

Crear la cuenta utilizando Google y
vuestra cuenta de la USAL

Uno de los miembros del equipo copiara el tablero de ejemplo y
anadira al resto de miembros de su equipo

https://trello.com/b/I3Y2xUa2/inso-1-example
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4. METODOLOGIA

« El equipo debe organizar sus tareas en el tablon de Trello,
mostrando su avance a lo largo del tiempo

« Los tablones de Trello se revisaran en algunas de las sesiones
de trabajo en el aula

« La actividad en los tablones de Trello formara parte del
seguimiento del trabajo en equipo
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4. METODOLOGIA

1. Crea un grupo en Telegram 3. No anadas mas miembros al
grupo, solo debes estar tu
(como responsable de tu
equipo para crear el
Telegram) y el bot

4. Cuando te pida el nombre
del grupo escribe:
USAL _INS02025

2. Cuando te pida afadir usuarios, 5. Es Importante que no
debes afiadir Gnicamente el bot escribas espacios y que lo
que se llama “teamworkule”. escribas todo en

mayusculas, tal cual esta

escrito
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4. METODOLOGIA

Una vez creado el grupo y anadido el bot, anade al resto de miembros de tu
equipo

Despueés, cada miembro debe registrarse con el bot utilizando los comandos
/dniy /grupo. Tenéis que utilizar el nombre del grupo asignado en clase
(A1.1,A1.2,A2.1, etc.), ya que a partir de ahora lo vais a utilizar para
identificar al grupo. Por ejemplo: /dni 12345678A /grupo A1.1

Es importante que el nombre del grupo lo escribais todos los miembros del
equipo igual

 Si os equivocais al introducir el grupo o DNI no hace falta que borréis
nada, solo tenéis que volver a introducir los comandos

« Si el nombre del chat es errébneo, no pasa nada, editar el nombre del
chat, no hace falta volver a empezar de cero todo

Comprobar que todo esta ok mediante el comando /help
Cada miembro del equipo debe rellenar el consentimiento informado
https://forms.gle/7gqDigseYoVcg5FvD8

« Es necesario iniciar sesion con vuestra cuenta de la USAL

« Son 10 segundos y es obligatorio para que podamos usar los datos para
evaluar vuestro trabajo en equipo
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4. METODOLOGIA
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5. LA MEMORIA

* Todos los apartados son obligatorios salvo aquellos que
explicitamente se indican como opcionales

« Se debe utilizar un lenguaje formal en todo el documento (presencia
de signos de puntuacion, organizacion de parrafos, utilizacion de
vocabulario mas especifico, no repetir palabras de forma muy
evidente, uso de oraciones mas complejas y largas, no omitir
palabras, utilizar frases completas, no utilizar modismos ni muletillas,
preferentemente utilizar voz pasiva)

 Entodo momento se deberan respetar las normas de estilo que debe
seguir el documento que contiene la memoria
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5. LA MEMORIA

Portada

Tabla de contenidos

Registro de cambios (hito 2 e hito 3)

Registro de uso de IA generativa (obligatorio si se utiliza)

1.

Descripcion (memoria técnica de 5 paginas) (hito 2)

1.1. Introduccién general del trabajo
1.2. Objetivos

1.3. Técnicas y herramientas

1.4. Descripcion del grupo de trabajo
1.5. Aspectos relevantes

1.6. Conclusiones

Catalogo de requisitos (hito 1)
Modelo de analisis

3.1. Introduccién a esta seccion (hito 2)
3.2. Modelo de dominio (hito 2)

3.3. Vista de interaccién (hito 3)

3.4. Propuesta de arquitectura (hito 3)
3.5. Glosario (hito 3)
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6. HERRAMIENTAS

« (Cada grupo tiene una carpeta en Google Drive donde debe ir
guardando y trabajando en todo lo relacionado con el trabajo
final

« Parala documentacion se usara el documento de Google
Docs disponible en la carpeta

« Se accedera a Google Drive con la cuenta de la Universidad
de Salamanca

* Los diagramas deben realizarse con alguna herramienta
CASE. Se recomienda Visual Paradigm (con licencia de la
USAL) o Lucidchart que se integra con Google Drive

« La gestion del trabajo se realizara con Trello

« Lalluvia de ideas inicial se realizara con Miro
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6. HERRAMIENTAS:
IA GENERATIVA

* Integracion del uso de herramientas de |A generativa tipo
ChatGPT, Claude, Gemini, Copilot, etc. como soporte en la
elaboracion de la documentacion

« En caso de utilizar |1A generativa, se debe explicar como se ha
utilizado, para qué, y aportar los enlaces o capturas de las
conversaciones en el apartado “Registro de uso de IA
generativa” al inicio del documento

 Ejemplos correctos de uso:

« Generar una primera version de los pasos de un caso de
uso bajo supervision y corrigiendo lo que sea necesario en
base a los conocimientos adquiridos

+ |dentificacion de los requisitos de informacion
* Redaccion de la parte narrativa de la memoria
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6. HERRAMIENTAS:
IA GENERATIVA

 Recomendaciones de uso correcto de la IA generativa en la
realizacion de trabajos:

Utilizar la IAGen como una herramienta de apoyo en el
proceso de aprendizaje y no como un sustituto a la hora
de realizar las practicas o trabajos solicitados

Evitar el uso no ético de la IAGen

Recoger evidencias sobre el uso de IAGen a lo largo del
trabajo o practica realizada

Proporcionar enlaces, capturas de pantalla e informacion
sobre los prompts utilizados

Analizar criticamente de los resultados obtenidos con la
IAGen, iterar sobre los mismos y aplicar los conocimientos
adquiridos para tomar decisiones sobre los mismos
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7. ENTREGA Y EVALUACION

Modalidad A sin el trabajo aprobado

Se realiza una unica entrega el 20 de mayo de 2025

La nota final del trabajo sera el resultado de la rubrica de
evaluacion que se encuentra en Studium en la seccion de la
modalidad A

Se podra solicitar la defensa de la practica

Cada miembro del grupo realizara una evaluacion individual de
cada miembro

La nota final del trabajo se compone de un 90% la nota obtenida en
la rabrica y un 10% el desempeno evaluado por los/as
companeros/as

En caso de no obtener la nota minima de 5, se realizara otra
entrega con las correcciones oportunas antes del 20 de junio de
2025
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7. ENTREGA Y EVALUACION

Modalidad B

Cada grupo debera asistir a las sesiones de trabajo en grupo con soporte de
teoria donde realizaran parte del trabajo con el apoyo del equipo docente

El dia de cada entrega antes de las 23:59 se debe dejar de editar el
documento de Google Docs (en Google Drive queda registro de todo)

Se podra solicitar la defensa de la practica
Cada miembro del grupo realizara una evaluacion individual de cada miembro

La media de las notas obtenidas en las tres entregas computara un 90% de la
nota final del trabajo y el 10% restante sera el desempeno evaluado por los/as
companeros/as

Se aplicara un factor de correccion de forma individual a cada miembro del
equipo en funcién de la competencia de trabajo en equipo desarrollada. Valor
del indice: 1 — bien, > 1 — muy bien, < 1 deficiente

En caso de no obtener la nota minima de 5, se realizara otra entrega con las
correcciones oportunas antes del 20 de junio de 2025
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7. ENTREGA Y EVALUACION

Hito 1 (Modalidad B)
« Primera entrega parcial - 1 de abril de 2025

« Debera tener la estructura del documento y contener el
catalogo de requisitos (apartado 2 de la memoria) junto con
todos los ficheros asociados (modelos, ejecutables, etc.)

« Se recomienda un maximo de 10 casos de uso no triviales -
casos de uso que no sean CRUD (ver, crear, modificar,
eliminar) -

* En ningun caso se permitira superar los 20 casos de uso. Un
numero superior supondra una penalizacion
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7. ENTREGA Y EVALUACION

Hito 2 (Modalidad B)

Segunda entrega parcial - 29 de abril de 2025

Debera contener el modelo de dominio y una primera version de la
memoria técnica (apartados 1, 3.1 y 3.2 de la memoria)

La memoria técnica tendra extension minima de 5 paginas con las
secciones: Introduccion, objetivos, técnicas y herramientas, descripcion
del grupo de trabajo, aspectos relevantes y conclusiones

Se puede utilizar ChatGPT, Copilot u otra herramienta para mejorar la
escritura de la memoria técnica, pero se debe describir en la misma como
se ha utilizado

La entrega del hito 2 debe incluir la entrega del hito 1. Se trata de un
trabajo iterativo e incremental por lo que el documento del hito 2 sera una
actualizacion del documento entregado en el hito 1 que incluira la
memoria técnica, el modelo de dominio y el glosario de clases, asi como
todas las correcciones que se realicen
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7. ENTREGA Y EVALUACION

Hito 2 (Modalidad B)
Las 5 paginas de memoria s, Qué pongo?
* 1.1. Introduccién general del trabajo

* Presentar el problema que resolvéis, contais en un parrafo qué es vuestra aplicacion y un
ultimo parrafo presentando cdmo se organiza la memoria

1.2. Objetivos

* Los objetivos funcionales que habéis identificado en el hito 1, los presentais de forma narrativa
(escribiendo en vez de en tabla) y con ello presentais la aplicacion

1.3. Técnicas y herramientas

« Trello, Google Drive, Google Docs, etc. son las herramientas que estais utilizando. Se indica la
herramienta, se describe en un pequefo parrafo qué es y para qué se ha utilizado

« Técnicas, Métodos, Proceso unificado con enfoque agil... Describir cdmo se han implementado

1.4. Descripcion del grupo de trabajo

* Quién forma el grupo, cdmo os habéis organizado los roles, cobmo os habéis repartido el
trabajo, como se ha gestionado Trello, como se ha utilizado Telegram

1.5. Aspectos relevantes

* Qué parte de la practica destacarias porque os ha sido mas complicada, porque le habéis dado
muchas vueltas, destacar una funcionalidad concreta, etc.

1.6. Conclusiones

Ingenieria de Software | - Trabajo final




7. ENTREGA Y EVALUACION

Hito 2 (Modalidad B)

« ElI modelo de dominio incluye: diagrama de clases y glosario
de clase

« ¢ Qué es el glosario de clases? Describir cada clase que se
representa en el diagrama de clases. Podéis utilizar una tabla
gue contenga los campos solicitados

Clase Nombre de la clase

Descripcion Explicar el significado de la clase

*Nombre del atributo 1: explicacion del atributo
Atributos *Nombre del atributo 2: ...

*Operacioén 1: descripcion de la funcionalidad que proporciona
Operaciones *Operacién 2: ...
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7. ENTREGA Y EVALUACION

Hito 2 (Modalidad B)

O describirlo indicando
* Nombre de la clase: descripcion

* Atributos:
« Nombre del atributo 1: explicacion del atributo
« Nombre del atributo 2: ...
» Operaciones:
« Operacion 1: descripcion de la funcionalidad que proporciona
* Operacion 2: ...

Ingenieria de Software | - Trabajo final



7. ENTREGA Y EVALUACION

Hito 2 (Modalidad B)

« Se mantendra un registro de cambios que se incorporara
después de la portada

« Elregistro de cambios debe contener informacion clara sobre
qué elementos del hito 1 se han corregido, de tal forma que
servira de guia para el docente a la hora de volver a corregir
dicho hito

« Las operaciones en las clases no son relevantes en el modelo
de dominio, por lo que no es necesario dedicarle mucho
tiempo a definirlas
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7. ENTREGA Y EVALUACION

Hito 3 (Modalidad B)

Entrega de la version final - 20 de mayo de 2025

Se entregara también a través de la carpeta del grupo compartida en
Google Drive

La carpeta debera contener la parte |6gica de la practica (los ficheros con
los diferentes diagramas, archivos de Visual Paradigm, etc.) junto con la
version final de la memoria

El hito 3 incluira la vista de interaccion, la propuesta de arquitectura y el
glosario de términos

El glosario de términos describira aquellos conceptos, palabras, términos
utilizados en el documento que requieren definicion para p03|bles
lectores

Todos los hitos se entregan en el mismo documento, de tal manera que
con el hito 3 se finaliza el trabajo y el documento entregado contendra el
trabajo de los hitos 1, 2y 3
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7. ENTREGA Y EVALUACION

Hito 3 (Modalidad B)
e Se actualizara el registro de cambios

« El registro de cambios debe contener informacion clara sobre
qué elementos del hito 1 y del hito 2 se han corregido, de tal
forma que servira de guia para el docente a la hora de volver a
corregir dichos hitos
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7. ENTREGA Y EVALUACION
RUBRICA DE EVALUACION DEL HITO 1
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7. ENTREGA Y EVALUACION

RUBRICA DE EVALUACION DEL HITO 2
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7. ENTREGA Y EVALUACION

RUBRICA DE EVALUACION DEL HITO 3
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8. RECOMENDACIONES

« Se recomienda configurar el estilo del documento de Google
Docs inicialmente, con los diferentes apartados y normas
definidas en el enunciado del trabajo

« Existen enlaces a la ayuda de Google Docs en Studium

« Existen tutoriales y paginas de ayuda para las herramientas
CASE recomendadas

« Antes de comenzar a escribir los requisitos investigar sobre el
dominio del problema y las soluciones que ya existen:
plantearos que estais definiendo un proyecto que podria
desarrollarse y utilizarse en la vida real
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DINAMICAS EN EL AULA

Hito 1:

* 4 marzo — Presentacion de la practica, explicacion del seguimiento mediante Trello y
Telegram y contrato entre los miembros del equipo para ver como van a trabajar

* 5 marzo - Lluvia ideas guiada con Miro y luego Elevator Pitch de 1 minuto para presentar
la idea elegida

* 12 marzo — Cada equipo presenta su tablon de Trello y cdmo se han organizado
Hito 2:
« 2 abril — Presentacion del hito 3 y retrospectiva del trabajo en equipo

« 8 y9 abril — Cada grupo presenta el borrador de diagrama de clase, maximo 5 minutos.
Para ello deben tenerlo en la carpeta de Drive. Repasamos los problemas del hito 1
encontrados en la correcciéon y los problemas de trabajo en equipo identificados

Hito 3:
« 30 abril — Presentacién del hito 3 y retrospectiva del trabajo en equipo

* 7 mayo — Repasamos los problemas del hito 2 encontrados en la correccion y los
problemas de trabajo en equipo identificados

* 14 mayo — Cuestionario de satisfaccion para evaluar toda la experiencia
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