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1. DOMINIO DEL PROBLEMA ()

Las tecnologias de Inteligencia Artificial Generativa (IAGen)
han desencadenado una serie de problemas éticos y sociales
que afectan a multiples aspectos de la vida moderna

La IAGen se define como la produccion de contenidos
sintéticos inéditos, en cualquier forma y para apoyar cualquier
tarea, mediante modelizacion generativa (Garcia-Pefnalvo %
Vazquez-Ingelmo, 2023)

Mientras que las aplicaciones de IAGen abren un mundo de
posibilidades en términos de creatividad y eficiencia, también
traen consigo una serie de problemas eticos y legales

Estos problemas necesitan ser abordados cuidadosamente
para proteger la integridad, la privacidad y la seguridad en la
sociedad digital
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1. DOMINIO DEL PROBLEMA (ll)

Alerta por el uso de la inteligencia artificial para
crear imagenes falsas de personas desnudas

3 e/

Fuente: https://www.iprofesional.com/tecnologia/389535-inteligencia-artificial-crea-imagenes-falsas-de-personas-desnudas
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1. DOMINIO DEL PROBLEMA (lil)

BAD BUNNY >

Bad Bunny carga contra una cancion creada con
IA: “Si les gusta esa mierda, no merecen ser mis
amigos”

El usuario FlowGPT emula de manera artificial la voz del artista puertorriquefio
para lanzar ‘NostalgIA’, un tema de reguetoén viral en Tiktok y que también cuenta
con cerca de un millén de reproducciones en Spotify

Fuente: https://elpais.com/cultura/2023-11-08/bad-bunny-carga-contra-una-cancion-creada-con-ia-si-les-gusta-esa-mierda-no-merecen-ser-mis-amigos.html
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1. DOMINIO DEL PROBLEMA (1V)

Hacer trabajos con ChatGPT: qué esta
haciendo el profesorado y las instituciones
educativas para combatir las trampas con
IA

®, 2 comentarios n B a a

i Pt '
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Fuente: https://www.genbeta.com/actualidad/hacer-trabajos-chatgpt-que-esta-haciendo-profesorado-instituciones-educativas-para-combatir-trampas-ia
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1. DOMINIO DEL PROBLEMA (V)

Fake news en la erade laIA

La mayoria de la poblacién espafiola piensa que la Inteligencia Artificial va a aumentar atin mas la

desinformacion.

Inteligencia Artificial / Fake News / Politica / Medios de comunicacién / tecnologia

Fuente: https://www.ipsos.com/es-es/fake-news-en-la-era-de-la-ia
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2. OBJETIVO

* Modelar una aplicacion (web o mévil) cuyo objetivo principal sea
ayudar a resolver algunos de los desafios éticos y sociales
asociados a las aplicaciones de IAGen

« La funcionalidad de la herramienta no debe reducirse a recopilar
y mostrar informacion relacionada con la tematica, sino que debe
enfocarse en trabajar algun aspecto relacionado con la misma

« Se valorara que las soluciones propuestas y el planteamiento de
las mismas tengan en cuenta principios éticos en informatica
tales como pensar en las consecuencias sociales que puede
tener nuestra aplicacion o tener en cuenta la privacidad de las
personas (https:/wikis.fdi.ucm.es/ELP/La_%C3%89tica_lnform%C3%A1tica)

« Partiendo del contexto sefialado, cada grupo de estudiantes debe
proponer una soluciéon tecnoldgica innovadora a través de la
definicion de un conjunto de requisitos y su analisis
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3. LA ETICA INFORMATICA

Echa un vistazo a esta playlist
https://youtube.com/playlist?list=PLRENO8jnIbMpJfp9s0-UO0akOKAU3DGvVNb

ETICA |
INFORMATICA

INTRODUCCION A LA ETICA

INFORMATICA

& oA
REPRODUCIR TODO

Introduccion a la ética S
informacién en el Grado

de Ingenieria

Informatica

4 videos - 4 visualizaciones * Actualizado por
ultima vez el 13 nov 2021

Pudblica
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ORDENAR

Charlas ética: Introduccion a la ética informatica con Marc Alier

Grupo de Investigacion GRIAL

Charlas ética: ética e Interaccion Persona-Ordenador con Carina Gonzalez

Grupo de Investigacion GRIAL

Charlas ética: ética y disefio universal con Ismar Frango

Grupo de Investigacion GRIAL

Charlas ética: ética e inteligencia artificial con Rosa Gil Iranzo

Grupo de Investigacion GRIAL
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4. METODOLOGIA (1)

« Se realizara en grupos formados por un maximo de cuatro
personas, que cursaran la misma modalidad de la asignatura, y que
seran los mismos que los formados para los talleres

* Una de las personas del grupo tomara el rol de coordinador de
equipo, y se encargara de coordinar las tareas dentro de su grupo

- Este rol cambiara cada entrega, de tal forma que todos los
miembros del equipo desempenaran el rol de jefe en algun
momento

« El grupo completo sera responsable de todas las actividades de sus
miembros, aunque se repartan el trabajo

* En cuanto a la metodologia de desarrollo se debe seguir una
adaptacion del Proceso Unificado con una aproximacion agil
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4. METODOLOGIA (II)

Modalidad A sin el trabajo aprobado

* No tienen una planificacion de trabajo establecida, aunque se
les recomienda que adapten el esquema anterior

- Unicamente tendran como hito entregable la entrega final el 20
de mayo de 2024
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4. METODOLOGIA (lil)

Modalidad B

» Serealizara a lo largo de todo el cuatrimestre

» Se realizara trabajo en grupo durante las sesiones de teoria
» Existiran tres entregas obligatorias: dos parciales y una final

« Cada grupo dispondra de una carpeta compartida en Google Drive de la
Universidad de Salamanca a la cual tendran acceso todos los miembros del
grupo (con la cuenta de correo de la USAL) y los docentes de la asignatura

feb-24 mar-24 abr-24 may-24

Elicitacion de requisitos
(20 Febrero - 2 Abril)
@ Entrega del modelo de CU (2 Abril)

Fase de elaboracion

Modelo de dominio
(3 Abril - 29 Abril)
Entrega del modelo de dominio (29 Abril) @)

Realizacion de CU
(30 Abril - 20 Mayo)
Entrega final (20 Mayo) @
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4. METODOLOGIA (1V)

« Se debera utilizar Trello (hitps://trello.com/) para gestionar las
tareas de todo el trabajo final

» Se debe dar acceso como miembro a aliciagh@usal.es al
tablon de Trello

» El equipo docente revisara el espacio de Trello de cada equipo

@7rellr

F
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4. METODOLOGIA (V)

INSO 1 Example % & v

<7 ¥ = Filtros r; & Compartir LS

En progreso Terminado

@ Backlog

En progreso Terminado
= @2

= @1 =

[Completed task]

+ Afada una tarjeta E [Example task]

[Example task]
+ Afada una tarjeta

-+ Afada una tarjeta
-+ Afada una tarjeta
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4. METODOLOGIA (VI)

El tablon es una propuesta inicial para trabajar. Se pueden afnadir mas columnas o modificar las
existentes si el equipo lo considera necesario

Backlog:

. Una lista de las tareas que creemos que vamos a tener hacer, quiza no del todo listas para
trabajar en ellas, pero con altas probabilidades de que se trabaje en ellas.

* Anadir aqui todas las tareas que creais que vais a tener que abordar en los diferentes hitos.
. No hay limite en el tamano de la lista.

To-Do:

+ Estaes la lista de tareas planificadas para el hito 1.

Doing:

. Estas son las tareas en las que los diferentes miembros del equipo estan trabajando.

+  Todos los miembros del equipo deberian tener al menos un elemento en este estado.

«  Cuando se finaliza la tarea, se mueve a la columna de terminada y se marca la tarea como
completada.

Done:
+ Tareas que ya estan finalizadas.
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4. METODOLOGIA (VII)

Para comenzar a utilizar Trello, cada

: ) @E Trello
miembro del equipo debe crearse una
CU e nt a Registrate para continuar
Crear Ia Cuenta uti I izandO Google y Al registrarme, acepto las Condiciones del servicio de

Atlassian Cloud y su Politica de privacidad.

vuestra cuenta de la USAL
eglstrarse

O continta con:

G Google

Uno de los miembros del equipo copiara el tablero de ejemplo y
afadira al resto de miembros de su equipo:

https://trello.com/b/I3Y2xUa2/inso-1-example
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4. METODOLOGIA (VIII)

« El equipo debe organizar sus tareas en el tablon de Trello,
mostrando el avance de las mismas a lo largo del tiempo

» Los tablones de Trello se revisaran en algunas de las sesiones
de trabajo en el aula

» La actividad en los tablones de Trello formara parte del
seguimiento del trabajo en equipo
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5. LA MEMORIA (1)

« Todos los apartados son obligatorios salvo aquellos que
explicitamente se indican como opcionales

« Se debe utilizar un lenguaje formal en todo el documento (presencia
de signos de puntuacion, organizacion de parrafos, utilizacion de
vocabulario mas especifico, no repetir palabras de forma muy
evidente, uso de oraciones mas complejas y largas, no omitir
palabras, utilizar frases completas, no utilizar modismos ni muletillas,
preferentemente utilizar voz pasiva)

 Entodo momento se deberan respetar las normas de estilo que debe
seguir el documento que contiene la memoria
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5. LA MEMORIA (Il)

Portada
Tabla de contenidos

Registro de cambios (hito 2 e hito 3)

1.

Descripcion (memoria técnica de 5 paginas) (hito 2)
1.1. Introduccién general del trabajo

1.2. Objetivos

1.3. Técnicas y herramientas

1.4. Descripcién del grupo de trabajo

1.5. Aspectos relevantes

1.6. Conclusiones

Catalogo de requisitos (hito 1)

Modelo de analisis

3.1. Introduccion a esta seccion (hito 2)
3.2. Modelo de dominio (hito 2)

3.3. Vista de interaccion (hito 3)

3.4. Propuesta de arquitectura (hito 3)
3.5. Glosario (hito 3)
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6. HERRAMIENTAS

« Cada grupo tiene una carpeta en Google Drive donde debe ir
guardando y trabajando en todo lo relacionado con el trabajo
final

« Para la documentacion se usara el documento de Google
Docs disponible en la carpeta

« Se accedera a Google Drive con la cuenta de la Universidad
de Salamanca

« Los diagramas deben realizarse con alguna herramienta
CASE. Se recomienda Visual Paradigm (con licencia de la
USAL) o Lucidchart que se integra con Google Drive

« La gestion del trabajo se realizara con Trello

 Lalluvia de ideas inicial se realizara con Miro
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7. ENTREGA Y EVALUACION (1)

Modalidad A sin el trabajo aprobado

Se realiza una unica entrega el 20 de mayo de 2024

La nota final del trabajo sera el resultado de la rubrica de

evaluacion que se encuentra en Studium en la seccién de la
modalidad A

Se podra solicitar la defensa de la practica

Cada miembro del grupo realizara una evaluacion individual de
cada miembro

La nota final del trabajo se compone de un 90% la nota obtenida en

la rubrica y un 10% el desempefio evaluado por los/as
companeros/as

En caso de no obtener la nota minima de 5, se realizara otra
entrega con las correcciones oportunas antes del 19 de junio de
2024
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7. ENTREGA Y EVALUACION (Il)

Modalidad B

« Cada grupo debera asistir a las sesiones de trabajo en grupo con soporte de
teoria donde realizaran parte del trabajo con el apoyo del equipo docente

« El dia de cada entrega antes de las 23:59 se debe dejar de editar el
documento de Google Docs (en Google Drive queda registro de todo)

« Se podra solicitar la defensa de la practica
« Cada miembro del grupo realizara una evaluacion individual de cada miembro

« La media de las notas obtenidas en las tres entregas computara un 90% de la

nota final del trabajo y el 10% restante sera el desempeiio evaluado por los/as
compaferos/as

« Se aplicara un factor de correccion de forma individual a cada miembro del
equipo en funcion de la competencia de trabajo en equipo desarrollada. Valor
del indice: 1 — bien, > 1 — muy bien, < 1 deficiente

 En caso de no obtener la nota minima de 5, se realizara otra entrega con las
correcciones oportunas antes del 19 de junio de 2024
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7. ENTREGA Y EVALUACION (lll)

Hito 1 (Modalidad B)
* Primera entrega parcial - 2 de abril de 2024

« Debera tener la estructura del documento y contener el
catalogo de requisitos (apartado 2 de la memoria) junto con
todos los ficheros asociados (modelos, ejecutables, etc.)

« Se recomienda un maximo de 10 casos de uso no triviales -
casos de uso que no sean CRUD (ver, crear, modificar,
eliminar) —. Un numero superior no supondra mayor nota
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7. ENTREGA Y EVALUACION (IV)

Hito 2 (Modalidad B)

Segunda entrega parcial - 29 de abril de 2024

Debera contener el modelo de dominio y una primera version de la
memoria técnica (apartados 1, 3.1 y 3.2 de la memoria)

La memoria técnica tendra extension minima de 5 paginas con las
secciones: Introduccion, objetivos, técnicas y herramientas, descripcion
del grupo de trabajo, aspectos relevantes y conclusiones

Se puede utilizar ChatGPT, Copilot u otra herramienta para mejorar la
escritura de la memoria técnica, pero se debe describir en la misma como
se ha utilizado

La entrega del hito 2 debe incluir la entrega del hito 1. Se trata de un
trabajo iterativo e incremental por lo que el documento del hito 2 sera una
actualizacion del documento entregado en el hito 1 que incluira la
memoria técnica, el modelo de dominio y el glosario de clases, asi como
todas las correcciones que se realicen
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7. ENTREGA Y EVALUACION (IV)

Hito 2 (Modalidad B)
Las 5 paginas de memoria Qué pongo?
* 1.1. Introduccién general del trabajo

* Presentar el problema que resolvéis, contais en un parrafo qué es vuestra aplicacién y un
ultimo parrafo presentando cémo se organiza la memoria

* 1.2. Objetivos

* Los objetivos funcionales que habéis identificado en el hito 1, los presentais de forma narrativa
(escribiendo en vez de en tabla) y con ello presentais la aplicacion

* 1.3. Técnicas y herramientas

« Trello, Google Drive, Google Docs, etc. son las herramientas que estais utilizando. Se indica la
herramienta, se describe en un pequefo parrafo qué es y para qué se ha utilizado

« Técnicas, Métodos, Proceso unificado con enfoque agil... Describir como se han implementado
* 1.4. Descripcion del grupo de trabajo

* Quién forma el grupo, cdmo os habéis organizado los roles, cobmo os habéis repartido el trabajo
* 1.5. Aspectos relevantes

* Qué parte de la practica destacarias porque os ha sido mas complicada, porque le habéis dado
muchas vueltas, destacar una funcionalidad concreta, etc.

* 1.6. Conclusiones
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7. ENTREGA Y EVALUACION (IV)

Hito 2 (Modalidad B)

 El modelo de dominio incluye: diagrama de clases y glosario
de clase

* ¢ Qué es el glosario de clases? Describir cada clase que se
representa en el diagrama de clases. Podéis utilizar una tabla
gue contenga los campos solicitados

Clase Nombre de la clase

Descripcion Explicar el significado de la clase

*Nombre del atributo 1: explicacidn del atributo
Atributos *Nombre del atributo 2: ...

*Operacion 1: descripcion de la funcionalidad que proporciona
Operaciones *Operacion 2: ...
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7. ENTREGA Y EVALUACION (IV)

Hito 2 (Modalidad B)

O describirlo indicando
- Nombre de la clase: descripcion

* Atributos:
* Nombre del atributo 1: explicacion del atributo
* Nombre del atributo 2: ...

» Operaciones:

» Operacion 1: descripcidn de la funcionalidad que proporciona
* Operacion 2: ...
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7. ENTREGA Y EVALUACION
(V)

Hito 2 (Modalidad B)

« Se mantendra un registro de cambios que se incorporara
después de la portada

« El registro de cambios debe contener informacion clara sobre
qué elementos del hito 1 se han corregido, de tal forma que
servira de guia para el docente a la hora de volver a corregir
dicho hito
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7. ENTREGA Y EVALUACION (V)

Hito 3 (Modalidad B)

Entrega de la version final - 20 de mayo de 2024

Se entregara también a través de la carpeta del grupo compartida en
Google Drive

La carpeta debera contener la parte l6gica de la practica (los ficheros con
los diferentes diagramas, archivos de Visual Paradigm, etc.) junto con la
version final de la memoria

El hito 3 incluira la vista de interaccion, la propuesta de arquitectura y el
glosario de términos

El glosario de términos describira aquellos conceptos, palabras, términos
utilizados en el documento que requieren definicion para posibles
lectores

Todos los hitos se entregan en el mismo documento, de tal manera que
con el hito 3 se finaliza el trabajo y el documento entregado contendra el
trabajo de los hitos 1,2y 3
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7. ENTREGA Y EVALUACION
(V)

Hito 3 (Modalidad B)
« Se actualizara el registro de cambios

« El registro de cambios debe contener informacion clara sobre
qué elementos del hito 1 y del hito 2 se han corregido, de tal
forma que servira de guia para el docente a la hora de volver a
corregir dichos hitos
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7. ENTREGA Y EVALUACION (VI)

RUBRICA DE EVALUACION DEL HITO 1

Portada

Tabla de contenidos

Estilo del documento

Objetivos

Requisitos de informacion

Requisitos no funcionales

Diagrama de casos de uso

Descripcion de actores

Descripcion de casos de
uso

Matriz de rastreabilidad:
obj-req

Matriz de rastreabilidad:
req-req

Etica informética

Insuficiente (0)

No tiene portada

No tiene tabla de contenidos

No cumple el estilo definido
para las paginas de contenido

No se han definido los
objetivos relacionados con la
funcionalidad

No se han definido los
requisitos de informacién

No se han definido los
requisitos no funcionales

No se ha realizado el diagrama
de casos de uso

No se han descrito los actores

No se han descrito los casos
de uso

No se ha realizado la matriz de
objetivos con requisitos

No se ha realizado la matriz de

requisitos con requisitos

No se tiene en cuenta la ética
informatica de ninguna forma
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Debe mejorar (4)

No aparecen todos los datos
(titulo, subtitulo, version,
fecha, autores) ni cumple el
Tiene tabla de contenidos,
pero no cumple el estilo
definido ni se ha generado
Los encabezados no cumplen
el estilo definido para las
paginas de contenido

Se han definido los objetivos,
PEro NO SON COIrectos

Se han definido los requisitos
de informacion, pero no se han
descrito correctamente

Se han definido requisitos no
funcionales, pero no son
correctos

Se ha realizado el diagrama,
pero no se ha utilizado bien la
notacién

No hay diagrama de actores y
el problema lo requiere o el
diagrama de actores no es

Se han descrito los casos de
uso, pero los pasos del
escenario principal no estan

Se ha realizado la matriz, pero
no es correcta

Se ha realizado la matriz, pero
no es correcta

La solucién no infringe ningun
principio ético pero no se
refleja explicitamente en la
documentacion

Cumple las expectativas
(7)

Aparecen todos los datos,
pero no cumple el estilo
definido
Tiene tabla de contenidos que
cumple el estilo definido, pero
no se ha generado
Cumple el estilo definido para
las paginas de contenido, pero
no se han introducido saltos de

Se han definido correctamente
los objetivos

Se han descrito correctamente
los requisitos de informacion,
pero falta informacién que se
Se han definido correctamente
entre 1-3 requisitos no
funcionales

Se ha utilizado bien la notacion,
pero no se han definido bien
todos los casos de uso

El diagrama de actores no es
Gptimo

Se han descrito los casos de uso,
pero no se han definido
excepciones, precondiciones o
Se ha realizado la matriz, pero
no todos los requisitos estan
asociados a un objetivo

Se ha realizado la matriz pero,
no aparecen todos los requisitos

Se tienen en cuenta principios
éticos en informética y se refleja
en la documentacion a través de
la solucién planteada y la
documentacion de los requisitos
no funcionales

Excelente (10)

Aparecen todos los datos y
cumple el estilo definido

Tiene tabla de contenidos
generada automaticamente y
cumple el estilo definido
Cumple el estilo definido para
las paginas de contenido e
incluye los saltos de pagina

Destacan por su originalidad

Se han descrito correctamente
todos los requisitos de
informacién

Se han descrito correctamente
mas de 3 requisitos no
funcionales

Se han definido correctamente
los casos de uso y se ha utilizado
correctamente la notacién

Se han descrito correctamente
todos los actores

Se han descrito correctamente
todos los casos de uso y se
corresponden con el diagrama
Se ha realizado la matriz de

objetivos con requisitos
correctamente

Se ha realizado la matriz de
requisitos con requisitos
correctamente

Se tienen en cuenta principios
éticos en informatica y se refleja
de forma excelente en la
documentacion

Peso

4%

4%

4%

8%

10%

8%

10%

10%

25%

5%

5%

7%

TOTAL

Nota




7. ENTREGA Y EVALUACION (

RUBRICA DE EVALUACION DEL HITO 2

Estilo del documento

Memoria técnica

Diagrama de clases del
modelo de dominio

Glosario de clases

Insuficiente (0)

No cumple el estilo definido

para las paginas de
contenido

No se ha realizado la
memoria

No se ha realizado el
diagrama de clases

No se ha realizado el
glosario de clases

Mal (2)

Se ha realizado pero no
desde un punto de vista
conceptual o no se ha

utilizado bien la notacién
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Debe mejorar (4)

Los encabezados no cumplen
el estilo definido para las
péaginas de contenido

Se ha realizado pero no
cumple todos los criterios
definidos: 5 paginas como
minimo y los 6 apartados
indicados

Se ha planteado bien el
modelo pero tiene
demasiados errores

Se ha realizado pero no se
han descrito todas las clases
o no se ha explicado su
significado

Cumple las
expectativas (7)

Cumple el estilo definido para
las paginas de contenido
pero no se han introducido
saltos de pagina

Tiene todos los apartados,
llega al minimo de paginas
pero tiene faltas de ortografia
0 no esta expresado
correctamente

Se ha utilizado bien la
notacion pero el diagrama no
es del todo correcto o faltan
clases y relaciones
basandose en la
especificacion de requisitos

Se han descrito todas las
clases y se ha explicado su
significado pero no se incluye
la descripcion de sus
principales atributos y
meétodos

Excelente (10)

Cumple el estilo definido
para las paginas de
contenido e incluye los
saltos de pagina

Tiene todos los apartados,
llega al minimo o supera el
numero de paginas y esta

escrito correctamente

Se ha realizado
correctamente el diagrama
de clases y se ha utilizado
bien la notacién

Se han descrito todas las
clases y se ha explicado
correctamente su
significado, atributos y
meétodos principales

ViI)

Peso

5%

25%

60%

10%

TOTAL

Nota




7. ENTREGA Y EVALUACION (VIIl)

RUBRICA DE EVALUACION DEL HITO 3

Estilo del documento

Vista de interaccién

Propuesta de arquitectura

Modelo C4

Glosario de términos

Insuficiente (0) Mal (2)

No cumple el estilo definido para
las paginas de contenido

No se han realizado los

diagramas de secuencia o los diagramas tienen errores

muy graves

No se ha realizado la propuesta
arquitectonica

No se ha realizado el modelo C4
a nivel de contenedores para
complementar la descripcién de
la arquitectura del sistema

No se ha realizado el glosario
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Debe mejorar (4)

Los encabezados no cumplen el
estilo definido para las paginas de
contenido

No se ha utilizado bien la notacién Se han realizado menos de 6

diagramas de secuencia o no se
ha utilizado bien la notacién

Se ha realizado, pero es incorrecta

Se ha realizado, pero es incorrecto

Cumple las expectativas
)]

Cumple el estilo definido para las
paginas de contenido, pero no se
han introducido saltos de pagina

Se han realizado 6-9 diagramas
de secuencia y todos son
correctos

Se ha realizado, pero no es
optima

Se ha realizado pero faltan
algunos elementos

Se ha realizado, pero tiene faltas
de ortografia o no esta expresado
correctamente

Excelente (10)

Cumple el estilo definido para
las paginas de contenido e
incluye los saltos de pagina

Se han realizado 10 0 mas
diagramas de secuencia y
todos son correctos

Se ha realizado y es 6ptima

Se ha realizado correctamente

Se ha realizado y esta
correctamente redactado

Peso

5%

50%

30%

10%

5%

TOTAL

Nota




8. RECOMENDACIONES

« Se recomienda configurar el estilo del documento de Google
Docs inicialmente, con los diferentes apartados y normas
definidas en el enunciado del trabajo

« Existen enlaces a la ayuda de Google Docs en Studium

« Existen tutoriales y paginas de ayuda para las herramientas
CASE recomendadas

« Antes de comenzar a escribir los requisitos investigar sobre el
dominio del problema y las soluciones que ya existen:
plantearos que estais definiendo un proyecto que podria
desarrollarse y utilizarse en la vida real
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DINAMICAS EN EL AULA

Hito 1:

27 feb — Presentacion de la practica, explicacion del seguimiento mediante Trello y Telegram y
contrato entre los miembros del equipo para ver como van a trabajar

28 feb — Lluvia ideas guiada con Miro y luego Elevator Pitch de 1 minuto para presentar la idea
elegida

6 mar — Cada equipo presenta su tablon de Trello y como se han organizado
20 mar — Trabajo en el aula y resolucion de dudas

Hito 2:

3 abr — Presentacion del hito 3

10 abr — Retrospectiva del trabajo en equipo. Repasamos los problemas del hito 1 encontrados
en la correccion y los problemas de trabajo en equipo identificados

16 abr — Cada grupo presenta el borrador de diagrama de clase, maximo 5 minutos. Para ello
deben tenerlo en la carpeta de Drive.

Hito 3:

30 abr — Presentacion del hito 3 y retrospectiva del trabajo en equipo

8 may — Repasamos los problemas del hito 2 encontrados en la correccién y los problemas de
trabajo en equipo identificados

14 may — Cuestionario de satisfaccién para evaluar toda la experiencia
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