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Ninguno de los 153 
países analizados en el 
ultimo informe del Global 
Gender Gap obtiene una 
puntuación de uno, lo 
que significaría paridad 
en todos los indicadores
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1. DOMINIO DEL PROBLEMA (I)



1. DOMINIO 
DEL 
PROBLEMA (II)
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World Economic Forum, Global Gender Gap Index, 2021.

https://www3.weforum.org/docs/WEF_GGGR_2021.pdf


1. DOMINIO DEL PROBLEMA (III)
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World Economic Forum, Global Gender Gap Index, 2021.

https://www3.weforum.org/docs/WEF_GGGR_2021.pdf


1. DOMINIO DEL PROBLEMA (IV)

En la Universidad de Salamanca, la cifra de mujeres en ingeniería para el 
curso 2020-2021 es de 21,04% y en el grado de Ingeniería Informática se 
reduce al 14,72%
Fuente: Observatorio de la Calidad y el Rendimiento Académico, https://indicadores.usal.es) 
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Igualdad en cifras, MEFP 2020

https://indicadores.usal.es/
https://www.educacionyfp.gob.es/dam/jcr:914e956e-9241-49c5-b9a6-d99d6eade751/igualdad-en-cifras-2020-online.pdf


1. DOMINIO DEL PROBLEMA (V)
• Las bajas tasas de participación de niñas y mujeres en estas 

carreras son problemáticas tanto para las niñas y mujeres 
individuales como para la sociedad en su conjunto 

• Esta brecha también se refleja en el contexto profesional; 
según los datos de la plataforma LinkedIn, se estima que las 
mujeres representan el 15% de los trabajadores en el sector 
de la ingeniería, a pesar de que la ingeniería tiene una de las 
mayores tasas de crecimiento del empleo (Global Gender Gap 
Report 2020)
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https://www3.weforum.org/docs/WEF_GGGR_2020.pdf


1. DOMINIO DEL PROBLEMA (VI)
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Fuente: https://www.itu.int/es/ITU-D/Digital-Inclusion/Women-and-Girls/Girls-in-ICT-Portal/Pages/Portal.aspx

https://www.itu.int/es/ITU-D/Digital-Inclusion/Women-and-Girls/Girls-in-ICT-Portal/Pages/Portal.aspx


1. DOMINIO DEL PROBLEMA (VII)
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Fuente: https://Instagram.com/wstemproject

https://instagram.com/wstemproject


1. DOMINIO DEL PROBLEMA (VIII)
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Fuente: https://girls4stem.uv.es

https://girls4stem.uv.es/


1. DOMINIO DEL PROBLEMA (IX)
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Fuente: https://www.shecodes.io/

https://www.shecodes.io/


• Modelar una aplicación (web o móvil) cuyo objetivo principal sea la mujer 
y la niña en la Ingeniería y la Tecnología con el fin de reducir la brecha de 
género en esas áreas.

• La aplicación puede estar destinada a diferentes tipos de público (por 
ejemplo, niños y niñas, adolescentes, estudiantes universitarios, 
profesionales, etc.) y puede enfocarse en diferentes contextos tales como 
educación, entorno laboral, familias, sociedad, tiempo libre, etc.

• La funcionalidad de la herramienta no debe reducirse a recopilar y 
mostrar información relacionada con la temática sino que debe enfocarse 
en trabajar algún aspecto relacionado con la misma

• Se valorará que las soluciones propuestas y el planteamiento de las 
mismas tengan en cuenta principios éticos en informática tales como 
pensar en las consecuencias sociales que puede tener nuestra aplicación 
o tener en cuenta la privacidad de las personas 
(https://wikis.fdi.ucm.es/ELP/La_%C3%89tica_Inform%C3%A1tica)

• Partiendo del contexto señalado, cada grupo de estudiantes debe 
proponer una solución tecnológica innovadora a través de la definición de 
un conjunto de requisitos y su análisis
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2. OBJETIVO

https://wikis.fdi.ucm.es/ELP/La_%C3%89tica_Inform%C3%A1tica


• Se realizará en grupos formados por un máximo de cuatro 
personas, que cursarán la misma modalidad de la asignatura, 
y que serán los mismos que los formados para los talleres

• Una de las personas del grupo tomará el rol de jefe de 
equipo, y se encargará de coordinar las tareas dentro de su 
grupo

• Este rol cambiará cada entrega, de tal forma que todos los 
miembros del equipo desempeñarán el rol de jefe en algún 
momento

• El grupo completo será responsable de todas las actividades 
de sus miembros aunque se repartan el trabajo

• En cuanto a la metodología de desarrollo se debe seguir una 
adaptación del Proceso Unificado con una aproximación ágil
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3. METODOLOGÍA (I)



Modalidad B
• Se realizará a lo largo de todo el cuatrimestre

• Se realizará trabajo en grupo durante las sesiones de teoría

• Existirán tres entregas obligatorias: dos parciales y una final

• Cada grupo dispondrá de una carpeta compartida en Google 
Drive de la Universidad de Salamanca a la cual tendrán 
acceso todos los miembros del grupo (con la cuenta de correo 
de la USAL) y los docentes de la asignatura
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3. METODOLOGÍA (II)



3. METODOLOGÍA (III)
• Se deberá utilizar Trello (https://trello.com/) para gestionar las 

tareas de la forma que mejor decida el grupo

• El equipo docente podrá solicitar consultar el espacio de Trello
de un equipo durante las sesiones de trabajo en el aula
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https://trello.com/


Modalidad A
• No tienen una planificación de trabajo establecida, aunque se 

les recomienda que adapten el esquema anterior 

• Únicamente tendrán como hito entregable la entrega final el 22 
de mayo de 2022
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3. METODOLOGÍA (IV)



• Todos los apartados son obligatorios salvo aquellos que 
explícitamente se indican como opcionales

• Se debe utilizar un lenguaje formal en todo el documento 
(presencia de signos de puntuación, organización de párrafos, 
utilización de vocabulario más específico, no repetir palabras 
de forma muy evidente, uso de oraciones más complejas y 
largas, no omitir palabras, utilizar frases completas, no utilizar 
modismos ni muletillas, preferentemente utilizar voz pasiva) 

• En todo momento se deberán respetar las normas de estilo 
que debe seguir el documento que contiene la memoria
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4. LA MEMORIA (I)



Portada
Tabla de contenidos
1. Descripción (memoria técnica de 5 páginas) (hito 2)

1.1. Introducción general del trabajo
1.2. Objetivos
1.3. Técnicas y herramientas
1.4. Descripción del grupo de trabajo
1.5. Aspectos relevantes
1.6. Conclusiones

2. Catálogo de requisitos (hito 1)
3. Modelo de análisis

3.1. Introducción a esta sección (hito 2)
3.2. Modelo de dominio (hito 2)
3.3. Vista de interacción (hito 3)
3.4. Propuesta de arquitectura (hito 3)
3.5. Glosario (hito 3)
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4. LA MEMORIA (II)



• Para la documentación se usará Google Docs con la cuenta 
de la Universidad de Salamanca

• Los diagramas deben realizarse con alguna herramienta 
CASE

• La gestión del trabajo se realizará con Trello

• La lluvia de ideas inicial se realizará con Miro
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5. HERRAMIENTAS



Modalidad A
• Se realiza una única entrega el 22 de mayo de 2022
• La nota final del trabajo será el resultado de la rúbrica de 

evaluación que se encuentra en Studium en la sección de la 
modalidad A

• Se podrá solicitar la defensa de la práctica
• Cada miembro del grupo realizará una evaluación individual 

de cada miembro
• La nota final del trabajo se compone de un 90% la nota 

obtenida en la rúbrica y un 10% el desempeño evaluado por 
los/as compañeros/as

• En caso de no obtener la nota mínima de 5, se realizará otra 
entrega con las correcciones oportunas antes del 20 de junio 
de 2022
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6. ENTREGA Y EVALUACIÓN (I)



Modalidad B
• Cada grupo deberá asistir a las sesiones de trabajo en grupo con soporte 

de teoría donde realizarán parte del trabajo con el apoyo del equipo 
docente

• El día de cada entrega antes de las 23.59 se debe dejar de editar el 
documento de Google Docs (en Google Drive queda registro de todo)

• Se podrá solicitar la defensa de la práctica
• Cada miembro del grupo realizará una evaluación individual de cada 

miembro
• La media de las notas obtenidas en las tres entregas computará un 90% 

de la nota final del trabajo y el 10% restante será el desempeño evaluado 
por los/as compañeros/as

• En caso de no obtener la nota mínima de 5, se realizará otra entrega con 
las correcciones oportunas antes del 20 de junio de 2022
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6. ENTREGA Y EVALUACIÓN (II)



Hito 1 (Modalidad B)
• Primera entrega parcial - 28 de marzo de 2022

• Deberá tener la estructura del documento y contener el 
catálogo de requisitos (apartado 2 de la memoria) junto con 
todos los ficheros asociados (modelos, ejecutables, etc.)

• Se recomienda un máximo de 10 casos de uso no triviales -
casos de uso que no sean CRUD (ver, crear, modificar, 
eliminar) –. Un número superior no supondrá mayor nota
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6. ENTREGA Y EVALUACIÓN (III)



Hito 2 (Modalidad B)
• Segunda entrega parcial - 29 de abril de 2022

• Deberá contener el modelo de dominio y una primera versión 
de la memoria técnica (apartados 1, 3.1 y 3.2 de la memoria)

• La memoria técnica tendrá extensión mínima de 5 páginas con 
las secciones: Introducción, objetivos, técnicas y herramientas, 
descripción del grupo de trabajo, aspectos relevantes y 
conclusiones
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6. ENTREGA Y EVALUACIÓN (IV)



Hito 3 (Modalidad B)
• Entrega de la versión final - 22 de mayo de 2022

• Se entregará también a través de la carpeta del grupo 
compartida en Google Drive

• La carpeta deberá contener la parte lógica de la práctica 
(ficheros) junto con la versión final de la memoria

• El hito 3 incluirá la vista de interacción, la propuesta de 
arquitectura y el glosario 

• Todos los hitos se entregan en el mismo documento, de tal 
manera que con el hito 3 se finaliza el trabajo y el documento 
entregado contendrá el trabajo de los hitos 1, 2 y 3

23Ingeniería de Software I - Trabajo final

6. ENTREGA Y EVALUACIÓN (V)



24Ingeniería de Software I - Trabajo final

6. ENTREGA Y EVALUACIÓN (VI)
RÚBRICA DE EVALUACIÓN DEL HITO 1



• Se recomienda configurar el estilo del documento de Google 
Docs inicialmente, con los diferentes apartados y normas 
definidas en el enunciado del trabajo

• Existen enlaces a la ayuda de Google Docs en Studium

• Existen tutoriales y páginas de ayuda para las herramientas 
CASE recomendadas

• Antes de comenzar a escribir los requisitos investigar sobre el 
dominio del problema y las soluciones que ya existen: 
plantearos que estáis definiendo un proyecto que podría 
desarrollarse y utilizarse en la vida real
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7. RECOMENDACIONES
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