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Píldora de vídeo de la asignatura Ingeniería de Software I [1] (Curso del Grado en 

Ingeniería Informática, Universidad de Salamanca. Pertenece al tema Ingeniería de 

Requisitos [2] y ofrecer recomendaciones para el modelado de los casos de uso [3]. 

Presentación usada en la píldora: https://doi.org/10.5281/zenodo.5780711 

Píldora de vídeo: https://bit.ly/3oRIDEj 
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