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1. Contexto del docente



Grupo de Investigacion GRIAL ¢z @

Grupo de investigacion reconocido en la Universidad de Salamanca (desde
2006)
Grupo de excelencia (de 2007 a 2016)

Unidad de Investigacion Consolidada (UIC 081 - Desde 2015)
https://grial.usal.es



https://grial.usal.es/

Quién es GRIAL @

GRIAL es un grupo multidisciplinar,
fundamentalmente mezclade la
Ingenieria en Informaticay la
Educacion, pero al que se unen
investigadores provenientes de otros
campos disciplinares (Filosofia,
Filologia, Humanidades, etc.)



Juien es GRIAL

30

mujeres

29
hombres

‘ M?* José Rodriguez Conde

Roberto Theron

Francisco J. Garcia Penalvo
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Jué hacemos

- Lineas de investigacion
+ Analitica visual
- Calidad y evaluacion en educacion
+ Ciencias de la informacion
+ Ecosistemas tecnoldgicos
+ Educacion médica
» (estion estratégica de conocimiento y tecnologia
+ Humanidades Digitales
- Ingenieria web y arquitecturas software
+ Metodologias elL.earning
+ Responsabilidad social e inclusion ot by by S o Pl
- Sistemas de aprendizaje interactivos
- Tecnologias del aprendizaje



https://www.pexels.com/@ivysonshine?utm_content=attributionCopyText&utm_medium=referral&utm_source=pexels
https://www.pexels.com/photo/man-wearing-yellow-jacket-3490253/?utm_content=attributionCopyText&utm_medium=referral&utm_source=pexels

Jué hacemos

- Participacion en redes nacionales e internacionales

SNOLA - Red tematica espanola de analitica de
aprendizaje (ref. TIN2015-71669-REDT) [3]

Red Iberoamericana de Innovacion e Investigacion en Tecnologias
y Usos en el Aprendizaje Electronico (RED RITUAL) - México

Red Internacional de Investigacion Openergy - México [4]

Red Iberoamericana de Investigacion sobre la Calidad
de la Formacion Doctoral en Ciencias Sociales
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(ué hacemos:
Proyectos de investigacion

https://produccioncientifica.usal.es/grupos/3703/proyectos

https://grial.usal.es/projects


https://grial.usal.es/projects
https://produccioncientifica.usal.es/grupos/3703/proyectos

Proyectos seleccionados

Taccle 3 - Coding
http://www.taccle3.eu/ [5, 6]

netWorked Youth Research for Empowerment in the Digital society
https://wyredproject.eu/ [7-9]

A Digital Ecosystem Framework for an Interoperable NEtwork-based Society
https://ecosistemas.usal.es/ [10,11]



http://www.taccle3.eu/
https://wyredproject.eu/
https://ecosistemas.usal.es/

Proyectos seleccionados

Building the future of Latin America: engaging women into STEM
https://wstemproject.eu/ [12-15]

Promoting Open Education through Gamification
https://opengame-project.eu/ [16]

Integrating STEAM and computational thinking development by using robotics and physical devices
http://robosteamproject.eu/ [17-20]

Co-thinking and Creation for STEAM diversity-gap reduction
https://creasteam.eu/ [21-22]



https://wstemproject.eu/
https://opengame-project.eu/
http://robosteamproject.eu/
https://creasteam.eu/

Detalles

Acronimo
W-STEM
Financiacion
Union Europea. ERASMUS + Capacity-building in Higher Education Call for proposals EAC/AQ5/2017

Referencia
598923-EPP-1-2018-1-ES-EPPKA2-CBHE-JP

Duracion

3 anos, 15/01/2019 a 14/07/2022
Financiacion

862.268€



Objetivos

. El proyecto W-STEM tiene como objetivos

+ Mejorar las estrategias y los mecanismos de atraccion, acceso y orientacion de
las mujeres en los programas de educacion superior STEM en Ameérica Latina

. (Garantizar la transformacion de la situacion actual en las instituciones de
educacion superior en Latinoameérica




Principales acciones

Medir |a igualdad de género en las tasas de
matricula y retencion en los programas

STEM

mplementar las politicas, estrategias y
mecanismos organizativos de las
Universidades para mejorar la atraccion, el
acceso y la orientacion en programas STEM




Principales acciones

Promover la vocacion y la eleccion de los
estudios STEM en ninas y mujeres
jovenes en las escuelas secundarias, asi
como orientacion en el primer ano del
programa STEM

Desarrollar un paguete de formacion
online para instituciones de educacion
superior para implementar estrategias

efectivas para mejorar la atraccion, el

acceso Y la orientacion de las mujeres en
los programas STEM




Algunas cifras @

Los datos muestran que alrededor del 26% de

los trabajos en el sector de la tecnologia y el
28% en el campo cientifico son realizados por
mujeres [23]

En torno al 30 % de las mujeres que realizar

estudios universitarios elige carreras STEM, y
esta cifra se reduce a la mitad (15 %) si no se

consideran las ciencias de la salud [24]



Emprendimiento

e Innovacion

Formulacion de
politicas
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Investigacion

Normas sociales y
estereotipos

Progresion
profesional

Fducacion
primaria y
secundaria

Educacion
superior




Enfoque W-STEM

Durante el acceso a
4 ) ( la universidad 4 )
 Procesos de  Procesos de

atraccion - Procesos de orientacion y
acceso retencion

\ Antes de que lleguen \_ Y, \ Mientras estan en la
a la universidad universidad
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Enfoque W-STEM

Medir el impacto y
consecucion de los
objetivos

Definicion del plan
de accion parala
igualdad de género

Implementacion de
las acciones

Analisis de la
situacion

Tecnologia e innovacion educativa realidad o union de compromiso? 19



Integrating STEAM and computational thinking development by using robotics and physical
devices

Acronimo
RoboSTEAM

Financiacion
European Union. Erasmus+ KA2 - Cooperation and Innovation for Good Practices.
Strategic Partnerships for school education

Referencia

2018-1-ESO1-KA201-050333

Duracion
2 anos, 01/10/2018 to 31/03/2021
Financiacion

204.620€



Consorcio - Escuelas

IES Eras de Renueva - LEON



Consorcio - Universidades

l INSTITUTO POLITECNICO
DE BRAGANCA

A{]}

Karlsruher Institut fur Technologie

Tecnologia e innovacion educativa ¢realidad o union de compromiso?
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- Definicion de una base de conocimiento para faci

del S

robots

Objetivo principal

FAM Yy el pensamiento computacional mec

itar
1an

E

e e

Integracion

uso de



An
ST

De

Subobjetivos

alizar las diferentes actividades existentes que se ocupan de la integracion de
- AM

inir algunos retos e instrumentos para facilitar la integracion de STEAM y el

desarrollo del pensamiento computacional

Je

de
Je

Finir métricas para evaluar tanto la integracion como el desarrollo de competencias

F stablecer guias para la definicion de la integracion de retos STEAM mediante el uso

dispositivos fisicos y robots
Finir los recursos educativos para los docentes en servicio y los futuros maestros

F stablecer formas de colaboracion entre empresas de robotica e instituciones

educativas

Pu

blicar los resultados obtenidos con el fin de involucrar a otras instituciones

educativas del mismo y diferente contexto



Tareas

- Experimentar con proyectos de integracion STEAM que ayuden a los estudiantes a
desarrollar el pensamiento computacional utilizando/programando dispositivos fisicos

y robots en entornos de educacion preuniversitaria
- Intercambio en el contexto europeo de experiencias relacionadas con este tema
+ Desafios y herramientas

. Analizar los resultados



Consorcio



Objetivos

 Mapear las iniciativas relacionadas con la promocion de STEAM y las
mejores practicas para abordar la brecha de la diversidad (método mixto:
investigacion cuantitativa con evaluacion cualitativa)

* Desarrollar un marco para que las escuelas apliquen paguetes de
actividades eficaces para promover la diversidad en STEAM en colaboracion
con las comunidades y asociaciones de una region




Resultados @

» La creacion de una completa guia y mapa de recursos centrados en las
diferentes lineas de STEAM enfocadas a la reduccion de la brecha de |a
diversidad, para facilitar a cualquier tipo de centro educativo la puesta en
marcha de nuevas propuestas

* Una guia para disenar, crear y cesarrollar proyectos STEAM en un nuevo
concepto de laboratorio especifico, el STEAM- Lab, que fusiona las opciones
y recursos de los espacios Fab-Lab, Media-Lab y User-Lab




Conexion entre los productos del proyecto @



Jué hacemos 2529



Programa de Doctorado “"Formacion en la Sociedad del @

Conocimiento” ze-3ai

EDUCATIONIARSESSMENT
AND QRIENTATION

ROBOTICS ¥\ - ORMATIONSOCIERY
IHERBECATION P AND EDUCATION

COMMUNICATION ~ ENCINEERNG
MEDIAVAND EDUCATION "N° =PH-ATION

\ DUCATION
| MEDICINE  cLEARNING ARD IN THE
AND EDUCATION KNOWLEDGE SOCIETY

COMPi

http://knowledgesociety.usal.es
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http://knowledgesociety.usal.es/

Marco general de referencia

Programa de Doctorado regulado por el RD 99/2011

Regla mento http://www.usal.es/webusal/files/Reglamento_Doctorado_Usal_%20modificado.pdf

Vinculado y soportado por los grupos de investigacion del Instituto Universitario de
Ciencias de la Educacion de la Universidad de Salamanca

_os procesos de ensenanza-aprendizaje y los avances tecnologicos se toman como
motores de avance de la Sociedad del Conocimiento

Fnfoque interdisciplinar

-ilosofia de promocion de la Ciencia Abierta

Mas informacion en

https://doctorado.usal.es/es/doctorado/formaci%C3%B3n-en-la-sociedad-del-conocimiento

http://knowledgesociety.usal.es



http://www.usal.es/webusal/files/Reglamento_Doctorado_Usal_%20modificado.pdf
https://doctorado.usal.es/es/doctorado/formaci%C3%B3n-en-la-sociedad-del-conocimiento
http://knowledgesociety.usal.es/

Requisitos de entrada en el Programa de Doctorado @

ener la titulacion adecuada para comenzar los estudios de doctorado
Espana
Grado + Master Universitario
Licenciatura/Ingenieria + Master Universitario

Licenciatura/Ingenieria (5 anos) - Equivalente a nivel MECES 3 (Master)

Se acredita el nivel MECES de una titulacion pre-Bolonia con solo mencionar el BOE que
publica la correspondencia (https://bit.ly/3mdBlgt:

Diploma de Estudios Avanzados
Europa

Grado + Master Universitario

Estar en disposicion de comenzar un doctorado en el pais de origen
Resto del mundo

Estar en disposicion de comenzar un doctorado en el pais de origen

Tener la aceptacion de un profesor del claustro de doctores del Programa para realizar la Tesis Doctoral
bajo su direccion - Claustro de doctores https://knowledgesociety.usal.es/members



https://bit.ly/3mdBlqt
https://knowledgesociety.usal.es/members

Lineas de investigacion s

Comunicacion y educacion

Educacion, bibliotecas y cultura cientifica
Educacion y cambio climatico

Evaluacion Educativa y Orientacion

Ingenieria y Educacion

Inteligencia artificial y robotica en la educacion
Interaccion y eLearning

Investigacion-Innovacion en Tecnologia Educativa

Medicina y Educacién Todas las tesis deben elegir una y solo una de estas
lineas de investigacion (no es valida otra redaccion)



Grupos de investigacion



Tiempo de realizacion de la Tesis Doctoral

Tiempo completo

3 anos, con posibilidad de solicitar 2 prorrogas de un ano
Tiempo parcial

5 anos, con posibilidad de solicitar 3 prorrogas de un ano
Se puede cambiar la dedicacion

Se puede solicitar una baja temporal de un curso académico



2. lnnovac

O
en educacio

N
N

“Innovation is connecting broadly

while rethinking creatively to live
anew'

Dominic Randolph

novacién educativa érealidad o unién de Head of School, Riverdale Coypl:ry School

compromiso?


https://www.flickr.com

(Qué significa innovacion educativa?
Crear algo nuevo

.

New York Stories by Thomas Hawk.-

https://wwhtv.flickr.com

R

2

7’ ,;_ﬁ“

38
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https://www.flickr.com/

(Qué significa innovacion educativa?

Crear algo nuevo
Un proceso

s
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https://www.flickr.com/

(Qué significa innovacion educativa? @
Crear algo nuevo

Un proceso

Aportar mejora
en el resultado

.7
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https://www.flickr.com/

(Qué significa innovacion educativa?

Crear algo nuevo

+
Un proceso

+

Aportar mejora
en el resultado



https://www.flickr.com/

cQué significa innovacion educativa? @

e | 3 innovacion en educaciéon busca una transformacion constante e
intencionada que se encuentra en el centro del hecho educativo [35]

* La Educacion debe sufrir continuas transformaciones para ajustarse al
contexto cambiante para lograr mejores resultados [35]

* No se podra mejorar la Educacion sin innovacion [36]



Una definicion

Realizar cambios en el aprendizaje/formacion que produzcan mejoras en los resultados de
aprendizaje. Sin embargo, para que se considere innovacion educativa el proceso debe
responder a unas necesidades, debe ser eficaz y eficiente, ademas de sostenible en el tiempo y
con resultados transferibles mas alla del contexto particular donde surgieron [37]

https://www.flickr.com



https://www.flickr.com/

La innovacion depende del contexto

OLIVIA HARRIS/REUTERS/CORBIS OLIVIA HARRIS/REUTERS/CORBIS

OLIVIA HARRIS/REUTERS/CORBIS

KHAM/REUTERS/CORBIS



La innovacion depende del contexto @



Fxisten diferentes perspectivas de qué es |a @
innovacion educativa



http://www.deviantart.com/

Innovacion
educativa desde
|a perspectiva de
un profesor



http://www.deviantart.com/

Innovacion
educativa desde la
perspectiva de una
Institucion

.7
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http://www.deviantart.com/

Tendencias en innovacion educativa @
Un punto de partida

Repositorio de buenas practicas de innovacion docente
Financiado por el Ministerio de Educacion (3]

Trabajos posteriores para encontrar indicadores que faciliten
la clasificacion y busqueda de experiencias de innovacion educativa [39-44]

mplantacion de un sistema integral de gestion del conocimiento para los
yrocesos de innovacion docente de la Universidad de Salamanca

ID2014/0312) w51
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Rutas por las que se innova en el contexto @
académico wsi

Ruta 1: Institucional

__— Ruta 2: Proyectos |+D+i

Innovacion
Educativa
Ruta 3: En el aula

s



Mapa de
tendencias w




Mapa de
tendencias w




3. Transformacion digital



a e innovacion educativa {realidad o union de compromiso?

Vivimos en un mundo completamente digital

54


https://bit.ly/3CJ60Wt

La transformacion digital se ha convertido en uno de los
terminos clave en todos los ambitos sociales s

SAARIAE/ANIq//-5dNY

https://bit.ly/370JtCB

OWAIRIE/ANI/ /50Ny

https://bit.ly/3LUDICi



https://bit.ly/3CejbMO
https://bit.ly/3vTqYPS
https://bit.ly/37oJtCB
https://bit.ly/3LUD1Ci

Claves de la Era Digital




Nuevas reglas ua

1. Tecnologia

2. Comunicacion

Lt '//M/I’Vl/l/,ﬂ'
/CA’/:COO?/ hotos o /‘?eg/as
c imi PUt10504,
3. Conocimiento st s,
3.995
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Gestion del
cambio

https://bit.ly/37vkVE7



https://bit.ly/37vkVE7

Gestion del cambio




Gestion del cambio

90VMPEE/AIG//:SdnY



https://bit.ly/39qKAQG

Gestion del cambio



Gestion del cambio

YMMAICS/AI9/ /-SsanYy



https://bit.ly/2JfVWwh

E | embudo del conocimiento

Tomado de http://www.slideshare.net/escenaenelmar/gestion-del-conocimiento-presentation-591517



Tipos de conocimiento @

Segun su nivel de sistematizacion

Explicito

Conocimiento basado en datos concretos que pueden expresarse en lenguaje
-ormal y que es empagquetable

Puede utilizarse y compartirse mediante algin medio
E's transferible, siempre que el receptor posea las claves para aprovecharlo
Tacito
E's especifico del contexto, es personal y dificil de formalizar, comunicary
transferir
Se compone de ideas, habilidades y valores del individuo
Esta intimamente ligado a las personas y determina sus conductas

No esta registrado por lo que es mas dificil de compartir



Tipos de conocimiento

Conocn,rr!len’ro . oificas
EXPIIC"O Procesos *
—p ; - | Patentes %
. ' ————— SR
Creatividad Inteligencia Emocional
. Coeficientede 1
Conocimienio i Confianza

alores

TGC"O Expgrienciass ,
qtuicion Proceso de

pensar < Know-how

Tomado de http://www.slideshare.net/escenaenelmar/gestion-del-conocimiento-presentation-591517



Conversion del conocimiento e

CONOCIMIENTO
TACITO

CONOCIMIENTO
EXPLICITO '3



Difusion y adopcion de la tecnologia @



Modelo Universidad Digital 2010 tsn @

Desarrollado en el Libro Blanco de la Universidad Digital 2010
Presentado en la Universidad de Salamanca, 2 de octubre de 2008

Flaborado por

U. de Alcala, U. Carlos lll de Madrid,
U. de Castilla-La Mancha, U. Rey Juan Carlos,

.de la Rioja, U. de Salamanca, U. de Sevilla
y U. de Valladolid

Banco Santander, Telefonica, Universia y OCU

Tecnologia e innovacion educativa ¢realidad o union de compromiso? 68



Modelo Unuversudad Digital 2010 2

Direccion estratégica y Gobierno TSI

USUARIOS Y OTROS STAKEHOLDERS

(o]
<
=
=
=
L)
o.
O
oc
Ll
-
=

C)_ e ———————
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Modelo Universidad Digital 2010 2 @



Modelo Universidad Digital 2010 2 @




https://static.pexels.com/photos/4316/technology-computer-chips-gigabyte.jpg

Los ecosistemas tecnologicos o ecosistemas software son un conjunto
de diferentes componentes softwarerelacionados entre si mediante
Flujos de informacion en un entorno fisico que los soporta y en los que
los usuarios también son parte de dicho ecosistema s3-ss;


https://static.pexels.com/photos/4316/technology-computer-chips-gigabyte.jpg

ntiqua-tecnolog%C3%ADa-1331362/

bay.com/es/engranajes-a

https://pixa

nara el aprendizaje se va un

nerramientas de moda para

N los ecosistemas tecnologi

COS

0aS0

mMmas alla de la mera coleccion de

crear

una verdadera red de servicios de

aprendizaje [56-58]


https://pixabay.com/es/engranajes-antigua-tecnolog%C3%ADa-1331362/

Componentes de una ecologia
de aprendizaje wa




Caracteristicas de la ecologia del aprendizaje

N o gk T

o

10.

Presentar una naturaleza compleja del nuevo entorno vital expandido en Internet
Tomar la teoria de la complejidad como enfoque conceptual

Adoptar Internet como infraestructura de transformacion disruptiva

Cambiar las estructuras de organizacion, de jerarquias a redes distribuidas “redarquias”
Ser congruente con la naturaleza abierta y social del conocimiento online

Definir la gestion de la complejidad como principal reto

Orientarse hacia una sociedad intensiva en aprendizaje (con una importancia creciente del
aprendizaje informal) (60

Tender hacia una cultura digital de la interdependencia, colaboracion y sostenibilidad
Tener muy presente la personalizacion (individualizacion), la persona como organizacion
individual emergente, como agente nuclear del cambio y responsable de su adecuacion
personal a la nueva ecologia del aprendizaje

Presentar comportamientos inteligentes y aprendizajes automaticos [61]

Basado en [62]



https://bit.ly/37SpPwn

Definicion de transformacion digital

La transformacion digital es una serie de
ndos y coordinados en la cultura,

cambios profu
la fuerza de tra
NUEVOS MOC
transforman
estrategicas

najo Y la tecnologia que permiten

elos ec

ucativos y operativos y

las ope

raciones, las direcciones

y la propuesta de valor de una
Institucion 63



https://bit.ly/37SpPwn

(Qué es la transformacion diﬁita\ de las universidades? sa

|a transformacion digital es consecuencia de

en los procesos y las misiones ¢

Pero no es solo tecno

d
e

nenetracion ¢

a Universidac

0813

e la tecnologia

s la estrategia y no la tecnologia lo que debe dirigir la transformacion digital

|a transformacion digital de la universidad debe partir su mision y apoyarse

en uNa vision ambicioss

Tiene que contemplar la universidad integramente



Transformacion digital no es solo digitalizacion s ss

Digitalizacion (ajgitizationy ajgitalization)

Digitization

Se refiere esencialmente a tomar informacion analogica y codificarla en digital para que las computadoras puedan almacenar, procesar y
transmitir dicha informacion
Fs el proceso de cambiar de analogico a digital
Digitalization
La forma en que muchos dominios de |a vida social se reestructuran en torno a la comunicacion digital y las infraestructuras de los
medios de comunicacion
Fl uso de las tecnologias digitales para cambiar un modelo de negocio y proporcionar nuevos ingresos y oportunidades de produccion de
valor
La automatizacion es una parte importante de |a historia de la digitalizacion, ya sea cambiando los roles de trabajo o transformando los
procesos de negocios en general
Transformacion digital

Término mas amplio se refiere a la transformacion empresarial estratégica impulsada porque se requiere un cambio organizativo
transversal, asi como la aplicacion de tecnologias digitales

https://bit


https://bit.ly/3e42FEA

Lo importante en la transformacion digital son las personas

https://bit.ly/3fHMILS
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https://bit.ly/3fHMlL5

El reto tras la transformacion digital s~ @

“Estamos respondiendo a un reto: una transformacion digital que no es
solo de equipamiento y destrezas, también es de cambios de
mentalidad”

Antonio Rodriguez de las Heras

Tecnologia e innovacion educativa érealidad o union de compromiso? 80



Transformacion digital no es solo digitalizacion

Se digita la informacion

Se digitalizan los procesos y roles que
conforman las operaciones de una institucion

Se transforma digitalmente la
institucion y su estrategia

MIOMHZ/A119//:5d11Y


https://bit.ly/2HKOicv

De la digitalizacion a una estrategia digital transformadora @

https://unsplash.com/es/fotos/bs?Ba7t69mM

Mientras que la digitalizacion busca
implementar herramientas o
tecnologias puntuales para digitalizar
un elemento especifico de |a
institucion, la transformacion digital
debe proponer un enfoque
estrategico para conectar personas,
procesos Yy tecnologia con el fin de
impulsar un cambio (s8]


https://unsplash.com/es/fotos/bs2Ba7t69mM

La transformacion digital no trata solo de tecnologia, sino

de un replanteamiento holistico del uso de la tecnologia
oara alcanzar la mision de la entidad s

Tecnologia e innovacion educativa ¢realidad o union de compromiso?

83

ZINISHE/AIAIG/ /-SdnY


https://bit.ly/3KSrUIz

La transformacion digital no puede excluir a nadie

“Ya habia brecha digital antes de la pandemia,
pero esta ha despertado conciencias y nos ha

levado a abrir los ojos y ser conscientes, como
sociedad, tanto de las carencias como de los

aspectos positivos que aporta la tecnologia”

https://bit.ly/3KVSzV3

ENTREVISTA AL DIRECTOR DE LA CATEDRA DE BRECHA DIGITAL Y DIVERSIDAD FUNCIONAL DE LA UPV

Manuel Martinez (UPV) aboga por una
transformacion digital para una sociedad inclusiva
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https://bit.ly/3KVSzV9

Modelo de madurez digital para universidades o @



Madurez digital actual de las
universidades espanolas (7o



Barreras para la transformacion digital i @

. Un ecosistema tecnologico anticuado y
aislado

- Falta de gobierno de las tecnologias

. Falta de las habilidades necesarias - Los
departamentos de Tl de las
universidades tienden a estar cortos de
personal y de presupuesto

- Dificultades en la gestion del cambio


https://unsplash.com/photos/B5ox94ZFGgI




2020 Top 10 IT Issues 2

Fstrategia de seguridad de la informacion
- Privacidad
- Financiacion sostenible

1.
2
3
4. Integracion digital

5. Educacion superior centrada en el estudiantado

6. Retenciony complecion de los programas educativos
7. Mejora de los procesos de matricula

8

. Alineamiento de la estrategia tecnologica con las
prioridades institucionales

9. Simplificacion administrativa
10. CIO integrador



Agrupacion en cuatro clustersz

mm Simplificacion

m  SOStenibilidad

== |NNOVacion

Conduccion hacia la transformacion
digital
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Agrupacion en cuatro clusterszz



Claves para la transformacion digital de la universidad [73]@

.. Liderazgo
Estrategia
Gobierno
Priorizacion

Madurez

Exploracion

N o o &~ W

Prototipado

https://unsplash.com/photos/SzG0ncGBO0eo



https://unsplash.com/photos/SzG0ncGBOeo

Dimensiones de la hoja de ruta para la

transformacion digital de las universidades 174 @
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Dimension “Gobierno” wa

Tecnologia e innovacion educativa (realidad o union de compromiso?

Datos

Apoyo a la toma de
decisiones/Transparencia

Seguridad

Eticos

Juridicos Gestion de riesgos

Brechas digitales

Competencias digitales

Estructuras Organizativas

Gobernanza: Comision de
transformacion digital

Estrategia de
Transformacion Digital

94



Dimension “Personas’ s

Estrategia de
Transformacion Digital

Facilidad de uso

Utilidad percibida Experiencia de usuario

Aceptacion Personas

Cualificacion

Conciencia de una identidad digital académica
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Dimension “Tecnologia” v

Estrategia de
Transformacion Digital

Fisica

Inversion en infraestructura Logica

Servicios en la nube
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Dimension “Area de Servicio” s

Tecnologia e innovacion educativa ¢realidad o union de compromiso?

Administracion Electronica

Docencia

Investigacion y
transferencia

Institucional
Comunicacion { Cientifica
Cultural

Estrategia de
Transformacion Digital

97



Hoja de rutaen la

Datos Administracion Electronica

lll Apoyo a la toma de
decisiones/Transparencia

Docencia

Seguridad
Eticos

Juridicos Gestion de riesgos
Brechas digitales

Investigacion y
transferencia

Competencias digitales

] Estructuras Organizativas

Institucional

Comunicacion Cientifica

transformacion digital de las  EEEtaEs

universidades 74

Estrategia de
Transformacion Digital
USAL

Facilidad de uso

Utilidad percibida Experiencia de usuario
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Aceptacion Personas

Cualificacion

Conciencia de una identidad digital académica

Inversion en infraestructura

Fisica
Logica

Servicios en la nube

98
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4. Gamificacion


https://bit.ly/3Dx7t1i

(Jue es y qué no es gamiﬁcaciér@

Aspectos clave
Un videojuego educativo no es
gamificacion

Adornar algo o darle una capa directiva a
una actividad no es gamificacion

Gamificar es aplicar elementos de juego a
as actividades diarias, didacticas e incluso

relacionales

https://bit.ly/3GgMATKRB



https://bit.ly/3qMmkRB

Perfiles de los jugadores s



Perfiles de los jugadores s @

Los Killers
Los killers querran ser los mejores. Aquellos que se toman muy en serio el hecho de jugar
y competir
_os mejores elementos para atraerlos con estrategias de gamificacion seran las tablas de
nosiciones y los rankings
Los Achievers o Recolectores
Solo quieren conseguir status dentro del juego, querran desbloquear todos los retos
| desafio es consigo mismos
_as mejores herramientas de gamificacion para lograr atraer a los achievers son
justamente los logros (insignias). Ellos no podran ver que hay una lista de elementos con
un candado, querran desbloquearlo todo




Perfiles de los jugadores s @

Los Socializers o Sociales
Jugadores cuyo perfil no es tan competitivo como el de los A//fers o tan perfeccionista
como el de los achrevers. Son aquellos jugadores que se suman a un juego porque un
amigo los invito.
Son aquellos que te envian un ladrillo si es que te estaba faltando y que comparteny
viralizan contenidos
A'los socializers se les llega mediante herramientas sociales como los chats, las listas de
amigos y las novedades

Los Explorers o Exploradores
Entran en el juego para ver de qué se trata. Curiosos por naturaleza, quieren conocer el

mundo. Estaran de paso en el juego y probablemente lo abandonen para explorar otro
Para atraer a los exploradores hay que agregar recompensas dificiles y elementos
atractivos desde el comienzo del juego




Perfiles de los jugadores s



Perfiles de jugadores s @

Triunfador (Achiever): relacionado con el dominio (mastery), buscan mejorar cada dia, por lo que un
buen reto es su mejor motivacion

Socializador (Socializer): estan en relacion con la relatividad (re/atedness). Su objetivo es interactuar
de todas las maneras posibles con el resto de participantes

Filantropo (Philanthropist): su motivacion esta en consonancia con el propésito (purposel y buscan
ayudar a que el resto de jugadores disfruten de la experiencia, sin por ello tener que recibir una
recompensa

Espiritu libre (Free Spirit): motivados por la autonomia (autonomyl. Su mayor deseo es experimentar,
probar, explorar...

Revolucionario (Disruptor): el cambio (change) es lo que mueve a este tipo de jugadores, que van a
tratar de provocar una modificacion en el juego

Jugador (Player): este Ultimo tipo de jugador esta motivado por la recompensa (reward), en forma de
puntos, listas, reconocimientos...



Perfiles de jugadores wsi



(Por qué es Util saber el tipo de jugador?

Identificar como se relacionan con el juego y con el resto de miembros de la
partida...indica un reflejo de como se relacionan con otras personas en
situaciones sociales o en el trabajo

Como profesor, entender qué tipo de jugador eres o qué tipo son los estudiantes
puede ayudar a gestionar las relaciones interpersonales con el objetivo de motivar
a tus estudiantes u optimizar la comunicacion

Aungue estas clasificaciones definen los rasgos comunes de cada tipologia de
jugador, hay que tener en cuenta gue no son compartimentos estancos. Dentro de
una misma clasificacion, una persona puede tener rasgos de mas de un tipo de
usuario. Es lo mas normal, ya que las personas son complejas y pueden reaccionar
de formas distintas en funcion de la situacion, del juego o de los companeros con los

que se esté jugando




F strategias exitosas de gamificacion @

Eljuego y las actividades propuestas deben suponer un desafio al jugador pero
sin llegar a exigir niveles muy altos de complejidad (Aburrimiento - Reto -
- rustracion)

Jisenar de forma correcta las metas, de modo que el estudiante no tenga

dificultad alguna a la hora de ejecutar y comprender las mecanicas de juego

E | jugador debe recibir de forma continua una realimentacion de sus logros y
errores que le posibiliten identificar si esta progresando de forma correcta en el
Juego



5. Educacion @ta



Conocimiento en abierto 7.7

La era digital ha abierto innumerables vias para la
difusion del conocimiento

Compartir el conocimiento eficientemente es de
gran importancia para el desarrollo cientifico de las

reglones

Una de las formas mas efectivas de compartir
conocimiento es mediante el acceso abierto (open
access)

No exenta de controversia




Conocimiento vs. globalizacion @

. El conocimiento es imprescindible para el desarrollo de |a
sociedad en un mundo globalizado

. Internet permite el acceso al conocimiento con independencia de
donde se produzca y en cualguier momento

Un objetivo principal es construir sociedades del
conocimiento modernas en las que las personas
puedan participar de la informacion y el
conocimiento

(UNESCO)



La filosofia de compartir

“Si ko tienes una manzana y yo tengo una manzana e intercambiamos manzanas, entonces tanto to como
yo seguimos teniendo una manzana. Pero si to tienes una idea y yo tengo una idea y las intercambiamos,
entonces ambos tendremos dos ideas”

(George Bernard Shaw)

Sharing by ryancr
https://www.flickr.com/photos/ryanr/142455033/



https://www.flickr.com/photos/ryanr/142455033/

Open Access (Acceso Abierto] @

Por acceso abierto a la literatura cientifica erudita, entendemos su disponibilidad gratuita
en Internet, para que cualquier usuario la pueda leer, descargar, copiar, distribuir o
imprimir, con la posibilidad de buscar o enlazar al texto completo del articulo, recorrerlo
para una indexacion exhaustiva, usarlo como datos para software, o utilizarlo para
cualquier otro proposito legal, sin otras barreras financieras, legales o técnicas distintas de
la fundamental de acceder a la propia Internet. El Unico limite a la reproduccion y
distribucion de los articulos publicados, y la Unica funcion del copyrighten este marco, no
puede ser otra que garantizar a los autores el control sobre la integridad de su trabajo y el
derecho a ser acreditados y citados

Iniciativa de acceso abierto de Budapest, 2002

[79]



Declaracion de Berlin @

Una publicacion debe estar disponible como una version completa, esto es con todos
los materiales suplementarios (los resultados de la investigacion cientifica original,
datos primarios y metadatos, materiales fuente, representaciones digitales de
materiales graficos y pictoricos y materiales eruditos en multimedia)

Declaracion de Berlin, 2003
[80), 81]



http://www.flickr.com/photos/shuttleworth/1419273904

Conocimiento abierto

Conocimiento Abierto

Cc
eso Abierto
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F cosistema del Conocimiento Abierto @



Definicion de Conocimiento Abierto s

La definicion de Conocimiento Abierto aporta precision al significado del término «abierto»
(open) cuando se aplica al conocimiento y promueve un procomudn robusto en el que
cualquiera puede participar, maximizando su interoperabilidad

La definicion se puede resumir

E/ conocimiento es abierto si cualguiera es libre para acceder a él, usarlo,
modlficarlo y compartirflo bajo condiciones que, como mucho, preserven su autoria

ysu apertura
0 de forma mas sucinta

Los datos y contenidos abiertos pueden ser libremente usados, modificados y
compartidos por cualquiera y con cualguier proposito

La definicion completa en su version 2.1 se puede consultar en http:/opendefinition.org/od/2.1/en
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http://opendefinition.org/od/2.1/en/

No todo el mundo acepta o se siente comodo con @
la apertura del conocimiento




Mitos y Realidades del Acceso Abierto oo o @

MITO 1: La calidad de lo disponible en abierto es menor que la calidad de
aquello por lo que hay que pagar

MITO 2: Todo lo que se encuentra en Internet (on/ine) es de Acceso
Abierto, no hay diferencia entre digital (on/ine) y abierto, por tanto, si se
publica en abierto se pierden los derechos como autor

MITO 3: Las revistas cientificas en abierto no tienen nivel de impacto, ni,
por tanto, el nivel académico de las revistas de acceso privativo

MITO 4: Los articulos que se publican en abierto tienen mas visibilidad y
mas citas

ooooooo ia e innovacion educativa ¢realidad o union de compromiso?



Modelo de referencia para una estrategia de @
Conocimiento Abierto 7.7

Software
Libre

Innovacion Conocimiento Educacion
Abierta Abierto Abierta



Ciencia Abierta

+ Open Science o Ciencia Abierta es un término general (umbrela term) que abarca una
multitud de supuestos sobre el futuro de la creacion y divulgacion de conocimiento 1e2)

Imagen tomada de: https:/iprlicense.blog/2017/10/03/open-science/



https://iprlicense.blog/2017/10/03/open-science/

Las escuelas de pensamiento de la Ciencia Abierta oz @

Escuela democratica. Se centra en el acceso al
conocimiento porgue el acceso al conocimiento no esta
igualmente distribuido

Escuela pragmatica. Se refiere a la investigacion
colaborativa. La creacion de conocimiento sera mas eficiente
si los investigadores trabajan juntos

Escuela de infraestructura. Se refiere a la arquitectura
tecnologica. La eficiencia de la investigacion depende de las
herramientas disponibles

Escuela piblica. Defiende la idea de que la ciencia debe ser
accesible (comprensible) para todas las personas

Escuela de la medicion. Relativa a las métricas alternativas
del impacto cientifico

https://bit.ly/3]97Ced



https://bit.ly/3j9ZCeJ

(Qué es la Educacion Abierta? e @

La educacion abierta es una filosofia sobre la forma en la que las
personas producen, comparten y construyen el conocimiento

Se usa para describir las iniciativas que intentan hacer que el
acceso a la educacion sea mas amplio si se compara con los
sistemas educativos tradicionales ofrecidos en casi todo el
mundo
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Fducacion abierta e

La Educacion Abierta abarca recursos, herramientas y practicas que emplean un
marco de intercambio abierto para mejorar el acceso y la eficacia de la educacion
en todo el mundo

La Educacion Abier
y la creacion con la

a combina las tradiciones del intercambio ¢

‘ecnologia del sig

educativos compartidos de forma a

espiritu colaborativo, para ¢

e conocimientos

o XXl para crear una gran

hase de recursos

ierta, aprovechando, al mismo tiempo, el

a las necesidades de las personas

esarrollar enfoques educativos que respondan mejor

La educacion abierta permite a la educacion superior replantearse sus enfoques
de la ensenanza y el aprendizaje



Términos de la Educacion Abierta i @

. Recursos educativos abiertos
. UpenlourselWare

. Practicas educativas abiertas

. Libros de texto abiertos

F ducacion Abierta = Abierta y Gratuita



Fducacion Abierta nos

Gratuita Abierta

Sin costes Sin costes + Permisos para modificar

+

By Adam Bartlett http://www.flickr.com/photos/atbartlett/2432704579/

@ (Q]

By Sean MacEntee http://www.flickr.com/photos/smemon/4518528819/

@ lﬁg]
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Practica educativa abierta s

. Enfatiza

. Conecta

- Mejora el acceso a la educacion

a comunidady la colaboracion sobre e
a universidad con el publico en genera

contenido

- Percibe la educacion como un proceso conducido por el estudiante



Framework de

7.1. Support students in

. OER searching for and using 7.2. Support students in
competencias de OEA (s caaparavay ] Procucing OER (nr
or individually) collaboratively or
individually)

2 FIgvoe Guigancello 8.2. Guide students in doing

o .
Hludeniaboit orling 8.1. Deploy OER within an Wtheir work in the public (e.g.,
e U Ca C I O n RUVAGY Bkl petsorna) data assessment (e.g., students blogging publicly)

management 7. analyse an open data set)
. 6. Teach with — _
a b | e r t a [106-108] 6.1. Support students to Guide OER 8. 8'3br‘jé’;‘i'irr‘]g il
- learn through the open web students to Implement S i e GeaBa s ant

(social networks, online learn in the open
communities, etc.) open assessment

1.1. Know how to apply a
OPEN CC license to teaching

S. GAME resources

Design open PLAY LEARN TEATH
educational Open Education 1. :

Framework for HE licenses respective requiremenets
educators and restrictions of a license

and know how to determine
whether a resource has one

5.1 Design engaging open
educational experiences

4

| Share OER : 2. ;
Search for 1R
e OER B 2.1. Find OERs that are
Create, revise ‘ relevant for own teaching
and remix N

OER

2.2, Assess materials within
existing OER resources in
order to use them

Open Pedagogies
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MOQOC rog-1a

Los MOOC estan

provocando cam
modelos de ec
superior y for

Hios en los
ucacion

mMmacion

continua, asi como en en la
Forma en que las

universidades entienden la
Formacion on/ine




Innovacion disruptiva en contextos educativos @

Para muchos autores una de
as innovaciones disruptivas
mas importantes en educacion
se produjo en 1999 de la mano
de las tecnologias on/ine s
norgue permitio gue muchas
nersonas pudieran acceder a
una educacion que de otra

Forma no hubiera sido posible
116]



https://www.flickr.com/

¢Son los MOOC una innovacion disruptiva? o @

ad-Uew /0pE|/50304d /U103 S[oxaddne3s / /-5y

gdlrsuonowa-ajdoad-uos.


https://static.pexels.com/photos/1990/man-person-people-emotions.jpg

Retos de gestion de los MOOC

+ Decidir qué modelo de negocio hay

detras de los MOOC para una institucion
[109]

+ Decidir qué modelos pedagogicos se van
a emplear y qué innovaciones educativas

se van a explorar res

- Elegir la plataforma de despliegue de los
MOOC ros



Aproximaciones de los MOOC respecto a la
F ducacion Abierta e @




cMOQOC tess



Modelos MOOC: cMOOC

https://www.futurelearn.com/



https://www.futurelearn.com/

XxMOOC wes;



Modelos MOOC: xMOOC

https://www.edx.org/



https://www.edx.org/

hMOQOC - Resumen s



Innovacion tecnologica - Plataforma iMOOC e @

iMOOC
RESOURCE
CAMPUS ‘ CAMPUS
- A ACTIVITIE -

[ aMOOC “A” W

aMOooC “C” W

—
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Innovacion tecnoldgica - Plataforma iMOOC e @

PILDORAS ADAPTATIVAS

[ EDAD

PAIS

OBJETIVOS

" PERFILES

DISPONIBILIDAD DE TIEMPO




Pildoras adaptativas en los aMOOC res @

P,. Autoevaluacion de la formacion

P,. Avance adaptado a la velocidad de aprendizaje de los estudiantes

P,. Adaptacion del aprendizaje a los diferentes perfiles/habilidades/intereses

P,. Compartir recursos entre un conjunto de usuarios con un perfil/interés comuin

P. Aprendizaje adaptado al conocimiento adquirido (resultados de las actividades
realizadas)

Pe. Control del progreso de los estudiantes



Innovacion metodologica en los MOOC o @
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ahMODC [128]



Variantes usn

- NOOC - NMano Jpen Online Course

+ Incorpora el concepto de micro-aprendizaje, es decir, pildoras de contenido muy centradas en un
concepto especifico y descontextualizado de un itinerario formativo concreto. Estan pensados para la
autoformacion y, aunque pueden incorporar algun tipo de evaluacion, el autoconsumo sin
tutorizacion directa

. SPOC - Small Private Online Course132,133]

- Se podrian entender como una coleccion de NOOC que forman un itinerario formativo especifico, en
el gue puede intervenir o no la figura de un tutor online, con evaluacion y que se pueden orientar a una
Formacion masiva o estar mas cercanos al concepto de seminario o taller, pero en el que los objetivos de
aprendizaje son mas instruccionales y requieren, normalmente, de una menor necesidad de colaboracion
o reflexion en grupo. Se pueden organizar de forma interna a una institucion o en colaboracion de varias,
pero no abierto al publico en general

- SPOOC - Self-Paced Open Online Courses
+ Modulos que forman un itinerario ajustado la disponibilidad del que los cursa



b. Pensamiento
computacional



Alfabetizacion en el lenguaije digital s

"Pero para preparar a nuestros jovenes para
enfrentarse al mundo en el que les tocara vivir, necesitamos
un cuarto blogue que podiamos etiquetar como lenguaje digital, que
incorporaria las competencias necesarias para desenvolverse con éxito
en el mundo digital, con la programacion como forma de resolver
problemas y el pensamiento computacional como paradigma de
trabajo. Hay una nueva alfabetizacion, que podemos llamar
alfabetizacion digital, necesaria para las nuevas sociedades y en la que
debemos formar a los futuros ciudadanos”




Definicion

El pensamiento computacional consiste en la resolucion de
problemas, el diseno de los sistemas, y la comprension de |a
conducta humana haciendo uso de los conceptos fundamentales de

la informatica

http://www.nextpittsburgh.com/kidsburgh-things-to-do-with-kids-in-pittsburgh/codefest-jr-helps-kids-learn-to-code/

Wing [135]

Computational thinking as the
application of high level of
abstraction and an algorithmic
approach to solve any kind of

problems
Garcia-Penalvo [136]


http://www.nextpittsburgh.com/kidsburgh-things-to-do-with-kids-in-pittsburgh/codefest-jr-helps-kids-learn-to-code/

Componentes del
pensamiento
computacional us




Minecraft y Minetest @

* Ensenar a los ninos a programar con Minecraft: Codecraft ULPGC
(https://codecraft2014.wordpress.com/)

* Minetest es una alternativa a Minecraft de softwarelibre hecha por
amateurs (http:/www.minetest.net/)

* Con el mod mesecon de Minetest se pueden programar puertas
ogicas basicas y cuenta con un componente “LuaController” que
cuenta con lo necesario para ser considerado un microcontrolador,
con lo que todo lo que se puede hacer basico con Arduino se puede

hacer /ngame



https://codecraft2014.wordpress.com/
http://www.minetest.net/

Scratch s

https://scratch.mit.edu/


https://scratch.mit.edu/

Scratch



TACCLE 3 Coding [5, 6,139, 140] @

Proyecto europeo que busca dar soporte a los profesores para introducir la principios de
programacion a los estudiantes (con un rango de edad prioritario de 4 a 14 anos), ampliando las
competencias digitales del profesorado. Ademas se quiere incidir en transmitir a los estudiantes una
atraccion por las areas STEM a través de las habilidades propias de la programacion

Financiado por
European Union. Erasmus + KA2 - Cooperation and Innovation for Good Practices. Strategic

Partnerships for school education

Referencia: 2015-1-BE02-KA201-012307

Duracion: Septiembre 2015 - Octubre 2017 http://wwwe.taccle3.eu/


http://www.taccle3.eu/

TACCLE 3 Coding - Objetivos especificos

- Producir un soporte on/ine que empaguete ideas, actividades, materiales y recursos
descargables para los profesores que apliquen los principios de la programacion en sus

asignaturas

- Ofrecer cursos en que se puedan desarrollar en cualquier contexto local de un centro

educativo

. Establecer un dialogo entre los profesores, los profesores de programacion, los
profesores con capacidad de crear recursos y las organizaciones comprometidas con la
ensenanza de la programacion para actuar como una agencia para los cambios en los

curriculos e intercambiar ideas y buenas practicas



Project
website

http://www.taccle3.eu/
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http://www.taccle3.eu/

Organizacion de contenidos

e Se comi

enza con la realidad europea en la que muchos gobiernos estan

introduciendo la programacion como una materia esencial en el curriculo

oficia

* Esto ya es una realidad en algunos paises, mientras que otros estan estudiando
como abordarlo

* El nivel de detalle de cada curriculo sera diferente en cada pais, pero hay

elemen

0s comunes en todos ellos

* Se puec
control

en destacar los siguientes elementos: programacion, tecnologias de
y pensamiento computacional



Organizacion de contenidos

s
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Recursos

- Los resultados del proyecto se orientan al docente, que tendra acceso a los
conocimientos y los recursos que necesite para la ensenanza de |a
programacion

. Taccle3 tiene licencia Creative Commons Attribution-NonCommercial-
ShareAlike 4.0 International License




Actividades

http://www.taccle3.eu/english/2016/05/19/ks2-loops-and-how-they-work/



http://www.taccle3.eu/english/2016/05/19/ks2-loops-and-how-they-work/

l[diomas



Catalogo de recursos i

TACCLE 3 ofrece a los profesores con el conocimiento y los
materiales que necesitan desarrollando un sitio web con ideas
y recursos junto con cursos de capacitacion y otros eventos

En el proyecto TACCLE 3, se identifico la falta de material
didactico para que los profesores comenzaran a ensenar
programacion a los ninos desde la escuela primaria

Para compensar ese déficit, se llevo a cabo una revision de
recursos Y kits de iniciacion para apoyar a los profesores para
ensenar programacion

Durante el periodo de abril a septiembre de 2016, se reviso,
analizo, evaluo y documentd una coleccion de herramientas y
entornos

En esta plantilla los recursos se clasificaron siguiendo los
criterios de TACCLE 3 en las categorias: Algoritmos, Uso de
logica, Control de cosas y Creacion y depuracion

Después, para crear un catalogo de recursos para la
introduccion a la programacion, se ha generado un mapa de
recursos utilizando otra clasificacion complementaria: App
para la ensenanza de la codificacion, Robética, Material de
fabricante, Lenguaje de programacion, Libro, Sitio de
informacion y Curso



CS Unplugged [142-145]

UNPLUGGE

Computer Science without a computer

CS Unplugged es una coleccion de actividades
de aprendizaje gratuitas que ensenan Ciencias

de la Computacion a través de juegos 'y
rompecabezas que usan tarjetas, cuerdas, etc.

Tecnologia e innovacién educativa érealidad o union de compromiso?

Las actividades introducen a los estudiantes al
Pensamiento Computacional a traves de
conceptos tales como nUmeros binarios,
algoritmos y compresion de datos, separados
de las distracciones y detalles técnicos de
tener que usar computadoras
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Ejemplo



Ejemplo



Ejemplo



Ejemplo



Ejemplo



Ejemplo



Ejemplo



Ejemplo



Ejemplo



Mas recursos

* Informatica sin un ordenador https://csunplugged.org/es/

* Los peques de mi cole https://lospequesdemicole.blogspot.com/

» Mas herramientas para la ensenanza de la programacion en educacion in
‘antil se encuentran detalladas en e

 LearningML - Al made easy https://web.learningml.org/ m7
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https://csunplugged.org/es/
https://lospequesdemicole.blogspot.com/
https://web.learningml.org/

/. Docencia hibrida
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172
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https://unsplash.com/photos/sBtDQMmWQPI

https://unsplash.com/photos/VhjsGKMefkk

La pandemia
comienza
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https://unsplash.com/photos/VhjsGKMefkk

La Universidad se adapto

810d11695°3,/50104d /W0 yse[dsun //Sang


https://unsplash.com/photos/EeS69TTPQ18

Emergencia: Concluir el curso 2019-2020 we



Emergencia: Concluir el curso 2019-2020 we

Docencia presencial

C Docencia no presencial de emergencia v

Docencia on/ine

ecnologia e innovacion educativa ¢realidad o union de compromiso?



https://unsplash.com/photos/3biD4L TasgY

Docencia no presencial de
emergencia [156]

No puede pretenderse que esta
accion, urgente y sobrevenida,
sea analoga en experiencia,
planificacion y desarrollo a las
propuestas que estan
especificamente disenadas desde
SU concepcion para impartirse
online



https://unsplash.com/photos/3biD4LTasgY

https://bit.ly/20BKY30

No fue especialmente Facil


https://bit.ly/2OBKY3o

https://unsplash.com/photos/5YryiYcFvtA

Sobre la evaluacion on/ine se ha formado la tormenta perfecta ns-154


https://unsplash.com/photos/5YryiYcFvtA

https://unsplash.com/photos/Zdf3zn5XXtU

Brechas digitales s

Brecha acceso
Brecha de uso

Brecha de competencias


https://unsplash.com/photos/Zdf3zn5XXtU

m/photos/MYKAZIzZWBNw

https://unsplash.co

Brecha en las metodologias docentes usc.is7


https://unsplash.com/photos/MYKAZlzW6Nw

m/photos/IrMHZ-omK3Y

https://unsplash.co

Las decisiones metodologicas deben prevalecer
a las tecnologicas y no al revés


https://unsplash.com/photos/1rMHZ-omK9Y

Tecn

ologia e

Patrones pedagogicos en la adaptacion a on/ine

Mera publicacion de contenidos (pdf) en el campus virtual

innovacion educativa ¢realidad o union de compromiso?

ASACIV8S9Z!/5030yd /wiorysedsun//:sdjy



https://unsplash.com/photos/iZGS8A1JV5Y

https://unsplash.com/photos/EVymS_vdbFQ

Sustitucion de la clase presencial en el aula fisica por la clase presencial en el sesion de
videoconferencia


https://unsplash.com/photos/EVym5_vdbFQ

https://unsplash.com/photos/2XSpU-Bsiwk

Replanificacion de la asignatura para adecuarse al contexto online con continua comunicacion
con los estudiantes y aprovechamiento de las herramientas sincronas y asincronas


https://unsplash.com/photos/2XSpU-6siwk

https://bit.ly/2KgiJ7S

Tecnologia e innovacion educativa ¢realidad o union de cor ipromiso?
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https://bit.ly/2KgiJ7S

A PARTIR DE UN CONJUNTO DE INDICADORES SE SOPORTE

)

PUEDE DETERMINAR LA CALIDAD DEL SOPORTE A LOS FORMACION PRESENCIAL AL
SERVICIOS DE FORMACION

PROFESORADO

TENER UN BUEN SOPORTE PARA FO}RMACION
PRESENCIAL NO SIGNIFICA QUE TAMBIEN SE TENGA
PARA FORMACION ONLINE

ONTENIDOS

TECNOLOGIAS

METODOLOGIAS

Basado en [158]

Tecnologia e innovacion educativa érealidad o union de compromiso? 187




SOPORTE
SE ENTIENDE MEJOR SI AL SOPORTE LE PONEMOS
UNAS “PATAS” FORMACION PRESENCIAL

TECNOLOGIAS

PROFESORADO

METODOLOGIAS

- O o e A e

EL GROSOR DE CADAPATAESIMPORTANTE, YAQUE ~ cowreunos | ADAPTACION FORMACION PRESENCIAL A
SOBRE ELLAS DESCANSA TODA LA CARGA DE LOS T O\NLINE MOTIVADAPOR COVID-19

SERVICIOS FORMATIVOS _

PERO LA SITUACION ES MUY INESTABLE

Tecnologia e innovacion educativa érealidad o union de compromiso? 188



PERO ES PEOR CUANDO...

-

TECNOLOGIAS

PROFESORADO
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PROFESORADO
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PROFESORADO
- PHRVERD ANTES BERAOA IDENTIFICAR PUNTOS DE PARTIDA
U

IDENTIFICAR PUNTOS DE LLEGADA

TECNOLOGIAS

CONTENIDOS

INSTITUCIONALIZAR CADA EJE

METODOLOGIAS

INSTITUCIONALIZAR CONTENIDOS Y METOD_(_)LOGiAS
NO ES IMPONER SINO AYUDAR Y ACOMPANAR AL
PROFESORADO
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IDENTIFICAR PUNTOS DE PARTIDA

IDENTIFICAR PUNTOS DE LLEGADA

B \/

METODOLOGIAS

PROFESORADO

CONTENIDOS

INSTITUCIONALIZAR CADA EJE
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TECNOLOGIAS

PROFESORADO
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TECNOLOGIAS
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[HBIAI0820 U /50704 /W03 se[dsun //Samy


https://unsplash.com/photos/mG28olYFgHI

n//Sdny

Jysejdsu

NAYDZONaYSY,/50104d /W0

Debe cuidarse extremadamente la coordinacion de una estrategia de
comunicacion a nivel de institucion y de asignatura


https://unsplash.com/photos/ASKeuOZqhYU

La postpandemia y la realidad hibrida

Seria un gran error si menospreciaramos la
experiencia vivida, no aprendiéramos de nuestros
errores y volvieramos a afrontar la situacion sin la

adecuada reflexion y planificacion [166, 161

0OUGTIIOE Al/SOIOUT /W00 GSBIosUN;//-S0T]


https://unsplash.com/photos/iY3cljE6no0

Nueva realidad: docencia mas hibrida s @

Docencia presencial

Docencia no presencial planificada

Docencia on/ine
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E| Ministerio dixit w2

“Asimismo, si se dispone de los equipos de
retransmision adecuados, las universidades
podran optar por realizar la actividad presencial
con los estudiantes con los que se cumpla el
coeficiente y retransmitirla de forma sincrona via
videoconferencia para el resto de estudiantes
matriculados en esa asignatura. En esta opcion,
deberian rotarse periodicamente entre los
estudiantes que reciben la ensenanza
presencialmente y aquellos que la reciben por
videoconferencia”

AGACIV8S9ZT/S0104d /w0 yse[dsun //5dg


https://unsplash.com/photos/iZGS8A1JV5Y

Modelo hibrido rotatorio

Requerimientos de equipamiento

. Sistema de organizacion de las sesiones
online (independiente del campus virtual,
usando, por ejemplo, calendarios

compartidos)

+ Aulas con ordenador, webcam (con
microfono integrado) y/o microfonos
inalambricos (configuracion basica)

- Sala de telepresencia (configuracion
avanzada.

. Sistema de videoconferencia
- Capacidad de almacenamiento

https://unsplash.com/photos/3_14NVI9dik



https://unsplash.com/photos/3_I4NVI9d1k

Modelo hibrido rotatorio @

Aspectos positivos

- Factible para grupos pequenos, geograficamente distribuidos y
contando con un aula de telepresencia bien equipada

. Facil de gestionar

. Todas las sesiones pueden quedar grabadas para su consulta en
cualguier momento


https://unsplash.com/photos/qe5mRoPJjQ0

Modelo hibrido rotatorio

Aspectos negativos

Se ajusta a modelos de clase pasivos

Limita la capacidad del profesorado en el aula (uso
de pizarras, movimientos, etc.)

E's un modelo asimétrico en cuanto a lo que
reciben e interaccionan los asistentes presenciales
y online, es decir, diferencias entre los estudiantes

La capacidad de atencion y seguimiento no es
comparable entre la modalidad presencial y on/ine

Sila clase es una mera conferencia del docente,
(por qué asistir a clases y no seguirla siempre
online?, si la clase queda grabada, hay riesgo que
este modelo derive en un formato on/ineasincrono

https://unsplash.com/photos/PMVBRYY9F 3s



https://unsplash.com/photos/PMVBRYY9F3s

Modelo hibrido rotatorio

Aspectos negativos

- La calidad de la grabacion esta comprometida por

calidad del equipamiento

as condiciones de luz, audio, geometria del aula,

. Sise depende de un equipamiento de aula, se
requiere que los técnicos de aula lo mantengan
operativo y securizado contra robos y el personal
de conserjeria pueda resolver los problemas de

uso cotidiano

+ Reparos del profesorado a ser grabado

+ Se debe mantener la privacic

aC

en funcion de la disposicion ¢

e

de los estudiantes
as camaras

https://unsplash.com/photos/wieK-iX9LJ0



https://unsplash.com/photos/wn-K-jX9LJ0

Modelo hibrido rotatorio
Aspectos negativos
. Efecto embudo en el campus virtual en las

noras de comienzo de las clases (mas patente

cuantos mas profesores adoptasen esta

modalidad)

+ Proteccion de acceso a la sesion virtual para
evitar interferencias por personas que por
error se equivocan de sesion o personas que

C

C

e forma deliberada quieran atentar contra el
esarrollo de la sesion

+ Brechas de acceso y de competencia

8J77A06301d/5030yd /W0 ysejdsun//-SAy


https://unsplash.com/photos/RTDC9DY4Zfg

Modelo hibrido no rotatorio @

Requerimientos de equipamiento

Sistema de organizacion de las sesiones on/ine (independiente del
campus virtual, usando, por ejemplo, calendarios compartidos]

Sistema de videoconferencia

Si esta disponible, se puede beneficiar de una infraestructura movil
de grabacion/retransmision

Capacidad de almacenamiento

ONSXPHINGM ] /50304d /Wiooysejdsun //:5d)y


https://unsplash.com/photos/Tw5N6HdxsMo

Modelo hibrido no rotatorio

Aspectos positivos

dividir
Todos
para s

-acil de gestionar (siempre que el nUmero de clases
oresenciales en aula fisica no sea elevado y no haya que

os grupos establecidos)

os estudiantes estan en las mismas condiciones
eguir |a sesion

Aunque tiene sus limitaciones, el profesor tiene mas

Flexibi

idad que en la clase retransmitida en directo

El pro

resor puede elegir desde donde impartir la clase

(despacho, casa, aula, un laboratorio, etc.)

Todas

consu

las sesiones pueden quedar grabadas para su
ta en cualguier momento

SMINNSUQ /Ay ,/50304d /w0 ysejdsun / /:5dy


https://unsplash.com/photos/RVF0ngUujks

Modelo hibrido no rotatorio

Aspectos negativos

_a interaccion en las sesiones on/ine hay que
nlanificarla para que no se vuelva cadtica

Seguir muchas clases en este formato se hace muy
pesado, la capacidad de atencion y seguimiento no es
comparable entre la modalidad presencial y on/ine

Sila clase es una mera conferencia del docente, {por
que seguirla online?, si la clase queda grabada, hay

riesgo que este modelo derive en un formato on/ine
asincrono

La calidad de la grabacion esta comprometida por las
condiciones de luz, audio, calidad del equipamiento,
etc. del profesorado

https://unsplash.com/photos/fnztlIb52gU



https://unsplash.com/photos/fnztlIb52gU

Modelo hibrido no rotatorio

Aspectos negativos

Mas dificil de gestionar cuantas mas clases presenciales
haya, por los posibles desdobles de grupos

Si las clases en aula fisica son muchas, se deberia pensar
en un enfoque de aula invertida

Efecto embudo en el campus virtual en las horas de
comienzo de las clases (mas patente cuantos mas
profesores adoptasen esta modalidad)

Proteccion de acceso a la sesion virtual para evitar
interferencias por personas que por error se equivocan
de sesion o personas que de forma deliberada quieran
atentar contra el desarrollo de la sesion

Brechas de acceso y de competencia

https://unsplash.com/photos/J59wWPnO9BE



https://unsplash.com/photos/J59wWPn09BE

Modelo de aula invertida

Requerimientos de equipamiento
Campus virtual

Servidor de video
Sistema de videoconferencia

Si esta disponible, se puede beneficiar de una
infraestructura movil de grabacion/retransmision

Capacidad de almacenamiento
Sistema de grabacion de videos con crystalboard
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https://unsplash.com/photos/VZnmCtD5KdI

Modelo de aula invertida

Aspectos positivos
Metodologias activas
Aprendizaje mas significativo
Aprender haciendo (aprendizaje basado
en problemas/proyectos/retos)

Ligado a la evaluacion continua

Potencia la creatividad y la innovacion
docente del profesorado

lgualdad de oportunidad para todo el
estudiantado



https://unsplash.com/photos/iz2rJYY2pjE

Modelo de aula invertida

Aspectos negativos
Mayor esfuerzo del docente (on/ine, presencial,

preparar

materiales audiovisuales), puede necesitarse mas

profesorado
Reticencia del profesorado a crear material auc

El estudiantado debe estar concienciado de lo ©
este modelo

Mas centrado en su aprendizaje activo

jovisual
ue significa

Para sacar provecho de una clase presencial se debe

haber hecho el trabajo on/ine

La calidad del material audiovisual muy depend
equipamiento tecnologico

Mayor dependencia del equipamiento personal
Brechas de acceso, competencia y metodologia

ilente del

del docente
docente

ﬂ//ZSdInL{

3d5-xg|60IN,/S0304d /tuoyseldsu


https://unsplash.com/photos/NrQ9lBx-5pE

¢Universidades como Plataformas? @

Cuantificacién Desintermediacion

Personalizacion

Datos Apps
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https://unsplash.com/es/fotos/mr4JG4SYOF8

Una plataforma NO es una universidad

https://bit.ly/3W2tSgj

Tecnologia e innovacion educativa ¢realidad o union de compromiso?

“Las universidades hemos tenido, tenemos y
deberemos seguir teniendo un papel relevante
en la sociedad, y mas aun en la sociedad del
aprendizaje. Pero para ello, manteniendo nuestra
esencia, debemos hacer los deberes y atender a

las demandas de

los tiempos. No podemos

limitarnos a ser plataformas de aprendizaje, pero
debemos relacionarnos e interactuar con nuestra

comunidad aprovec
que estas

nando las enormes ventajas

proporcionan’ [163]

213


https://bit.ly/3W2tSgj

Modelo de referencia para una estrategia eLearning
institucional


https://bit.ly/2kwdQhM

Pilares del modelo g4

Perspectiva institucional del eLearning

Contenidos

Modelo elearning

(Vp)
2| ©
N S lme =~ . §
S| © Plataformas & | Diseno instructivo | :=
C ) o0 vl
Q 1S T
U ) . N ] . ..

v Herramientas O Acreditacion

| -

C .- . .

— | Interoperabilidad Evaluacion

Mision, Vision y Estrategia
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Politica y estrategia

Modelo educativo

Contenidos

Infraestructura

Modelo de referencia para el

eL.earning (165!
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Infraestructura
Definicion de un ecosistema tecnologico

Interoperabilidad y capacidad de evolucion

Plataformas eLearning Creacion de contenidos Repositorios ERP Apoyo a la docencia

Institucionales online
LMS Software de Gestion Académica
postproduccion DSpace x /Ugf’hS <Pt
Moodle, Canvas.. Plato, aulas [ vur.tfgale?
e e Servidor OMP Plataformas gsrrzétlgfi?;n,
— Herramientas de videoconferencia antiplagio, etc)

Open edX

autor (genial.ly, Servidor de video Blackboard
HPS, etc.) (Kaltura, Stream...) Collaborate Ultra
virtuales

Google Meet

MiriadaX

Webex

Diseno instruccional Produccion Publicacion Imparticion
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Contenidos - Modelo de contenidos

=
"%

Pildora Video

"%

*

1..*
{ordered}

Notas Técnicas

Asignatura 1.* S
online ol Recursos Educativos

Propios

=
"%

Clase Presencial

1 1..* *
) Recurso de \YETaE]
Guia ., Recurso externo
evaluacion docente

Actividad

*

Leyenda:
*  ->cero o muchos (opcionalidad)
1..* -> uno o mucho (obligatoriedad)
0..1 -> cero o uno (opcionalidad) Actividad
1 ->uno (obligatoriedad) autoevaluacion

=
"%

Recurso de
comunicacion

o
L
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Contenidos - Claves

Photo by Nils Stahl on Unsplash

Tecnologia e innovacion educativa ¢realidad o union de compromiso?

Asegurar unos contenidos institucionales
con un programa de actualizacion periodica

ncorporar la flexibilidad para que el
orofesor pueda aportar nuevos contenidos,
actividades, etc. sin encontrarse un formato
empaquetado y cerrado

Balance entre una produccion institucional
y los contenidos del profesorado (se
deberan facilitar plantillas y recomendar su
USo)

Incorporar el componente sincrono

Aportar visibilidad a la institucion mediante
contenidos con licencias abiertas


https://unsplash.com/@nilsjakob?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/search/photos/lesson?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText

Modelo pedagogico res- s

E spacio virtual institucional para cada titulo no
presencial, cumpliendo unos requisitos minimos

comunes

Tamano de

Secuenciaci

Fvaluacion

nteraccion /-
Metodologias

gru

Coordinacion y comisiones

Requisitos de certificacion de los docentes

00

on o

Aspectos éticos

e asignaturas en el calendario

'ilempo de respuesta
[activas) docentes



Modelo pedagogico - Funciones docentes

. Lacreacion de contenidos que se
utilizaran en la asignatura

Photo by Helloguence on Unsplash

2. El diseno instruccional y planificacion
del entorno virtual

3. La docencia sincrona mediante
videoconferencia

4. La tutorizacion y seguimiento asincrono
de las actividades y de la interaccion

5. Laevaluacion de los estudiantes

6. La mentoria o seguimiento
nersonalizado del estudiante para evitar
su desercion
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https://unsplash.com/@helloquence?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/search/photos/teacher?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText

Diseno del proceso de ensenanza wo

Foco en las competencias
Conexion con la sociedad

Fstudiantes mas activos

Fstudiantes mas creadores

que receptores

Fvaluacion formativa + sumativa

https://goo.gl/6JF Clk
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https://goo.gl/6JFC1k

Cuestionario de
autoevaluacion

Rediseno de la asignatura en

. o C t- .
un contexto dlgltal uestionario en

el campus virtual

Exposicion de trabajo mediante
video grabado

Exposicion de trabajo por
videoconferencia

. - =

Evaluacion por

- Exposicion de trabajo en

clase

Examen
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Rediseno de la asignatura en
un contexto digital

— S .

" Modelo ii Modelo
. hibrido Ei hibrido no ' Modelo
:rotatorlo :' rotatorio. i dlrecto

——————————————————————

——————————————————————————————————————

- I - - - S S S S S S S S S S D D D S S B B D D S S B D S S S S S e . .
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Rediseno de la asignatura en
un contexto digital - gestion
de laincertidumbre oo

——————————————————————————————————

\

A Sesion aula Pildora de video \
1 de informatica
% usando escritorios

Uso de un escritorio
remotos
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