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Resumen

Conferencia impartida en la Escuela Politécnica Superior de Zamora el 15 de mayo de
2019. El objetivo es presentar el estado actual del desarrollo de la Inteligencia Acrtificial
tomando como referencia algunas peliculas y series de ciencia ficcion.
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Fuentes bibliogréaficas utilizadas
Para esta conferencia se han utilizado estas fuentes bibliograficas: [1-25].

Lecturas recomendadas:
e Lo que te hemos contado sobre... Inteligencia artificial. El Pais Retina.
https://go0.gl/79Gwpy.
e La maquina de las emociones: Sentido comun, inteligencia artificial y el futuro
de la mente humana [26].
e Lanueva mente del emperador [27].
¢ Inteligencia Artificial en el Cine [28].

Enlace a la presentacion
https://bit.ly/2Q0jap0
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